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Se a sua empresa visa estabclecer ou ampliar relações comercia is 
com empresas privadas ou estatais com alto poder dc compra... 
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Se a sua empresa busca criar novos canais de distribuição 
• —,.. _ _- p _ . . 

. ou novas parcerias... . 
Se a sua empresa está lançando novos produtos... 

THE INTERFACE GROUP 
Tel.: 001 (617) 449.6600 
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Urna das pedras no sapato de quem programa, nesses tempos de interfaces 
gráficas, é lidar com os inúmeros padrões de arquivos existentes no mercado. 
Terreno pantanoso, o assunto começa a ser desmistificado por Micro Sistemas 
justamente pelo Windows, onde o problema é mais agudo. Nesta edição, Cleuton 
Sampaio aborda os arquivos BMP e WMF e mostra como trabalhar com esse tipo 
de imagem, no Windows 

Duas matérias, iniciadas na edição anterior, são compíementadas ^gora: Tudo 
sobre Winchester, de Laercío Vasconcelos e Gerador de Telas, de Marcos 
Santeilo 

E para a turma dos programas, o Controle de Clientes, de Renato André Alves, 
é certamente uma dica interessante. Vale a pena conferir. 

O ano, que neste lado da linha do equadorcomeçaem março, está prometendo 
um festival de feiras e acontecimentos. 0 que tem chegado de releases e 
programas, aqui na redação, já dã para antever uma agitação muito grande. Ê 
esperar para conferir. 

Reraeto Degiovanl! 
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VITECH DISTRIBUIR DISCOS 
RÍGIDOS DA MAXTOR 

A Vitech - Vitória Tecnologia S/A acaba de firmar acordo 
com a Maxtor Co. para a distribuição de discos rígidos high- 
quality no Brasil. Inicialmente serão colocados no mercado 
quatro modelos da 44 Série Maxtor 7000”, com capacidades 
variando de 245 a 546 Mb. 

Todos os HDs são do tipo LOW PROFILE (baixaaltura), com 
tecnologiaROTAR Y VO ICE- CO IL, baixo consumo, no tamanho 
de 3.5 polegadas. Apresentam INTERLEAVE de 1:1, cache 
próprio variando de 64 a256Kb e são 100 % SMT (Surfacc Mount 
Technology). 

Os quatro modelos são os seguintes: Maxtor 7245 (245Mb), 
Maxtor 7273 (273Mb), Maxtor 7345 (345Mb) e Maxtor 7546 
(546Mb). Eles levam o selo de total compatibilidade com os 
ambientes Microsoft Windows NT e Novell NetWare. 

Estes quatro modelos Maxtor serão importados na forma de 
produtos acabados. Eles virão para complementar a linha, 
permitindo oferecer HDs com maior capacidade de 
armazenamento de dados. Continuaremos também fabricando 
normalmente nossos discos de 105 e !20Mb, com tecnologia da 
empresa norte americana Kalok. A Vitech será responsável não 
apenas pela importação e distribuição dos discos Maxtor no 
Brasil, mas também pela assistência técnica e garantia dos 

produtos. 
Com capacidade que vão de 84Mb a 1,24Gb, seus discos estão 

disponíveis nos tamanhos de 1,8 polegadas a 2,5 polegadas e 3,5 
polegadas. 

DIGICUT: SOLUÇÃO PARA CORTE 
DE VINYL 

A Digigraf luíer nacional na fabricação e distribuição de 
periféricos gráficos para CAE!CAD!CAM, acaba de criar o 
sistema DigiCut - Solução Digital para Corte de Vinyl efilmes 
de recorte. Reunindo a mais avançada tecnologia mundial de 
corte de materiais ela integra plataformas gráficas que integram 
nos ambient es Macintosh e MS - Windows com plotters cortadores 
Houston-Summagraphics c os principais softwares gráficos 
disponíveis no mercado. O sistema DigiCut destina-se ao segmento 
de sinalização e comunicação visual computadorizada, um 
nicho de mercado em expansão no Brasil 

"Estamos empenhados em tornar esta tecnologia bastante 
acessível junto aos sighn designers, profissionais de corte e 
departamentos gráficos de grandes companhias, através de suas 
múltiplas aplicações possíveis", referindo-se, por exemplot a 
decoração de vitrines, letreiros* painéis, jateamento de areia em 
vidro, silk-screen, adesivos para carros, motos, ônibus, aviões, 
entre outras, “A tecnologia de corte de materiais, a solução 
DigiCut aliat ainda, servços de colsultoria, treinamento e 
suporte técnico especializados" T informa o diretor. Á Digigraf 
espera conquistar 40% deste mercado. 

FESTO DIDACTIC DIVULGA 
CURSOS DE ABRIL PARA 1994 

A Festo Didactic, unidade de negócios da Festo, trabalha 
voltada para o ensino de Automação Industrial e Comunicação, 
desenvolvendo cursos, materiais didáticos dirigido sparaa prática 
dos alunos , matérias de apoio ao docente, e consultoria em 
engenharia de ensino e esta divulgando sua programação para 

fevereiro. 
Os cursos são realizados na matriz, situada em São Paulo 

(Anchieta), nas filiais de São Paulo (Lapa), Campinas, Rio de 
Janeiro, B el o Horizonte, Cori tí ba, Joinvüe, Recife, Portp Al egre 
e em seus distribuidores de Manaus, Natal, Fortaleza, Vitória, 
João Pessoa, Goiania, Slavador e Maringa, podendo atingir 
desde pessoas que desejam conhecer as técnicas iniciais da 
pneumática, hidráulica, eletricidade e eletrônica, como 
engenheiros, técnicos, projetistas e pessoal de manutenção. 

Há 19 anos no Brasil, a Festo Didactic já treinou cerca de 22 
mí! proficionais de manutenção, projeto,produção e engenharia, 
professores e intmtores técnicos da área de automação industrial, 
tomando-se mundialmente reconhecida pelo seu trabalho. 

METASOFT 
SISTEMAS E CONSULTORIA LTDA. 

GONTABILIDAD! EM 
CLIPPER COM FONTES 

- Piano de contas 
- Histórico 

- Balancete 
- Üvro diário 

Rua Clemenfe Falcão, 122 - Tijuca 
= Lííü© 2ÜCS ÜSlKCêJr® - ^ 

Tels.: (0211268-2576/288-5924 
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SOFT INFORMA TICA 
R. Pedro de Toledo, 967/2 - São Paulo/SP - CEP Q4 

PíBÇOS Gravação 5 Va DD (com Disco): US$ 1,3 
ImbStlVBIS !!! Gravação 5 Va HD (com Disco): US$ 1J 
Confira a Validade dos Preços \ Corí8ÍO ( à.Câdâ 20 DfSQUetôSf ; US$ 2.0 

Fone/Fax: 
(011) 570-1478 

Doictr 
Comerciai 

Traha,Lhj2mu^s Tmrihéwi 
com 3 AJ-flG 4 P f ? 

: por Cana ou Fone de Sep, á Sex. das 10:00 às 19-DÕ^ábãdo aas ííòoà^õloÕ^eSíonãfido^útíÈgõ^TOõm^^NS 
de o acos dos Programas desejados, Não esqueça de adicionar ao pedido a taxa de Correio. 

Formas de Pagamento: 1-) CHEQUE NOMINAL: à Alex Soft Eniret, e Locação Lida. ou 2-) DEPÓSfTO EM CONTA: Banco Bradesco, 
n-src.a 22S2 - 9, Conta 5.520 - 4 em nome de AJex Soft Entretenimento e Locação Ltda., enviando xerox do depósito junto ao pedido 

DD ou CR$ 4QQ,QQ ,c/ seu nome e gpdereçg. Compras acima de 8 discos o catálogo é grátis 
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60939 LQW$U?W 03DD 
Ml I % MANCHE $TÉR UNITED (VI 92 D D 
51PG3 MKROLEACÉACTÍONSOCCFRM 91 HD 
dP935 Mira DFTKAULT.fOOT6ALL (V) 01 HD 
dP033 NCAA BASKETBALL (V) * 9l HD 
59533 OLMPLADAS 92 (V] 02 HD 
59371 PGATÜUR GOL? M 02 DD 
S0035 SKATEO^Ült 02 DD 
50 049 SKl OH DÉ 02 DD 
$9590 TV 5PORJ5 BASKETBALL (V) DE I1D 
SD438 Wr-PiR GAME5 01 DD 

ESTRATÉGIA : 

5P340 CARRICRATWARCV] (31 02 HD 
5064$ CtVlUZATFPN W9 02 FTD 
d0073 DINQY^AFSS 02 FfD 
51131 ELFIÍHM 04 HD 
50948 FOfULOUS II (V] 9$ HD 
d0036 SIM, ANTM 91 HD 
39963 ÍW CFTYfVí 92 DD 
59TI3 51M EARTH (Ví 01 HD 
S0B5P SIM LIFE M 92 HD 
d0037 3TRATECO M 01 HD 
$0927 THEATRE AT WR fv] 02 HD 

PORNÓS E ERÓTICOS: 
50356 ADULT GsMES Pl DD 
S04B-5 BUNNY S 6£ACH 0ALL M Pt HD 
S0344 C03RA.M155FDN CV)($J P5 HO 
50433 HVIFÍLE5S I (Ví Ot HD 
$0497 NKKJ [Ví 01 HD 
$D4$6 PENTHOU5EJIGSAWFV) 01 DD 
$0436 POORiMANDYlM 01 HD 
$0174 FGRNO 04 D D 
50315 SUPER PCW+D (VJ 01 HD 

RACIOCÍNIO EM GERAL: 
50220 ARKANOÍDI! 01 DD 
SOÜOe BLQCIÍOUT 09 DD 
»7*3 ÜEKÍV} 03 HD 
50251 CCWWN M 02 DD 
SPfrfrfr FACE5»™TK35 Pd CV) 03 DD 
S0275 JÍG^WPUZZIE 02 DD 
S0O5& IEMMF*G3 173 DP 
S0]07 MICKIYMDU5E 123* tV) 03 DP 
51 045 PACK GWéS fQK \MtiOOWÍ 01 HD 
50399 SUraUOKlSiyi ÍIHD 
50007 TETEiS 0T PD 
S0SZ4 IHE HUVIANS [V) 02 HD 
SI PM IHEMCraDIBiEMi^CHaNE M 01 HD 
50451 WaLTKJS 02 DD 

SIMULADORES EM GERAL í 

500S2 6S3AT1ACK 54J0 0] DD 
50144 A 10 XAHKftJLLER 13 0^DD 
d0O75 ACES OF PACIFIC MO* 03 H D 
50727 &■ 9 7 FLYING FOFTTHESS (V} 05 HD 
50032 BLUEM-iX 0S DD 
50252 F-14 TOM CAT 01 HD 
S074I F- í S STRJKE ÍMM Kl ÍVJ (3) 06 HD 
50243 F« 16 CCft^BAT PÍLOT 0Z DD 
50150 F-117A 5IEA1TH F30HIER 2-0 (V) 06 Dp 
50357 FALCON JB0 M ÜJ 05 HD 
d00S3 F.IGHTER BQMBfR 01 HD 
50166 FUGHT S1MULATQR 4,0 02 DD 
50641 CREAT NA\AL 6ATTLÉ {V} 0) 03 HD 
50402 CUPISHF 2O00 M 03 HD 
50615 (JhPs ATTAQÍ CHOOPER 02 D D 
S0021 MI - IAMÍ FLAT0ON Ot HD, 
S0426 MtO-20FULCRUVI (VI 02 DD 
S0B50 PACIFIC ISIAND (VJ 01 H D 
dO0» XEDBARQN M 02 HD 
50365 5ECRET W^EAFONS LUTTVWFE M 03 H D 
<10021 SIENT SERVICE II OI HD 
SWt STUHT-IStAND1 M0Í 06 HD 
50100 THE Hl^4T FDK RED DCTUfiíR 0I DD 

5X354 
SI 247 
ST 348 
5T092 
SI 337 
51324 
51354 
SI 150 
51071 
53115 
5I34Z 
51283 
51325 
51326 
51106 
51163 
51255 
St 26*1 
50775 
51232 ST 200 
51023 
SI 322 
SI 066 
51121 
51203 
51043 
S3 206 
SIT04 
51310 
59X54 
51204 
50072 
S1157 
51103 
51355 
50996 
51260 
5X353 
Sl 323 
SI 306 
51263 
51 OS? 
59 030 
5059*5 
5103X1 
512*3 $0804 
S120Í 
S09«5 
51331 
51245 
51250 
51172 
ST 013 
5T327 
51340 
SI 269 
51239 
81M5 
51124 
51170 
51273 
59132 
S0903 
SI333 
51313 
S1344 
51241 
S0753 
50*30 
51112 
ST 234 
61131 

ULTIMAS NOVIDADES: 

ACE5 DV1R EUKOPE CV> (3] 
A^WAKKIOR (V)|3) 
ALONE IN THE DAFK 91 M (3] 
MKENT ART ef V/AR 3n 5KÊ5 (V) 
SLADEOF DESTIHYÍVII3) 
MJWE SrONE-ÁLÍÊHS of GQIP 0/J 
BODYBLOW CV> (3J 
CARMéN $m ÜítQQ W 5FACE (V] 
CHULÉMCÉelíhe FF/£ REAlAt (Ví 
DfíAODN^S LAR N 
D DOM fv7 t3J 
ípjc mm 
EPIC PtIBALL 1 (VI (31 
£FJC PtflBALL 2 (V| (3j 
fVí Of BEÍ10LE5ER 9TI M 
FLA5JÍ BACK (\0 
TFZDUY FAKKAS CVt 
g^tevvaym 
coeuiNS ?i fvi 
HOME ALQNE 9E NJ 
HOHQ mm MAHJONC VKQ (V) 
9NCA M m 
ÍNDYC^Rft^ClHCí (VJ (31 
PRDAK IN FUGHT (V) <3f 
9JMFWIN} m 
KIENrS LABRNT (VJ (3] 
LEMMKWS Í9-IEÉTRIÈÍS N) 
LINKS m PRQ (31M 
LQST |N LOS ANGELES 
LOST 5ECRET «of KAJNF ORE^T ÍVJ 
MAGIC CANDiE til (V) 
MAIQK 5TFKE {Vji 
MARIO BROS I5MI55INCS í IV] 
MANACMANSION (f-DAYTENTíVJ 
MONOFOLY FOR WINDOWS 
MQR1AL KOMAAT M (3) 
MIGHT &MAÇIC IV 
HlCaM^NSELiM 
OSCMí ÍV) 
P^EAiL DREAM (Vj (3J 
Pm41L FOR WINDOWS (VJ Í3-) 
P9RATI5 OOLD (VJ £3J 
POWER MONGE (VJ 
PRJNCE Cf ?miA Sl [VJ 
QOíSTfOROLOKV III(V) 
í^AUIS (VJ (3J 
FDETURH OF THE PHWTON 
KKISÊ6UAR (V) 13) 
imo WORLD (VJÍ3J 
P15K.WOOD5 
ROBOCOP3D (VJ (3] 
ROV.E M 
SHADOW OF ITÉ COsMfTS (VJ [3) 
SHADOW PRES3D€NÍ 
5+-ERIOCK htOLMES BJ (VJ 
5ü\íR BALi (Ví (3) 
SIM FAJ^M (VT 
SPACE HUiKíVJ 
SfíCÍAL FORCES NIÍ3) 
5PEED RACER CVJ (3) 
$mL CA6TING 5FRR4G 6REAK. |VJ 
STREET FICHTER ll ((Ni 
SYND.ICATE M C3) 
TASK FORCE 9942 
TERM^L^TOR 2 029 (VJ (3) 
THE FIRST SAMUWAS M 
IHE LE-GACY REAIAS of TERROR M 
THE LOST VJKff^lGS (VJ [3J 
TORNADO (VJp-J 
TRISTAN (V) (3) 
SJITIMA UNPERWORLD II (V| (3J 
ULTRA BQTS EVJ Í3J 
VÉU, OF DARNES5 {VJ 
VIÍW WORKS {Vj! 

03 H D 
03 HD 
05 HD 
04HD 
03 HD 
01 HD 
01 HD 
04 HD 
IO HD 
05 HD 
02 HD 
06 HD 
09 HD 
09 HD 
D4 HD 
03 H D 
06 HO 
«HD 
02 HD 
02 HD 
02 HD 
10 HD 
03 HD 
02 HD 
03 H D 
01 HD 
02 HD 
04 HD 
05 HD 
06 I IP 
03 HD 
02 HD 
05 HD 
07 HD 
02 FfD 
03 HD 
06 HD 
02 HD 
01 HD 
01 HD 
02 HD 
06 HD 
03 HD 
05 HD 
05 HD 
02 HD 
05 HD 
IO HD 
07 HD 
01 HD 
04 HD 
02 HD 
05 HD 
« HD 
T0HD 
0t HD 
02 HD 
04 HD 
02 HD 
03 HD 
04 HD 
02 H D 
03 HD 
06 HD 
07 HD 
02 HD 
06 HD 
01 HO 
03 HD 
09 HD 
05 HD 
02 HD 
03 HD 
04HD 

PU PARA -368 (E) - EGA {SB) 
* COA, m - VGA 

SOUND BLASTER 
PC-XT 

PROGs. MUSICAIS ESOMOROS: 

IA9214 BANLJ1NTHEBOX [SBI 91 N£> 
IA9979 CÜMFOSER 91 DP 
AMlW ]A1. FLAYHÍ (SB) 01 DD 

!AgÇJ>1 MOD-PLAV 0] DD 
iAOZlt MONQLOG [$BÍ 03 HO 
A0036 MUSICA 03 DO 
A0232 ,V1ÜÍICA$M[D 03 HD 

ÍA0ZI5 MUSICAiMOP Í3HD 
A0Z4S MUS ICAS f/E.AND ínthc BOXÍS&) Dí HO 
A0Z0S MU5JCA$ Vi V. CCMFOSEK |S*> 03 ND 
ADZ6Q MUS1CIAN Í$BÍ OT HD 
AP0BB PLAY^t^H 15Ê] 01 DD 
APN7 PYTHDNMU$IC ÍSB) 01 DD 
AP2$? SC FX (S&í 03 HD 

IA01A4 SCOPTR^ 02 DP 
A9252 5E.QUENCER PLLr$ COÍD ($BÍ 91 MD 

5GWCWR1GHT Mf (5&) Cl DD 
ACC55 TETRA COMPÜ5EK r$E | 94 D D 

IA9Z43 TRKCK BLASTtR 3.9 (SBJ 93 HD 
U0244 VISUAL CCIS^QSER (SBJ 0l HP 
AQ4ia VBUALPLAYER 2.0 03 PP 
IA007Z YXTYETRA. (5&) 03 DD 

WHAiCKER TfoACKER T.pi ($01 0! DD 

COMPACTADORES i 
A0Í50 ARJ2J1 p| PD 
A014P SACKTTZ.P 01 DD 
APOB? D5 BACKUP PLUS 01 PD 
A0P4Í IMAGE OT DD 
APT47 LHARC 3t1 01 DD 
A933? PKZ(?2.04 01 DD 

BANCO DE DADOS EM GERAL; 
A9393 .^UDIO IF Üí DD 

1A9921 CKDASTRO DE PRGCR.*WL« 91 DD 
A9349 DATA BA$E PUBUSHER 91 DD 
Aozst data bos$ cz dd 
;A0M3 PATAPIUÍ 01 DD 
ÍA9394 DME or-ROUrire» ftnlM 01 DD 
|A03M DS PROG lAwiM 01 DD 
AP902 DÍÍKSASc 01 DD 
A0J61 DÍ5K CAXftLOGINC PROCRAM 01 PD 
A0031 EXFRE5S CP£CK 01 DD 
ADD1P PC-DEAL 01 PD 
A0P30 FRJVATE BOOKKEPEíR Dl DD 
AP202 PROfí^\OtVl Flíí PT HD 
AP02? PKONTOJ.O Oi dD 

AGENDAS E CALENDÁRIO®: 
APZT7 
A029Z 
A0Z93 
APIZ9 
ACZB& 

ACTIVE ÜFí 
ACÍNPA IJ2 ^ 
AüçNDA ELETRÔNIG^ 
acLnda TéLéTÜNICA 
AMPLENOTiCE 

AUXILIARES LOTÉRICOS: 

01 PD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
03 PP 

A0009 LUTTQFEV1R 
A0 0I2 LQTTQ PROFRET 
A00I6 POLLCT 

PROGRAMAS ANTI VÍRUS: 
A0419 SCAM .^m-VIRUS V-0.17 vl 06 
A04T7 TBiW 6,0S 
^0077 VB^US SAFE 4.07 

COPIADORES : 
A0267 DISív PUFE 4.0 9 
A0425 VGA COPY PRQ (VI 
A0015 XENOCOPY 

FORMATADORES ESPECIAIS : 
A0Í48 300 n -09 PD 
A0046 EA5YFOFMKT Oi DP 
A0332 FD-^EAO j.56 03 DD 
A006S FORMAI & COFY MA5TER 09 DD 
A0065 MAX FORMAT 01 DD 

01 PP 
01 DD 
09 DD 

09 PD 
01 PD 
0t DD 

01 DD 
01 HD 
01 DD 

A?UCATIVOS PAI^A WINDOWS: 

AUXILIARES P/ ESCRITÓRIO: 

Promoções 
do Mês : 

A0254 A5-EASYA5 (Planilha) 
AD300 BflXPOWÍRPlUS 
A0127 CHK 
AQ235 CONTROLE DE I5TOQUE 
J\0123 W5V SWENTOKV 
AO 124 ESWtSTIC CONSULT 
A0266 EXTOK 2.Ü0 
A0415 CÊNKI5 2.1 

02 DD 
02 DD 
01 DD 
01 DD 
0X DP 
01 DD 
01 DD 
01 DD 

FERRAMENTAS PARA O DOS : 
A0136 
A0265 
A0Ü71 
A0152 
A0131 
A03Í7 
A01I0 
A0325 

AT-5LOW 
U¥Z\QHAE50 ELFTRÔNJCO 
DRJYEKCHK ALICN 
FRAWE3B7 
FOODS 
CLWCE DOS 5HEIL 
HYPER DI$K 
,MOU5ETOOL5 

03 DP 
02 HO 
09 DD 
01 DD 
01 DO 
01 PD 
02 PD 
01 DD 

A0269 
A0I73 
A0D69 
A0094 
A0347 
A0376 
A0 095 
A0Í67 
A0403 
A0370 
A0373 
A0406 
A0339 
A0405 
A0334 
A0 3 32 
AB3H 
A03I3 
A0329 
A0957 
AJJ3^13 
A035O 
A0M4 
A035I 
A0371 
A0Í61 
A0344 
A0345 
A0377 
AO203 
A0517 
A007? 
A04O0 
A0333 
A02J2 
A0323 
A03I6 
A033O 
A0239 
A0340 
AO 076 
A0353 
AO 321 
AO 335 
A02« 
A0247 
A0246 

9000 (CONÉS 
AflíRDARK 
AIMANAC 
66 VIEW 
BITFAX FOR WINDOWS 
CAKBWKPRO (56) 
D SOL^JD 2,0 Í56J 
DLALER 
ENCORE (5B) 
ENCRVF? FOR WINDOWS 
EZ 5DUND (5BJ 
FENALE (SB] 
FM SOMG FUntR (SBI 
ICON-DO-IT 
ICOf34iEAR-IT 
ÍCON FOR WINDOWS 
LKJHTHÍNG FOR WIND QW5 
MA5TER TRAX PRO (5B) 
M4DI5EQVENOER (SB) 
MOD PlAY FOR WINDOWS 
MONTAINFRACTAL 
MOFE ICO 
MOÍÍÉ VSAVE5 99 
MCUÍTGAGt CALC 
MSC 5TEKEO (SB) 
MU5IC5 FOR WINDOWS (SBJ 
NfsFILIFflMDER 
NOM0RE D05 
PASSPORTAÍU59C (56) 
POWER TOOL5 
RF FLOW 
SOUND FOR WINDOWS 
509JND PRO FOR WINDOWS 
SOUND TOOL ÍA (50J 
SOUND5WAVE 
SVNTHMAJSIACER (SB] 
UMEFRAM 
THE OSJJMSf 4-0 (SB) 
TRAX.2JÍ (SB) 
VWEAFTKWAVÍ (SB) 
VW£ EPJT 
WIN BASE 
W1NFAXLITE 
WBNMAÍTER 
VVMWÁVÉ 
WINDOWS SECRETS 
Windows uf urras 

(SBJ 

01 DD 
03 DD 
OI DD 
01 DD 
01 DD 
01 HD 
01 DD 
0X DD 
02 HD 
01 DD 
03HP 
02 HD 
01 DD 
01 HD 
01 HO 
03 DD 
02 HD 
09 HD 
□ I DD 
09 DD 
01 PD 
Pl DD 
06 DD 
01 DD 
02 DD 
01 HD 
01 DD 
0T DP 
02 HD 
01 HD 
01 DD 
01 DD 
03 HD 
09 HD 
01 HD 
01 PD 
0! PD 
01 HD 
02 HD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
0X DD 
03 H D 
03 H D 
03HP 
03 DP 

Na compra de cada 10 Disquetes você ganha 1 Disquete DD Gravado ; 
2*> Ou à cada 15 Disquetes você ganha 1 Disquete HD Gravado ; 
3-> Compras Acima de 30 discos HD vocô paga com 2 Cheques (1 no Ato + 1 para 15 ( 
^-> Ss Nesta Edição da Revista você encontrar alguém de São Paulo que Venda Mais Barato, Nós Cobrimos a Oferta Confira as Validades' 



Bits & Bytes 

OFICINAS DE SOFTWARE, 

NOVIDADES DA ACHONSOFT 

A Actionsoft, primeira empresa brasileira FULL SOLU- 
TION em treinamento, consultoria e distribuição de bibliotecas 
para plataforma Windows, começa o ano oferecendo um tipo de 
serviço inédito no mercado nacional. São as Oficinas de Soft¬ 
ware, destinadas a aumentar a produtividade dentro das 
companhias, apartirdo aprimoramento profissional na utilização 
do MS-Windows e seus aplicativos. 

A exemplo do que ocorre em outros setores, onde esta prática 
objetiva o aperfeiçoamento técnico e o ganho de desempenho 
dos profissionais, as oficinas de software pretendem eliminar 
hábitos improdutivos que reduzem a perfomance do usuário, 
explica Carlos Henriquew Mora, diretor da divisão de treinamento 
da ÀctíonsofL Segundo ele, na migração do ambiente MS-DOS 
para o MS-Windows ou mesmo no upgrade de seu aplicativo 
preferido, muitas vezes o usuário repete os mesmos passos 
assimilados anterioniiente, sem perceber que o aplicativo já 
otimizou tais procedimentos, “Desavísadamente, porem, ele 
continua a percorrer o caminho mais penoso para executar um 
comando ou uma função. 

INTELL1SENSE - Adotar hábitos improdutivos não é 
exclusividade dos usuários brasileiros. Conforme Mora, eles 
resultam da autoconfiança do profissional em operar esses 
aplicativos, com os quais convive produtivamente há muito 
tempo. Por este motivo, ele nem sequer percebe que acumula um 
número razoável de hábitos improdutivos e, em alguns casos, 
sen te-se o fendido com simples comentários construtivos'5, avalia 
Mora, que p os sui ma i s de 10 anos de exp eriêricia em treinamento. 
Por isso, estamos lançando as oficinas de software, que 
entendemos como a forma mais saudável de corrigir defeitos e 
até mesmo dc reciclai produtivamente usuários em várias áreas 
de atuação profissional/' 

SEM SAIR DE CASA 
n 

■ f - • • ■, ■ *. * *i • ■ 

CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ 
Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 

exercícios treinando diretamente no seu PC 
COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 

Acompanha disquete 5 1/4" com Exercícios 
Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal à AUDIT SYSTEM SERVIÇOS 
LTDA., CAIXA POSTAL Ns 25096 - RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO já incluídas as despesas postais. Tel (021) 

571-5903 

INFORMÁTICA 

rS SHARA ENCERRA 93 COM 

CRESCIMENTO DE 53% 

A TS Shara, fabricante de no-break e estabilizadorest esta 
no mercado de informática a apenas 3 anos e ja atinge de 
maneira competitiva algumas fatias deste mercado, 
registrando o ano de 93 um crescimento real de 50%. 

Fara este próximo ano a empresa tem como objetivo 
dobrar este crescimento, e para atingir esta metat ela esta 
com pianos de enve st i mentos em 4 áreas importantes: 

I jjoint-venture com empresa de Taiwamt com objetivo de 
transferência de tecnologia, a nível de no-break inteligente; 

2) lnvestimento de cerca de US$ 150 mil em auto- 
transformadores ; 

3) Lançamento de Unha compacta e econômica de short 
breakde alta tecnologia e a tia qualidade, de custo reduzido, 
altamente competitivo com tecnologia PWM. 

4) Exportação de no-break e estabilizadores para países 
do mercosul, preparando a TS Shara para o mercado 
internacional. 

Os produtos da TS Shara são comercializados por 
distribuidores de porte: Al ca té ta, Sidapis, US Computer, 
SN D, Office r, Sonic Dealer e outros. 

Para as empresas interessadas em divulgar seus 
produtos ou eventos na seçào Bits & Bytes da revista 
Micro Sistemas, basta escrever para Enter Press Editora, 
Rua Washington Ltiis - n.9 - Rio de Janeiro - RJ - 
CFP:203(1(1-900, enviando um release explicativo de seu 
produto ou sen iço, e aguardar a sua publicação, 

REDAÇÃO 

TABELA DE PREÇOS 

CURSO APOSTILA 
.v.-.v.v.v.v.v.vJ 

i-i-i-i-i-z-x-i-i-z-i :-: ■: ■ 

. MS-DOS 5.0 □ US$22.00 

■ Wordstar 5.0/6.0 □ US$22.00 «gll 
• Lotus 123 □ US$22.00 III! 
• Quaftro Pro □ US$22.00 Éliil 
• dBase III Plus Interativo lQ US$22.00 

m
 

M
è 

m
 

• dBase III Plus Programado □ US$22.00 

• Clipper 5.01 Básico □ US$22.00 

• Ventura Publisher- Edii. Eletrônica □ US$22.00 

• Windows 3.1 □ US$22.00 

Doiar comercial do dia da remessa do pedido 

NOME- ..........ri"i,T,t ’- 

ENDEREÇO: TEL: 

CIDADE:—...........■.EST...CEP,..... 

AS8 E N AT URA...r,P, rr, r r    .... 

I P
S

J I
I
I
 K 



TONELADAS de 
SHAREWARE!! 
Os últimos lançamentos internacionais. 

* Os r = 

* Cada 
na E_~: 
nesta - 

U-m ve ç 

1.13 

— a, z 

aS :s SHAREWARE disponíveis no mercado intem acionai, agora podem ser adquiridos aqui no Brasil em pacotes (feSEGA-SHARE 
33 Dcr ürn3 àe diversos programas de uma mesma categoria. * Esta modalidade de distribuição têm obtido enorme sucess 

' ~ ^s por permitir aos usuários a obtenção de uma enorme quantidade de programas por baixíssimo custo. * A FREB SOFT\ píoneír 
" frequentemente lança novos pacotes de programas com as üttrmas novidades para DOS e WINDOWS' 

Ve)a um exMpta jp 
ouSCH :í 

do seo i;“ :: -:: _ 

e pOMÉMÉteÉÜi ind 
pfSÇO JO# ÜECC-5 v7» 

^ - n do um de nossos pacotes pana WINDOWS® (ao custo de US 25.00 - contendo 50 programas), você encontrará certamente 75' 
’-.:t Te aoradem' os<’uaie você continuará utilizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontre apenas 15 programa 

.. íiSs mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo preço de U$ 3.00 por programa, você estará gastando U$ 45.0t 
; çí = s^ma despesa adicional de frete. 6 MSs da FRBE SOFT, não trabalhamos como alguns efefriòuKfores, que cobram o mesm 

.. tom um pequeno programa e 300 Kb de espaço livrei Todos os nossos pacotes sêo distribuídos em discos de 5% e 3% HD 

n», 

iái\mn+i 
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- í/a f £Q5CPtgç&4 
* *V\z : -$5C *mgs'} 

HwOHW 09f Progs.) 

mz i 

i*." a Jj i t r 

» fWàÊMÇÂS {D6& Ptüçs.) 
■J-ZAC-~Z' *iAI S ttOPags.}-. 

SSC-Z ; 
0 P/3 

■*■ *.» ■ iii »*#■•,* j- 

- vrS . * ■ 4i-# p a a- r- - 

. m 25.00 
m 25.00 
tííMOO 
iiliÜiii 
Í/í 40.00 

D* 25.00 

£/Í4Oí00 
t/$ 34.00 
Uíiáso: 

■^sÊm 
. í/í 40.00 

iiji! Ti teVin liijl 

■ II 

■*s ■’ ' ■'.. ' ; i ■■■■ híí 

Nome 

Endareço 

Bairro Cidade 

Estado CEP DDD T#1 
Assinai» abaixo a forma d® pag&rmnfco. 

o Choque nominal e cruzado a FREESOFT Informática Ltda, 
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WordPerfect * versão 6,0 
Sheííey 0'Hara 
TraduçãoMair Dias Caídas de 

Moraes 
Editora Campus Ltda. 
246 pãgsr&as 

Os usuários iniciantes que 
desejam estar aptos e seguros 
para usar o WordPerfect, 
encontrarão neste livro tudo o 
que precisam paracríarqualquer 
tipo de documento e aproveitar 
todos os recursos de um dos 
mais conhecidos programa de 
processador de textos do 
mundo. 

Como nos outros livros da 
série, a autora começa pelo 
básico, explicando cada termo, 
cada conceito, gradativamente, 
até incluir os recursos usados 
com mais frequência. 

O íeítor pode iniciar a leitura 
no ponto em que acha mais 
conveniente, a escolha pode ser 
começar peíos exercícios; pelas 
ilustrações antes e depois, 
mostrando como fica a teia do 
computador antes e depois das 
etapas numeradas na s^ção de 
tarefas; ir direto à seção de 
tarefas, que explica 
detalhadamentecomo usar cada 
uma delas; memorizar o texto 
cm negrito para aprender quais 
teclas predonar; ler primeiro só 
sa explicações para entender o 
que acontece durante um 
determinado passo. 

Não importa qual o método 
escolhido pelo próprio leitor, o 
resultado será sempre um 
aprendizado rápido e seguro. 

Editar um texto; Verificar 
ortografia; Recuperar um texto 
apagado; Mover-se rapi damente 

eo longo do documento; Fazer 
alterações no formato; Mudar a 
impressão do texto, 

Estas são algumas das 
inúmeras funções do 
woardperfect, e estar são ap enas 
algumas das muitos vantagens 
que os leitores irão dominar no 
aprendtzadodo word perfect para 

DOS, 

Autocad Avançdo - Versão 12 
Rojbert IVf. Tfiomas 
Tradução: Sãvio Pareschi 
Editora Campus Lida 
508 páginas 

AutoCad o programa de 
computador mais usado pelos 
desingnes, desenhistas, indus¬ 
triais e arquitetos antenados 
com ofuturo - apresentado, 
agora, para quem deseja ir ainda 
mais longe na qualidade e 
produtividade de se us desenhos 
profissonais,Tratase de um guia 
abrangente, um tutoria! de fácil* 
compreençao, para aumentar a 
produtividade do autocad utili¬ 
zando as linguagens AutoLl SP e 
Advanced Development System 
(ADS) - mesmopara quem não 
tem muita experiência com o 
AutoCAD, 

0 objetivo principal deste livro 
e dar asas a imaginação do 
leitor e fazer com que ele reflita 
sobre suas necessidades e os 
passos necessários para criar 
características, comandos e 
rotinas inteiramente originais. 

Com ele, aprender a 
personalizar um programa 
AutoCAD torna-se um inves¬ 
timento rápido e fácil, com todas 
as vant^ens decorrentes disto, 
como, automatizar as rotinas e 
funções mais utilizadas. 

São apresentadas discus¬ 
sões completas sobre requisitos 
de software e hardware; o ciclo 
de desenvolvimento em ADS, 
do pseudoçódígo ao produto fi¬ 
nal; tipos de dados e constantes 
simbólicas; o vaiordos arquivos 
de cabeçalho da ADS. 

Inclui ainda a cobertura 
completa de outros tópicos 
avançados, como: 

tipos de linhas e padrões de 
hachura personalizados; Uti¬ 
lização de formas e fontes; 
Quadros dediãlogo progra¬ 
máveis. Ao longo do texto, dicas 
especiais ensinam como evitar 
e solucionar os erros e ar¬ 
madilhas mais comuns. 

■!rçRJsffi 

AntOTiís Gerada íts Roetía Vida 

for Windows 

FoxPro for Windows 

António Geraldo da Rocha Vídaí 
LTC Editora 
684 páginas 

O FoxPro for Windows é um 
software gerenciador de banco 
de dados, totaimentecompatíveí 
com o dBase UI, que permite 
criar e organizar coleções de 
dados (ou arquivos), com a 
finalidade de processá-los para 
gerar informações. Utilizando o 
FoxPro for Windows você pode 
criar e utilizar rapidamente 
aplicações com arquivos de 
dados das mais variadas 

Salvo peto C+4 
Kris Jamsa 

LTC Editora 

272 páginas 

0 livro ideal para 
programadores iniciantes ou 
experienfesqueestão pas sando 
doC para o C++. Este livro 
contêm intruções passo a passo 
fáceis de seguir, ilustrações e 
programas de exemplo que 
tornam leve e divertido o 
aprendizado do C++. 

Começando da estaca zero, 
você aprenderá como: 

Criar seus primeiros 
programas em C++; 

Ensinar aos programas como 
repetir comandos específicos ou 
tomar suas próprias decisões; 

Exibir saída para ateia e ler 
entrada do teclado, 

Sâo lições curtas e 
concentradas que apresentam 
conceitos-chave de 
programação, nao exigindo cada 
uma de ias mais de 10 minutos 
de seu tempo para assimilação. 

naturezas, conforme a sua 
necessidade de armazenar e 
gerar informações. 

0 objetivo deste livro é 
fornecer conhecí mantos básicos 
aos profissionais de micro 
informática que desejam 
conhecer o FoxPro for Windows, 
habilitando-os a desenvolver 
sofisticados sistemas 
aplicativos para o ambiente Win¬ 
dows, utilizando a tecnologia de 
banco de dados. 

Com ele você vai aprender a: 
Criar, atualizar e ordenar 

arquivos de dados, incluindo, 
alterando e excluindo registros; 

Projetar e construir 
■ automaticamente teias de 

entrada e edição de dados, 
contendo todos os recursos do 
ambiente Windows (janelas, 
menus, botões, figuras e etc.); 

Relacionar vários arquivos de 
dados para obter informações 
complexas e elaborar cálculos e 
estatísticas sobre os dados 
neles armazenados. 
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3 URV 0 5 URV HOME DESIGN 

Um programa poderoso e simples de se usar! 
Ideal para desenhos de projetos! Em 1 disco HD. 

HALLOWEEN HARRY 5 URV 

Para quem gosta de jogos com muita emoção, 
Uma tremenda caça às bruxas! 1 disco 31/2 HD 

MONSTER BASH 13 URV 0 5urv 

Salve seus amigos uo cemitério. Mas cuidado com 
os monstros e os fantasmas! Em 1 disco HD. 

NEOPAINT 3 URV 0 5 URV 

Tremendo edites: gráfico pura DOS, Exceknte 
para editar fotos “scanneadas”! Em 1 disco HD. 

MSX EMULATOR 1.0b 
Éisso aí. Acredite se qtiizei! O seu PC agora pode rodar os programas criados para os MSXÍ 

Sem nenhum hardware adicional, apenas com este programa, poderão ser executados jogos como 
Kmghtmare, The Goooles, Hyper RmOy, Road Fíghter, Sky Jaguar, Mollerball, Galaga, etc.,. 

Uma sup er exclusivi dade importada pela Nemesi s Informática 1 
ATENÇÃO: O MSX Emulator I.Qb requer micro IBM/PC 386 ou superior com placa VGA. 

GRÁTIS: Vários jogos para você testar seu EntulüâorU! 3 8 URV SI 10 URV 

SHAREMANIA Shareware & Public Domain Software for IBM/FC 
Para pedir pe:c correio envie vale-poatal cu cheque nominal á NEMESfS INFORMÁTICA LTDA, - Caixa Postal 4.583 Cep 20.001-970 

Rio de Janeiro - RJ. Ou venha ao nosso JJShow-Room" na Rua Sete de Setembro, 92 saia 1.203 - Centro - Rio de Janeiro - RJ. 
Conheça nosso sistema de vendas por telefone: (021) 242-0348- FAX (021) 242-4760. Solicite nosso catálogo completo com novidades! 



Imagens no Windows 
Se existe um meio através do qual podemos transmitir mensagens, 
emoções e desejos, este meio é a IMAGEM... E vamos ver como 

armazená-las e/ou gerá-las no Windows. 

Qeuíon Sampaio de Melo Jr 

Você já deve ter reparado na enorme quantidade de 
padrões de arquivos gráficos, não? Veja bem: PCX, GIF, TIF, 
DRW, GRF, HGR, PIC etc. Cada fornecedor de software criou 
seu próprio padrão e o implementou no mercado, isto é coisa 
comum no ambiente DOS, pois e!e não tem como 
preocupação a padronização de formatos. 0 Windows, que 
se propõe a oferecer padrões para tudo, possui 2 torro atos 
básicos de arquivos gráficos: 0 Bitmap (*.BMP ou *.D!B) e 
o Metafile (*.WMF). Existe um terceiro formato, chamado 
"Run Length Encoded" ou RLL, mas que não é muito utilizado 
pelos aplicativos. 

0 que quero, nesta edição, é mostrar como o Windows e, 
por conseguinte, o VISUAL BASIC trabalham com imagens, 
e como você pode tirar proveito disto. 

ARQUIVOS GRÁFICOS 

Um arquivo gráfico é um conjunto de bytes que define uma 
imagem do vídeo. Existem basicamente 2 modos de se 
trabalhar com imagens: Raster ou Vetorial. Vamos estudar 
os conceitos envolvidos nestes dois modos de desenho. 

Imagens Raster são formadas por várias linhas, formadas 
por elementos individuais chamados PIXELs (será que tem 
algo a ver com o Bob Pixel?). Um PIXEL é um ponto da 
imagem, e pode ser formado por um ou vários Bits. 
Antigamente, nos velhos monitores CG A, usava-se muito a 
aita resolução gráfica, que era composta de 200 tinhas com 
640 pixels em cada uma, sendo definidos apenas 2 
estados: aceso (1) e apagado (0). Um arquivo Raster seria, 
então, formado por um conjunto de bits representando o 
estado da memória de vídeo (16 KB). Hoje, com o advento 
do VGA e SVGA, a coisa complicou um pouco e veremos 
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como é um arquivo Raster mais adiante. 
Imagens Vetoriais são diferentes. Ao invés de representar 

binariamente a área de vídeo, as Imagens Vetoriais são 
formadas por uma série de comandos gráficos, que são 
executados para se criar o desenho final. 

Podemos comparar, grosseiramente, com o antigo 

GWBASIC desta forma: 

IMAGENS RASTER - geradas pelos comandos PSET, UNE 
etc, e tradadas pelo GET e PUT. 

IMAGENS VETORIAIS - geradas por comandos DRAW. 

A principal diferença entre arquivos Raster e arquivos 
Vetoriais é o tamanho. Um arquivo Raster, por representar 
a imagem pixel a pixel, ésensivelmente maior. Já um arquivo 
Vetorial requer pouco espaço, pois ele indica como reconstruir 

as imagens. 
No ambiente Windows o formato Raster é reconhecido 

nos arquivos com extensão BMP, e o formato Vetorial 
(somente do 3.1 em diante) nos arquivos com extensão 
WMF ou "Windows Metafile Format”. 

O FORMATO RASTER / BMP 

0 formato BMP é o mais simples de todos e é composto 
por uma série de linhas formadas por pixels. No antigo CGA 
monocromático, tínhamos 1 bit por pixel, e sua informação 
era ligado/d es ligado. Suponha a seguinte imagem: 

Unha 1: 0001000 
..*.*„ Linha 2: 0010100 

Linha 3: 0100010 
*.* Unha 4: 1000001 
í|í íjí j|í Linha 5:1111111 



Linha 6: 1000001 
*.™* Unha 7: 1000001 

Desta forma teríamos, em tese, um arquive» gráfico para 
um dispositivo monocromático. 

No Windows trabalhamos com dispositivos VGA e Super 
VGA, que exibem várias cores ao mesmo tempo, Então 
precisaremos representar cada pixel com a cor que deverá 
aparecer na video. Desta forma serão necessários mais de 
um bit por pixel. A tabela abaixo dará uma idéia a respeito: 

Monocromático 1 bit 2 cores 
VGA 16 cores 4 bits 16 exares 
VGA 256 cores 8 bits 256 cores 
Super VGA 16 bits 32.768 cores 

0 Windows funciona normaímente no formato VGA de 16 
cores, mas você pode mudá-lo para VGA 256 cores ou para 
Super v GA. desde que tenha □ driver correto para sua placa 
de vídeo e monitor. 

No formato básico VGA, cada pixel é composto por4 (VGA 
16 cores , ou 8 bits (VGA 256 cores). Só que o valor indicado 
não é a própria cor, mas um índice para encontrar a cor certa 
na PALHETA que estiver ativa. A Palheta é uma tabela que 
define a composição de VERMELHO, VERDE e AZUL para 
cada tonalidade desejada. Se temos VGA comum, a tabela 
terá 16 tipos de tonalidade, cada uma representando uma 
combinação das cores básicas. É possível alterar a palheta 
ao nosso bei prazer, como podemos constatar no PAINT- 
BRUSH e em outros programas gráficos. 

Os pixels são divididos em quatro planos, e a cor será 
determinada pelos valores dos bits de cada plano. Um 
exemplo: 

PLANO PIXEL 1 PIXEL 2 PIXEL 3 PIXEL 4 

1 0 1 0 1 
2 0 0 1 1 
3 0 1 0 1 
4 0 0 1 1 
COR 0 5 10 15 

Então, temos os valores para cada pixei do grãfícc 

Pixel 1: 0 
Pixel 2 : 5 
Pixel 3 : 10 
Pixel 4 :15 

Em um sistema VGA 256 cores, teríamos 8 planos para 
cada pixel, ou 8 bits. Note que estes valores dos pixels não 
representam diretamente uma cor disponível na placa de 
vídeo, mas apenas uma cor da Palheta, que irá traduzir a 
quantidade de VERMELHO, VERDE e AZUL necessária para 
mostrar o pixel, 

0 Formato do arquivo BMP ê simples, e bastante 
semelhante ao formato do GET/PUT do GWBASIC, Uma 
figura de 16x4, ou seja: 16 pixels de largura por4 pixels de 
altura, seria gravada como um array de 16 pixels por 4 pixels 
por 4 planos de cor, Se usarmos VGA 16 cores teremos 128 
bytes, e se usarmos VGA 256 cores teremos 336 bytes por 
uma imagem tão pequena... 

Podemos gerar figuras no formato BMP com o PAINT- 
BRUSH, que vem com o Windows, 0 formato BMP é utilizado 
pelo Windows em ícones, Cursores e Panos de Fundo, No 
VISUAL BASIC podemos utilizar este formato nas Picture 

PERSPECTIVAS PARA 94 
Há muita coisa " rol ando" por a iT porém destaco como 

principais novidades de 94 o "OS/2 for Windows" da l8Me o "Chicago" 
da Microsoft. 

C OS, 2 for Windows é mais uma prova de que a IBM, apesar de estar 
desenvo 5“do outros sistemas operacionais, nio vai deixar "moEe" 
Psrs 3 Mcmsoft, abandonando o OS/2. Como pode ser possível um 
OS 2 para Windows? Será-apenas um DEMO do OS/2? Serã possível 
traria - =r ccm ele exatamente como faríamos com o OS/2 puro? Bem, 

questeeseusõ poderia responder, com certeza, apôs realizar um 
teste do produto... mas eu posso tentar explicar o que a IBM oferece 
com este pacote. 0 OS/2 roda software DOS, Windows e OS/2, e de 
faz isto- porque tem os três ambientes embutidos, pagando royaities 
para a .. croscn peies dois produtos, A IBM resolveu oferecer então, 
para que™ já COS e Windows, apenas o módulo do OS/2, o que 
perm-te ao ^suár: 2 2 3 e Windows rodar aplicações OS/2 e utilizar sua 

WO R KP LACE S H EL L (i nte rface gráfica) que é, reconhec idamente r mel hor 
do que a cc '.Vindows 3.1. 0 preço do produto aqui é de cerca de US$ 
80,00, mesmo não sendo uma pechincha, já chega a atrair o público 
como eu, que tenho DR DOS e Windows 3.1. 

O Chicago ê, na verdade, o Windows 4.0. Be ê o verdadeiro 
concorrente dc CS 2, pcis é um sistema operacional de 32 bits, com 
multitarefa preemptiva (o sistema gerencia o tempo dado às aplicações). 

; Além. do mais, deverá ser um software cliente universal de redes, o que 
’ quer dizer que funcionará de maneira satisfatória nas redes mais 

conhecidas, apesar da Microsoft estar investindo pesado na sua 
própria rede, tendo o Windows NT Advanced Server como gerenciador. 

0 Chicago deverá rodar diretamente na máquina, sem ter o DOS por 
baixo, mas poderá ainda executar softwares DOS, Ano passado ouvi', lá 
em Atlanta, o meu amigo Bíll (Bi II Gates) fal ar rápidamente (e timidamente) 
sobre o Chicago, pois a estrela do evento era o Windows NT, mas eEe 
sempre deixou claro que o NT não iria concorrer direta mente com o OS/ 
2, pois seu alvo era o mundo UNIX. Espera-se o seu lançamento para o 
final de 94/início de 95, pois sô agora estão começando a aparecer as 
primeiras cópias ALFA do produto. 

Mas as perspectivas para 94, no ambiente Windows e OS/ 
2, apontam para um mercado indeciso... Temos o NT, o Windows for 
Workgroups, o OS/2 2.1 (espera-se novo release em breve!), ou seja: 
novas plataformas e poucas novidades. A maioria dos softwares para 
Windows foi escrita na versão 3.0 (16 bits), sendo portada para as 
versões seguites. Somente agora estio aparecendo softwares 
desenvolvidos (ou reconstruídos) em versão 32 bits para o NT Coisa 
semeEhante ocorre com o OS/2, cujos principais aplicativos foram feitos 
ainda na versão 1.3. Ano passado foi de grandes lançamentos, este ano 
será de consolidação dos mesmos. 

NOVJDADES PARA 0 WINDOWS 

Temos algumas novidades, uma é o OS/2 for Windows, jã 
mencionado, e a outra ê o ACCESS 1.1 DEstribution Kit. De maneira 
semelhante ao FOX PRO, a Microsoft criou um "Compilador de Bancos 
de Dados ACCESS, que permite a utilização de aplicativos sem que o 
usuário possua o próprio ACCESS. Segundo informações, eEe tem urn 
RUNilME que lê o Banco de Dados (MDB) e permite a execução de 
macros, formulários, consultas e relatórios. InfeJizmente só existe para 
a versão 1.1. Agora está eliminada a última barreira para que se 
desenvolvam aplicações comerciais com o ACCESS. 
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Além de seu grande tamanho, as figuras BMP não podem ser 

mas os comandos para se reproduzi-lo posteriomnente. A diferença 
é que o programa que irá exibir a figura deverá "entender" o 
mesmo formato de Metafiie do arquivo que a gerou. 

Como o formato WMF é padronizado no Windows, muitos 
softwares já o suportam, dentre eles; ACCESS, VISUAL C, VISUAL 
BASIC, WINDOWS DRAW etc. isto representa uma enorme 
vantagem, pois o formato Vetorial ocupa pouco espaço e pode 
ser reproduzido em tamanhos diferentes, bastando alterar a 
escala do desenho. Existe um Objeto da GDI do Windows, 
chamado METAFLE, Você pode criar um DEVICE CONTEXT para 
ele e usá-lo em operações de desenho, de modo que todas as 
operações realizadas serão armazenadas neie, para posterior 

gravação em disco. 
A grande vantagem do uso de Metafiiesé a independência de 

máquina, pois um desenho feito em um dispositivo poderá ser 
reproduzido em outro. Além disto, existe a independência de 
software porque os comandos serão executados pela GD! do 
Windows, e não pelo programa gráfico em si. 

ípifTpHílT* 

tmmm. 

-Gfcáiço iiítfl- it 

fi qitgi mronwtici 

JÍ.1SP? 'ÍAÍJWtwii* 

1- I 1 Lixti rti faras itr 
M iMblMtidT. 
J- H 1 FilEslqO 
— Tb lín C«jb- 
+ 3 i paíc c "LrixÉifl- mim in 

E3ÜS& JStWLO td. 
*■ 

UHiKfiEaH 
m missftO: asmm 

CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 

esticadas/encolhidas sem afetar a qualidade da imagem que 
formam. Usamos este formato para desenhos, fotografias ou 
qualqueroutra imagem que não possa ser descrita comcomandos 

da GD! do Windows, 

O FORMATO VETORIAL / WMF 

Homologado-Officer 

Esteformatoérelativamentenovoeé proprietário do ambiente 

Windows. Existem no mercado vários formatos que suportam 
Metafiles, inclusive mesclando-os com imagens Raster. 0 formato 
vetorial é muito utilizado por programas gráficos, especialmente 
na área de editoração eletrônica. O Metafiie não é um desenho, 

faiares Informações 
JHIPS Micro informática 

; f0152) 21-0130/21-8763 
1UA HEINALDO FERREIRA LEÃO, 81 

GENESIS Ambiente de desen volvi mento de relatórios 
PARA CLIPPER 5 A/5.2 E COMPATÍVEIS 

O GENESIS 2,1 é um ambiente de desenvolvimento de relatórios p/Clipper5.1/5.2 e 
compatíveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilação, linkediçao e aumentando sensivelmente a produtividade. 
Composto de módulo obieto compatível com o Clipper 5f podendo ser linkeditadoe 
distribuído juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de moouio 
executável compatível com qualquer versão do Gíipperf o Base, FoxBase e similares. 

CARACTERÍSTICAS 
* Reduz em até 90% o tempo de confecção de relatórios simples e até 70% de relatórios sofisticados; 

* Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

■ Controle de alinhamento horizontal e vertical totai mente livre, permitindo ao usuário desenhar seu ay-ou! como 

desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancários, ate.); 

* Co nírola até 9 níveis d e qu e b ra e su btotai s; 
* Permite criar índices interna mente no GENESIS ou aproveitar índices já prontos do seu sistema, 

» Permite filtros e relacionamentos de forma idêntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um 

programa tradicional; 
* Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros 

eode biocks, objetos, etc; 
* pgrmite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSeek ()r dbSelecAreaQ, obSet- 

Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa trad|bianal; 

- Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos #!F.„#ELSE#...#ENDIF e #GÜTC.. JCASÊ 

possibilitando gerenciamento dinâmico da Impressão para relatórios sofisticados ou s$pscificü3r 

■ Possui senhas para impressão e edição. 
* Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 

Desconto de 50% para: 
Universidades / Escolas 
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Nafigura2temosumformulãrioccnri2IMAGEB0XmostrandQ 
como o formato WMF é mais flexível. 

COMO OBTER IMAGENS 

Quase a totalidade dos softwares para Windows permitem o 
uso intensivo de imagens. Gráficos, desenhos efotos podem ser 
armazenados em registros de Bancos de Dados, da mesma 
maneira que o NOME ou CPF de uma pessoa. 

Se você pretende desenvolver aplicações para o Windows, é 
bom ter isto em mente: uma imagem pode valer mais que mil 
palavras... 

Como obter as imagens? Você pode desenhar, usando 
programas gráficos, pode Digitalizar, usando um Scanner, pode 
importar de vídeo, usando uma placa especial de video ou pode 
utilizar uma biblioteca de CLfRART. 

Vários revendedores de Shareware dispõem de excelentes 
bibliotecas, inclusive com fotos coloridas. No caso de querer 
desenhar, existe um programa muito bom, edecusto relativamente 
barata, que ê o WINDOWS DRAW, da Micrografx (responsável 
peio Micrografx Designer). Seu preço é de aproximadamente US$ 
100,00 e vem com uma grande biblioteca de CL1P-ART, dividida 
em vários assuntos. Ele utifíza um formato próprio, DRW, mas 
pode ler e gravar em WMF. 

0 Sidney Provenzano sugere que se crie uma seção com dicas 
de DOS e Windows, e outra com atualidades da Multimídia, 
Sidney, o principal objetivo da seção JANELAS é discutir aspectos 
técnicos, mostrando novidades e informaçõessobre Windows. 0 
que é chamado de "dica” é, nomnaimente, entendido como 
"macete" ou "truque”, e esta nâo é a iinha seguida por mim. Se 
você reparar, encontrará aqui várias "dicas", mas todas com a 
sua razão de ser totalmente explicada. 

Aqui estamos explorando e mostrando vários detalhes do 
Windows, utilizando a linguagem que está se revelando como a 
mais popular no mercado: o VISUAL BASIC for WINDOWS, Tanto 
é que estamos, a partir da edição 135, iniciando um curso de VB 
com o Ricardo Rores. 

Se você tem alguma dúvida sobre Windows, OS/2 ou qualquer 
software destes ambientes, escreva para cá que certamenté 
responderei, por outro lado se tiver algo de interesse poderemos 
divulgá-lo. 

Quanto a criação da seção específica de Multimídia, penso 
que ainda é prematuro, pois o equipamento exigido é muito caro 
(CD-ROM etc), o que restringiria muito o púbiíco*aivo. Porém jã 
escrevemos vários artigos sobre Multimídia e técnicas 
relacionadas, que você encontrará nos números anteriores. 

Por enquanto é só. Um abraço e até a próxima. 

NADA COMO 0 DIÁLOGO... 

Tenho o costume de ler e, talvez, seja um dos poucos que 
acompanham Forum de BBS e a seção de cartas. Por isto, pela 
segunda vez, encontro uma missiva bem interessante, 

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR ê Analista de Sistemas 
Sênior, 

RAISFER B 
y.yy.wy 

SHA REH O USE TEL. 031-496-6840 
IvjyVjv :■ Vr: ■; ■ v ■.v.v.-l-.v , * tigígjK 
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FAÇA JÁ O SEU PEDIDO ! 

031-496-6840 
*r 

Á K XANGRI-LA, 75 - Cl2 5 - BRAÚNAS 
BELO HORIZONTE ~ MG 

CEP: 31.365- 

PREÇO POR DISCO (ÈNCLUSO) 

360 DD CR$ 1.020,00 
1.20 HD CRS 1.530,00 
1.44 HD CR$ 1.340,00 

CBS: PREÇOS VÁLIDOS ATÉ 10/04/94 

LANÇAMENTOS 
UNNATURAL SELECTION 07/HD 
THE BÊVERLY HiLLBfLUES 02/HD 
INCA11 10/HD 
TFX TACTfCAL FSGHTER EXP OS/H D 
BLOODNET 04/H D 
U N N EC ESSAR Y RO UG H N ESS 03/H D 
KRONOLOG - NAZI PARADOX 07/HD 
PINBALL FANTASIES 02/HD 
WASHINGTON SCENERY FS 5.0 QSÍHD 
LITIL DIVÍL GS/HD 
WtNTER OU M PI CS 02/HD 
THE ELDER SGROLLS - ARENA 03/H D 
JOHNNY QUEST 02/HD 
DUNGEON HACK 04/H D 
TRUMP CASILE III 03/H D 
ÊTARLORD 03/H D 
HERED GUNS 02/HD 

ALiEN BREED 01/HD 
MORTAL KOMBAT 03/H D 
EPIC RIN8ÀLL 02/HD 
ROBOCOP3 04/H D 
TONY LA RUSSA BASEBALL II Ü6/HD 
PRiVÂTÊER + SPcEOH PACK 09/H D 
SHADOWCASTER 05/HD 
WAYNE GRETZKY HGCKEYIII 05/HD 
RAGSTORICHES 07/HD 
SAN FRANCISCO SCEN FS 5.0 OS/H D 
DOGFIGHT AIR DUEL 04/H D 
BLAKESTONÊ 02/HD 
TER M INATO R RAM PAGE 0É/HD 
E1GHT BALL DE LUXE 02/HD 
BRAM STOCKER S DRACULA 01/H D 
SIMC1TY 2000 - SVGA 02/HD 
RAC RALLY 1/ - NETWORK 04/H D 
RINGWORLD 07/HD 

LEG E NOS OF KYRANQIA 11 OS/H D 
CHESSMASTER4Q00 WINDOWS 03/HD 
MASTER OF ORtON 05/HD 
INNOCENT UNTIL CAUGHT 07/H D 
ST AR TREK JUDGMENT RSTES 11JHD 
ELITE II - FRONTIER Q1/HD 
CAESAR DE LUXE Ü2JHD 
CYBERACE OS/H D 
FIELDS OF GLORY 05/HD 
FOUCE QUES7 tV 12/HD 
PROTOSTAR Ü4/HD 
BUZZ ALDRIN RACE IN TO SPACE 07/HD 
INOYCAR RAC1NG 03/HD 
SHADOW OF YSERBIUS 09/HD 
QUEST FOR GLORY IV 03/HD 
THE LOST VJKINGS 01/HD 
SIM FARM 02/HD 
OARK SUN 05/H D 
DOOM 04/HD 
AC ES O VER EUROFE 03/H D 
NHL COACHES CLUB FÜOTBALL 03/HD 
STARWARSCHESS 
ALGNE IN THE DARK II 
JUKASSIC PARK 
SPEED RACER 
B WING 
BETRAYAL AT KRONDOR 
GABRIEL KNEGHT 
SAM & MAX 

MIG 29 FORFALGON3.Q 
RETURN TO ZORK 
FUGHT SNV1ULATOR 5,0 
LEISUREÊUIT LARRYVI 
COMANCHE ENHANCED 
LAN PS OF LORE 

CO MANCHE MISSION DISK 2 
SEAL TEAM ■ 

E MUITO fAAfS PARA VOCÊ ! 

14/H D 
0S/HD 

03/H D 
03/H D 

01 /HO 
07/HD 
11 /HD 
07/ftD 
03/H D 
12/HD 
02/HD 

03/HD 
11/HD 
oa/HD 
03/H D 
02/HD 
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TUDO SOBRE WINCHESTER - Parte final 
Na segunda parte de "Tudo sobre Winchester" veremos os 
detalhes técnicos da formatação física de discos L ' nchester (ou 

Disco Rígido) 

Laércio Vasconcelos 

FORMATAR FISICAMENTE um WINCHESTER significa demarcar cs se¬ 
tores de suas trilhas para que dados possam ser gravados. Atualmente os 
WEN-CHESTERS IDE e a maioria dos WINCHESTERS SCSI são formatados 
física-mente na fábrica. Seus manuais trazem indicações como: 

DO NOT LOW LEVEL FORMAI 
FÃCTORY FORMATTED 

Nesse caso basta fazer o SETUP (se for o caso), a PARTIÇÃO e a 
FORMATAÇÃO LÓGICA. Se o seu WINCHESTER for do tipo IDE, você pode 
parar de ler este ítem e passar diretamente ao item " PARTIÇÃO. Inclusive, 
em muitas situações, ê desaconselhãvel ou proibido formatar .isícamente 
um WINCHESTER IDE. A formatação física ê necessária e pode ser feita 
sem contra-indicações nos seguintes casos: 

a) WINCHESTERS MFM 
b) WINCHESTERS RLL 
c) WINCHESTERS de XT, desde que sejam NIFM ou RLL 

WINCHESTERS MFM conectados a placas UDC podem ser formatados 
fisicamente através de um utilitário para formataçao física existente no 
SETUP dos ATs modernos. WINCHESTERS conectados a placas 
controladoras que possuem BIOS podem ser formatadas através deste 
BIOS. Usa-se então um utilitário do DOS chamado DEBUG, que servirá 
como um mecanismo para chamar o formatador físico gravado no BIOS da 
placa controladora. A seguir veremos como tudo isso é feito. 

O programa de formatação física ê totalmente despadronizado devido 
ao fato da IBM não ter definido como deveria ser esse software, o que 
deixou lí ber-dade aos fabricantes para definirem seus próprios programas. 
Além disso não seria conveniente fixar um padrão pois a tecnologia de 
WINCHESTERS encontra-se em plena evolução. Também não ê possíve] 
desenvolver um programa que formate qualquer tipo de WINCHESTER, 
pois existem cerca de 2.000 modelos diferentes, cada um com suas 
próprias características físicas e padrões de gravação. Se fosse possível 
implementar um programa capaz de realizar a formatação física em todos 
os modelos de WINCHESTER, certamente este programa jã faria parte do 
MS-DOS hã muito tempo. Existem diversos programas de diversos 
fabricantes que realizam a formatação física. Chamaremos genericamente 
este programa de “FORMATADOR FÍSICO'1. 

0 problema da formatação física pode ser dividido em duas partes que 

serão abordadas a seguir: 

A) como c tia mar o formatador físico (caiga) 
B) como operai o formatador físico (execução) 

O programa formatador físico pode estar localizado em vários locais 

diferentes: 

a) No BIOS da placa controladora de WINCHESTER 
b) No BIOS da placa de CPU, juntamente com o SETUP CMOS 
c) Em um disquete fornecido peio fabricante do WINCHESTER ou por 

terceiros 
d) Gravado no próprio WINCHESí ER, queja viria íormatado de fábrica 

e com o formatador físico nele gravado. 
A carga do formatador físico pode portanto ser feita de várias formas, 

dependendo de onde esteja gravado. 
No caso do formatador físico estar gravado no BIOS da placa contro¬ 

ladora de WINCHESTER {comum em placas controladoras para XT e as dos 
tipos SCSI, ESDI e RLL), não pode ser chamado diretamente pelo DOS, pois 
o DOS só chama programas armazenados em disco. Deve ser usado um 
software que pos-sa chamar programas que já estejam armazenados em 
memória. Um software que possui tal capacidade ê o DEBUG, um dos 
utilitários que acompanham o DOS. Deve ser colocada no drive "fA" um 
"disquete de BQOT", juntamente com o programa DEBUG. Procede-se 

então da seguinte forma: 
A>DEBUG 
-G=C800:5 
Ao ser chamado, o DEBUG coloca na teia o seu discreto irpromptJL que 

é o símbolo C,-T O DEBUG serve para realizar várias operações, como 
mostrar e alterar posições de memória, executar um programa passo a 
passo, verificar e modificar os valores dos registradores Internos do 
microprocessador, digitar e Iis-tar programas em linguagem assembiy, ier 
e gravar arquivos ou setores do disco, executar programas localizados na 
memória. No caso, á essa última a operação que desejamos, ou seja, 
executar o programa de formatação física localizado no BIOS da Interface 
de WINCHESTER, um programa que já esta na memória. Deve ser utilizado 
o comando "G" do DEBUG (GO), É exatamente o que ocorre quando 
digitamos o comando G=C8QQ;5. 0 DEBUG executa o programa que está 
armazenado no endereço de memória CSGQ:5, que em geral é o endereço 
ocu-pado pela ROM da placa de interface de WINCHESTER. Ao ser 
fornecido esse comando, o DEBUG termina sua tarefa e o controle ê 
passado ao formatador físico que faz parte do BIOS da controladora de 
WINCHESTER. Na verdade o DEBUG não formata o WINCHESTER. Serve 
apenas como um utilitário para chamar o formatador físico. A partir daí o 
formatador físico está chamado e vem a segunda parte do problema, que 
é a OPERAÇÃO. Esse problema será abordado logo a seguir. O software da 
placa de interface de WINCHESTER pode estar localizado em DQ00:5 ou 
em DS00:5 ou em EGQ0:5, além de 0800:5, Esse endereço ê selecionado 
por STRAPS na placa de Interface. Deve ser consultado o seu manual e 
verificados os STRAPS para a determi nação do endereço correto, 0 próprio 
DEBUG pode ser usado para verificar este endereço. Basta que o DEBUG 
seja chamado e seja usado o comandoir D?f (DUMP) que serve para mostrar 
o que está armazenado na memória. Devem ser usados os comandos: 

-PCSGQ:5 
-D 0000:5 
-DD800:5 
-DEQOQtS 

Cada um dos comandos acima faz com que seja exibida uma sequência 
de 128 bytes armazenados na memória a partir do endereço fornecido, nos 
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formatos HEXADECIMAL e ASCII {figura il)+ Se for exibida na tela uma 
sequência de bytes com valor '"'FF' significa que o endereço está errado. 
Se for exibida na teia uma sequência de bytes com valores.diversos 
significa que o endereço está correto. Na figura 11 observa-se ciaramente 
que o programa esfâ em G80G:5. 

Muitos fabricantes fornecem, junta mente com o WINCHESTER, um pro¬ 
grama formatador físico gravado em um disquete. Nesse caso, para 
executá-lo basta co o caro disquete no drive írAJ’ e chamá-lo. As instruções 
para cbamá-io e utilizá-lo são encontradas no manual do WINCHESTER ou 
no prõpno o squete, em um arquivo de texto chamado README.DOC ou 
outro nome similar. Por exemplo, os WINCHESTERS da SEAGATE são 
muitas vezes fornecidos com o programa DISKJV1ANAGER, que é fabricado 
por um a em presa chamada ONTRACK. A ONTRACK também possui versões 
do DiSK MAN AG ER especiais para os WINCHESTERS da QUANTUM. Caso 
seu WINCHESTER seja do tipo MFM ou RLL, quaiquer formatador físico 
pode ser usador mesmo que seja de um fabricante diferente. Nos 
WINCHESTERS IDE, SCSI e ESDI, caso seja necessário realizar uma 
formatação física, nunca deve ser usado um formatador físico de outro 
fabricante, pois corre-se o risco de realizar uma formatação física incompa¬ 
tível com o WINCHESTER em uso. 

Para facíiitar ainda mais o trabalho do usuário, algumas placas 
controla-doras de WINCHESTER são fornecidas com um formatador físico 
de carga auto-mática. Fica gravado em uma memória ROM. Quando o 
computador é ligado, o programa da ROM ê automaticamente executado, 
e ao detectar que o WÍN-CHESTER não está formatado fisicamente, ê 
colocada na tela uma mensagem como; 

O WINCHESTER NÃO ESTÁ INICfAUZADO, DESEJA 
INICEALIZÁ-LO ? 

Em caso de resposta positiva o formatador físico passa a ser executado. 
Nesse tipo de sistema, o usuário pode também realizar a formatação 
através do DEBUG como descrito anterior mente. 

Em muitos ATs modernos existe no SETUP CMOS uma opção para for¬ 
matação física de WINCHESTER, mas deve ser usada apenas para os 
modelos MFM conectados em uma placa UDC padrão MFM. A figura 12 
mostra a tela de abertura do SETUP da AMI (American Megatrends, ínc.), 
onde pode ser obser-vada a opção “HARD DISK UT1LITYT Para ativá-la 
basta selecionâ-Ja usando a seta para baixo e teclar ENTER. 

A>D£SU3 
«800:5 
C800:000Q 
0800:0010 
C8ÜG:0020 
0800:0030 
0800:0040 
0500:0050 
0800:0060 
0800:0070 
CSCOlOOSO 
-1D000:5 
0000:0000 
0000:0010 
0000:0020 
0000:0030 

DCOD:0050 
0000:0060 
□000:0070 
0000:0080 
-DD800:5 
0800:0000 
0800:0010 
0300:0020 
C 500:0030 
0800:0040 
0800:0050 
0800:0060 
0800:0070 

r\ - 

-üE000:5 
f p rtrí^i fcUL w.kj 

Em::D0l0 
EQ03:002C 
ECC-CCOÔC 
e::; 
— ^ ^^ 

I» l-l B~ B-l. 

’ ’ ' 06 v ■a» t* V’ — v 

e;:: i:-: 

EB 04 90E9 B412 90 30 E9 F11F . 
53 54 3131 2C 53 45 41-47 4154 45 20 53 54 31 ST11 SEAGATE STi 
31 20 42 49 4F 53 20 52-45 55 49 53 43 4F4E 20 1 BIOS REVISI0N 
32 2E 31 20 20 22 28 43-29 20 43 6F 70 79 72 65 2,1 *(C) Copyri 
67 68 74 20 31 39 3B 39-2C 20 3139 39 30 20 53 ght 1989,1990 S 
45 4147 41 54 45 CD OA-38 FC 55 CE 1F FB BS BC EAGATE..8.U. 
14 EB 06 10 BE 14 00 E8-0C 10 BE BC 14 £8 FA 0F . 
BE 35 00 EB F4 0F BA 20-00 OE 07 FC BS 55 AA BE .5.U„ 
C01F8BCA8B 

FF FF FFFF FF FF FF F F FF FF .... 
FF FF FF FF FF FF FF FF-FF FF FF Fr FF FF FF FF 
FFFF FF FFFFFFF FFFF FFFFFFFFFFFFF 
FF FF FF FF FF FF FF FF-F F F F F F F F 
FFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFFFFFFFFF-FFFFFFFF 
FFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FF FFF 

P 

li 

4 4 i ! 4 4 ■*■■*■ + » 

I J I I I I I I i I ■ B E m - E 
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FF hr FF-FF FF FF FF FF FF FF FF ... 
FF FF FF FF FF FF FF FFF FF FF FF FF FF FF FF . 
FF FF FF FF FF FF FF FFF FF FF FF FF FF FF FF ..., 
FF FF FF FF FF FF FF FFFF FF FF FF FF FF FF F .. 
FF FF FF FF FF FF FF FF-FF F FF FF FF F FF FF ... 
FF Ff FF F FF FF FF FF-FF FF FF FF FF FF FF F .. 
FFFFFFFFFFFFFFFFF FF FF FF FF FF FF . 
FFFFFFFFFFFFFFFFFF ... 
F FFFF 

I- r- II 

F 
Tf 
I I 

F 
FF 

FFFF-FFFFFFFF .. 
FFFFFFFFFFFFFFFF ... 
FFFFFFFFFFFFFFFFF ... 
FFFFFFFFFFFFFFFF . 
FFFFFFFFFFFFFFFF . 
- - Tf ,”h ’r\- F F FFF — F F F F F F . 
-FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF .. 
r-FFFFFFFFFFFFFFF . 
FFFF 

"è -- - P 'ocurando o endereço do BIOS da placa controladora 

BIOS SETUP PRGGRAM - AMI BIOS SETUP UTILFIES 
(C) 1990 American Megatrends !nc.P A1I Rights Reserved 

STANDARD CMOS SETUP 
ADVANCED CMOS SETUP 

ADVANCED CHIPSET SETUP 
AUTO CONFIGURATION WITH BIOS DEFAULTS 

AUTO CONFIGURATION WJTH PÜWER-ON DEFAULTS 
CHANGE PASSWORD 
HARD DISK UTILITY 

WRITE TO CMOS AND EXIT 
DO NOT WRITE TO CMOS AND EXIT 

Standard CMOS Setup for Changtng Time. Date, Hard Disk, etc 

ESC: Exit :Select F2/F3:Color FIO ;S ave & Exit 

fig 12 - tela de abertura de SETUPs modernos da AMI 

Já foi visto como carregar o formatador físico a partir de ROM, de 
disque-íe, do próprio WINCHESTER, por carga automática ou pelo SETUP 
CMOS. Agora será analisada a segunda parte do problema, que é a 
operação. Uma vez cha-mado o formatador físico, o que acontece ? O 
programa faz tudo sozinho ? Faz aiguma pergunta ? Faz várias perguntas 
? Na verdade existem programas de todos esses tipos. 

faz tudo sozinho. 

Esse é o melhor tipo de formatador físico. Não faz nenhuma pergunta 
ao usuário. Ao ser carregado começa fogo sem perguntas a fazer a 
formatação, De-cobre automaticamente qual ê o modelo do WINCHESTER 
instalado, suas carac-teristícas físicas e todos os parâmetros necessários 
à formatação. 

- ém dos programasformatadores físicos do próprio fabricante do WIN¬ 
CHESTER existem muitos outros. Por exemplo, o CHECKfTpossui a opção 
de "c ÍYLNCN ESTER. Esses formatadores de terceiros podem ser 
usados sem problemas, desde que o WINCHESTER seja do tipo MFM ou 
RLL. 

Algumas ,-ezes o formatador físico vem gravado no próprio WINCHES¬ 
TER, Nesse caso deve-se fazer um BACKUP do WINCHESTER para um 
disquete. Desta lorma recai-se no caso anterior, ou seja, o formatador 
físico fica gravs-do em um disquete. A única diferença é que o disquete foi 
fornecido peio usuário. A partir daí procede-se exatamente como foi 
descrito rc caso anterior. Não pense o usuário que nesse caso não é 
necessáno formatar o WINCHESTER. Muitas vezes apenas uma pequena 
area no início dc Vv INCHtST xR vem formatada, apenas o suficiente para 
gravar o formatador físico, O usuário deve fazer a cópia do conteúdo do 
WINCHESTER para um disquete e realizar a formatação física. 

pergunta qual o modelo do WINCHESTER 

Basta que o usuário responda essa pergunta e a formatação começa. 
O modeio do WJNCH ESTER ê sempre escrito na sua carcaça. Normaimente 
esse tipo de formatador coloca na tela um menu de opções de modelos 
de WINCHESTERS. 

faz várias perguntas 

Esse é o pior tipo de formatador físico, do ponto de vista do usuário. 
Faz perguntas que muitas vezes podem deixar o usuário assustado: 

Qual é o número de cabeças ? 
Qual é o número de cilindros ? 
Qual 6 o número de setores por trilha ? 
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PrÉ-compensaçào feita a partir dô qual cilindro ? 
O ode é a zona de estacionamento das cabeças ? 
Qual é o fator de INTERLEAVE ? 
Quais são os setores defeituosos ? 

O usuário não deve ficar assustado com essas perguntas. As respostas 
estão sempre contidas no manual da placa de interface e no manual do 
WINCHESTER, As 5 primeiras são características físicas e dependem 
apenas do mondelo do WíNCHESTER. Normalmente o manual possui uma 
tabela com essas características. No final deste artigo ê apresentada uma 
tabela com as caracte-rísticas físicas de diversos WINCHESTERS, de 
diversos fabricantes. Essas informações são úteis para a formatação 
física e também para o SETUP. 

O fator de INTERLEAVE é um número inteiro que é dimensionado para 
compatibilizar a velocidade da CPU com a velocidade do WINCHESTER. 0 
manual em geral diz para cada tipo de microprocessador e para cada tipo 
de clock qual é o interleave ideai. Os formatadores físicos modernos 
determinam a velocidade do microprocessador e sugerem um INTER- 
LEAVE ideal. Por isso deveee deixar o computador no MODO TURBO 
durante a formatação, para que ofatorde INTERLEAVE seja dimensionado 
para a performance máxima. Existe um programa chamado NORTON 
CALIBRAI que determina o INTERLEAVE ideai para um determinado 
WINCHESTER e refaz a formatação física com este novo fator de JNTER- 
LEAVE, sem a perder os dados gravados. Os dados não são perdidos 
porque o CALIBRAI lê uma trilha para a memória antes de reformatas com 
o novo INTERLEAVE e regrava seus dados apõs a formatação. Este 
processo ê realizado para todas as trilhas do WINCHESTER. 

Os setores defeituosos também são uma pergunta de fácil resposta. 
Durante o processo de fabricação do WINCHESTER, as superfícies 
magnéticas não ficam 100% perfeitas. Normaimente ocorrem algumas 
poucas imperfeições na camada magnética onde são gravados os dados. 
Na fábrica, cada WINCHESTER ê testado e são determinados quais são os 
setores do disco que apresentam defeitos. Os números desses setores 
são impressos em uma etiqueta que é cola-da na carcaça do WiNCHES¬ 
TER, com o nome *BAD SECTOR MAP77. 

Para responder a pergunta feita pelo formatador físico basta digitar os 
dados dessa tabela. Multas vezes o WINCHESTER vem também 
acompanhado de uma listagem de Impressora que contém o “BAD 
SECTOR MAPff para facilitar o trabalho do usuário aliviando-o ds ter que 
abrir o gabinete do computador para ler o mapa. Muitos form amadores 
físicos não necessitam que sejam fornecidos os setores defeituosos, pois 
os encontram automaticamente durante a formatação física. Nos WIN- 
CH ESTE RS modernos o mapa de setores defeituosos é também gravado 
em uma área do WINCHESTER chamada de "CILINDRO DE SERVIÇO77. 
Programas como o DISK MANAGER automaticamente descobrem os 
setores defeituosos acessando o CÍUNDRO DE SERVIÇO. Mesmo que o 
usuário não deseje fornecer os setores defeituosos, não há problema. Os 
formatadores físicos modernos os detectam automaticamente durante o 
processo de formatação. 

Em qualquer um dos casos, uma vez que o form atado r físico jã tem 
todas as informações necessárias, começa o processo de formatação que 
em gerai dura de 5 a 00 minutos, dependendo da sua capacidade. Essa 
operação finaliza a formatação física. 

Devem ser a seguir executadas as duas próximas etapas, que são a 
partição e a formatação lógica. 

PARTIÇÃO 

A partição deve ser sempre feita após a formatação física. Como sabe- 
mos, um WINCHESTER é umtípo especial de drive (Hard Disk Drive= HDD, 
as-sim como existe o Roppy Disk Drive = FDD). Particionar um drive de 
WINCHESTER é definir como será usado a nível de DOS. Por exemplo, um 
WINCHESTERde 80 MB pode ser usado a nível de DOS como um drive *0" 
de 80 MB, ou então como um drive "C77 de 40 MB e um drive "D77 de 40 MB, 
ou outra combinação qualquer, 0 WINCHESTER é um "drive físico73 e os 
drives "C \ *DW. “E V Fw etc. são chamados de “drives lógicos". Particionar 
significa dividir um drive físico em um ou mais drives lógicos. Deve ser 
observado que a partição deve sempre ser realizada, mesmo que o 
WINCHESTER seja usado inteiro como um drive "C". Se executarmos um 
BOOT pelo drive "A” e tentarmos acessar o drive *C\ o DOS colocará na 
tela a seguinte mensagem de erro: 

InvaHd drive specrficatíon 
— - - ' *m_m *, 
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MS-DOS Versíon 5.00 
Fixe d Disk Setup Program 

(C)Copyright Microsoft Corp^ 1983 -1991 
FDISK üptions 

Current fixed disk drive: 1 
Chose one of the foi I owi ng: 

1. Create DOS partition or LógicaI DOS Drive 
2. Set active partition 

3. Delete partition or Logic a l DOS Drive 
4. Display partition ínformation 

Enter choicei [1] 
Press Esc to exít FDISK 

fig 13 - menu principal do FDISK 

Isto significa que o drive "C* ainda não é reconhecido pelo DOS, ou 
seja existe o drive físico, reconhecido pelo BIOS, mas não o drive lógico. 
Se tentarmos executar um BOOT peio WINCHESTER antes de realizar a 
partição, o BIOS colocará na tela a seguinte mensagem de erro: 

NO ROM BASIC 
SYSTEM HALTED 

Significa que não foi possível executar o BOOT nem pelo drive "A" e nem 
pelo WINCHESTER, jã que ainda não existe o drive “C” a nfvel de DOS, Essa 
mensagem tem um significado histórico. Os antigos PCs podiam operar 
com um interpretador residente para a linguagem BASIC, Esse interpreta cor 
era gravado em uma ROM localizada na placa de CPU. Caso o sistema não 
operasse nem com disquetes e nem com WINCHESTER, era usado o BASIC 
residente. Como os ATs modernos nao usam mais esse interpretador 
BASIC, colocam esta mensagem de erro apenas quando não conseguem, 
por alguma razão, executar um BOOT pelo drive "A" ou pelo drive C . 

Rara fazer a partição usa-se urn utilitário do DOS chamado FDISK. 
Coloca-se no drive “A77 um disquete com o DOS a ser instalado e com o 
programa FDISK. Digita-se: 

FDISK 

Normalmente usa-se o WINCHESTER inteiro como drive -C". Como 
essa opção é a mais comum, o FDISK apresenta em seus menus, 
sugestões que, se seguidas pelo usuário (bastando teclar ENTER), farso 
oom que o WINCHESTER seja usado inteiro como drive “C\ Ou seja, chama- 
se o FDISKe tecla-se ENTER 4 vezes. Vejamos o que significa cada ENTER. 
Ao ser chamado, o FDISK apresenta a tela da figura 13. O FDISK suges e 

a opção “1" (criar partição). 

Create DOS Partition or Logical DOS Drive 
Current fixed disk drive: 1 
Chose one of the foDowing: 
1. Create Primary DOS Partition 
2. Create Bctended DOS Partition 
3. Create Logíca! DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition 

Enter choice: [1] 

fig 14- menu de criação de partições 

Para o FDISK existem dois tipos de partição. A PARTIÇÃO PRIMARIA ê 
o drive tfC\ A PARTIÇÃO ESTENDIDA ê o restante do WINCHESTER. Uma 
partição estendida pode ser usada como drive "DH ou subdividida em 
vários DRíVES LÓGICOS (D, E, F„„). Ao responder ENTER pela primeira vez, 
estamos instru-indo o FDISK para criar uma partição, A seguir o FDISK 
apresenta a tela da figura 14. 

Ao ser respondido ENTER ê selecionada a opção (criar partição pri¬ 
mária), 0 FDISK coloca então a tela indicada na figura 15. 

Create Primary DOS Partition 
Current fixed disk drive: 1 „ 
Do you wÈsh to use the maximum size for a Pnmary DOS 
Partition and make the partition active (Y/N}.,.? [Y] 

Press Esc to retum to FDISK options 

fig 15 - usando o WINCHESTER Inteiro como DRIVE C: 
Ao ser respondido ENTER pela terceira vez, o FDISK usará o tamanho 

máximo permitido para uma partição, que corresponde ao WINCHESTER 
inteiro. Será então colocada a tela indicada na figura 1Q. 



System wili now resta rt 
Insert DOS System diskette in drive A: 

Press any key when ready .. . 

fig 16 - finalização do FDISK 

CoEoca-se no drive “A'' o disquete do DOS que está sendo Instalado, 
aperta-se qualquer tecla e está terminada a operação do FDISK, Hca 
faltando apenas realizar a formatação lógica no drive X”, 

OBS: No DOS versão 3,30 e anteriores nenhum drive lógico pode ter 
mais de 32 MB. Portanto, um WINCHESTER de 42 MBt por exemplo, teria 
que ser obrigatoriamente dividido em cfois ou mais. É comum nesse caso 
dividi-lo em um drive X" de 32 MB e um drive "D” de 10 MB. Na versão 
4.01 esse limite foi aumentado para 512 MB, e na versão 5.0 para 2 GB 
(2048 MB), 

Por alguma razão pode se tomar necessária a divisão de um WINCHES¬ 
TER em vários drives lógicos, ao invés de usá-lo inteiro como um drive X\ 
Abaixo estão algumas razoes que podem levar a adotar este procedimento, 

a) Usando o DOS 3.0, 3.1, 3,2 ou 3.3 com WINCHESTERS com 
capacidades superiores a 32 M bytes. Aconselhamos a, se possível, 
utilizar o MS-DOS versão 6.0. 

b) Quando um WINCHESTER ê usado por duas ou mais pessoas. 

c) Um WINCHESTER pode ser dividido em Xw e flD". No drive aC” 
ficariam arma-zenados os programas FIXOS, que não serio alterados, 
como o DOS, editores, compiladores, utilitários e aplicativos diversos. No 
drive "D” içariam os dados gerados pelo usuário. Dessa forma a operação 
de BACKUP fica um pouco mais fácil, pois os programas do drive X* jâ 
possuem BACKUP, que são os próprios discos originais. Basta ao usuário 
fazer BACKUP do drive X\ 

d) Para facilitar a mudança para novas versões do DOS, pode-se usar 
um drive XD com cerca de 3 MB, só para o DOS e seus utilitários, e um 
drive "D* com o restante do WINCHESTER para uso normal, 

e} Quando um mesmo WINCHESTER abriga dois sistemas operacionais 
diferentes, como DOS e UNIX. 

Nesses casos acima, apenas os casos “Afl e WEW tomam estritamente 
necessária a divisão do WINCHESTER em vários drives lógicos. 

Vejamos como ê o procedimento para dividir um WINCHESTER (drive 
fisico) em vários drives lógicos (C, D, E,...}. Será ilustrado o exemplo de um 
WINCHESTER de 120 MB que será dividido da seguinte forma: 

C: 60 MB 
D: 40 MB 
E: 20 MB 

Estaremos supondo que é utilizada a versão 6.0 do MS-DOS, Para 
realizar esta divisão, o usuário deve executar quatro operações: 

1) Criar uma PARTIÇÃO PRIMÁRIA (drive C) com 60 MB, 
2) Criar uma PARTIÇÃO ESTENDIDA com o espaço restante (60 MB) 
3) Dividir a PARTIÇÃO ESTENDIDA em dois DRIVES LÓGICOS: 

Drive D, com 40 MB e Drive E com 20 MB, 
4) Definir a PARTIÇÃO ATIVA, que deve ser o Drive C, 

Inicial mente chama-se o FDISK e é apresentado na tela seu menu prin¬ 
cipal, como indicado na figura 13. Seíeciona-se a opção 1 (criar partição), 
fa-zendo com que seja apresentada a tela indicada na figura 14. 0 drive 
X" ê chamado de PARTIÇÃO PRIMÁRIA e o restante do WINCHESTER, até 
o seu final, é chamado de PARTIÇÃO ESTENDIDA. 

Portanto deve ser selecionada a opção “1", que cria a partição 
prim â ri a. A segui r o FDISK colocará a tel a indicada na figura 15, pe rguntando 
se o usuário deseja usar o tamanho máximo permitido, que é igual ao 
WINCHESTER inteiro. Deve ser respondido *N\ 0 FDISK apresentará 
então a tela Indicada na figura 17. 

Total disk space is 120 Mbytes (1 Mbyte = 104S576 bytes) 
Maxim um space availabje for partítion is 120 Mbytes (100%) 

Enter partítion size in Mbytes or percent of disk space (%) 
to create a Primary DOS Partítion..£120] 
Press Esc to retum to FDISK Options 

fig 17 - definindo o tamanha da partição primaria 

Na figura 17 o FDISK pergunta qual ê o tamanho desejado para o drive 
V. Pode ser respondido em MB ou em porcentagem do total (Ex: 50%), 
0 valor DEFAULT é 120 MB, que é o tamanho total do WINCHESTER. No 
nosso exemplo, deve ser respondido 60 ou então 50%. Ao receber um 
número inteiro, o FDISK considera que é o tamanho da partição em MB. 
Se o número inteiro for seguido de "%\ o FDISK considera o tamanho da 
partição como uma porcentagem do totaJ permitido. Ao ser respondido 
“60", o FDISK coloca a tela indicada na figura 18, 

Creat Ptimarey DOS Partítion 
Current fixed disk drive: 1 
Paitítron Status Type Volume Labe! Mbytes System Usage 
c: 1 PRI DOS 60 50% 
Primary DOS partítion created 
Press Esc to continue 

fig 18 - criada participação primaria de 60 Mbytes 
T 

A próxima etapa ê criar a PARTIÇÃO ESTENDIDA, que deve ocupar o 
restante do WINCHESTER. Teda-se ESC para voltar ao menu principal do 
FDISK {figura 13) e novamente seleciona-se a opção "1" (criar partição). 
É então apresentada novamente a tela da figura 14. Selecionasse então 
a opção *2n (criar partição estendida). O FDISK apresentará então a tela 
indicada na figura 19. 

Create Extended DOS Partítion 
Current fixed disk drive: 1 
Partítion Status Type Volume Labei Mbytes System Usage 
C: 1 PRI DOS 60 UNKNOWN 50% 

Total disk space is 12Q Mbytes 
Maxim um space available for partítion is 60 Mbytes 
Enter partítion size in Mbytes or percent of disk space (%) 
to create an Extended DOS Partítion.60] 
Press Esc to return to FDISK options 

fig 19 - criando a partição estendida 
Para criar a partição estendida, basta teclar ENTER e será usado todo 

o restante do WINCHESTER. A seguir o FDISK apresentará a tela indicada 
na figura 20. 

Create Logíca I DOS Drive(s) in the Extended DOS Partítion 
No Eogicai drives defined 
Total Extended DOS Partítion size is 60 Mbytes 
Maxímum space available for logícal drive is 60 Mbytes (100%) 
Enter Eogicai drive size in Mbytes or percent of 
disk space......[ 60] 
Press Esc to return to FDISK options 

fig 20 - definindo o tamanho dos drives D, E 

Essa teia ê necessária pois o FDISK nao considera automaticamente 
a partição estendida como drive "D". 0 usuário deve indicar se a mesma 
será um drive *Dn ou se será dividida em "DL etc. No nosso exemplo, 
queremos criar um drive “DH com 40 MB. Basta então responder 40. Será 
apresentada então a teia indicada na figura 21. 

Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partítion 
Drv Volume Labe] Mbytes System Usage 

D: 40 UNKNOWN 67% 
Total Extended DOS Partítion size is 60 Mbytes. 
Maxímum space available for lógica! drive is 20 Mbytes 
(100%) 
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:s ze in Mbytes or percent of 
I õ* SC S 15 ..., ......20] 
Pr=ss Es-: tc returc to FDISKoptipns 

fig 21 - criando o drive "E" 

Basta então teclar ENTER para criar o drive "E\ ocupando os últimos 
2: \J3 disponíveis, Rca claro que a partição estendida pode ser dividida 
em diversos drives: ÍJD\ «E\ T\ "G\ etc. Basta indicar qual o tamanho 
zí cada um deles, em MB ou em porcentagem do espaço usado pela 
partição estendida, No nosso exemplo, depois de definir os drives lógicos 
• ET e “Ew será mostrada a teia indicada na figura 22. 

Fica faltando apenas voltar ao menu principal e definir a PARTIÇAO 
ATIVA, que ê a partição onde serã buscado o DOS durante o BOOT. Deve 
ser usada a partição 'fln. ou seja, o drive C . 

Create Logical DOS Drive(s) in the Extended DOS Partition 
Drv Volume Labei Mbytes System Usage 
D: 40 UNKNOWN 6796 
E: 20 UNKNOWN 3396 
All available space in the Extended DOS Partltion 
is assigned to logicat drives, 
Press Esc to continue 

fig 22 - drives lógicos criados 

No menu principal do FD1SK seleciona-se a opção 2 (set active par- 
titio n). Será apresentada a teia indicada na figura 23. 

Set Active Partition 
Current flxed disk drive: 1 
Partition Status Type Volume Labei Mbytes System Usage 
C: I PR! DOS 60 UNKNOWN 50% 

2 EXT DOS 60 UNKNOWN 50% 
Total disk space ís 120 Mbytes 
Enter the number of the partition 
you want to make active,.,,,,,,..,,,,,[1] 
Press Esc to return to FDISK options 

fig 23 - definindo a partiçao ativa 

Muitas vezes o usuário divide o WINCHESTER em mais de um drive e 
esquece de defini r a partição ativa. O resultado é que o BÜO i nunca poderá 
ser feito como WINCHESTER, mesmo que o drive Í4C ' esteja com o sistema 
opera-donal gravado. Para solucionar esse problema basta executar o 
FDISK e usar a opção 2, Quando o usuário esquece de definir a partição 
ativa, é colocada a seguinte mensagem de erro quando for executado um 

BOOT pelo WINCHESTER: 

NO ROSVÜ BASIC 
SYSTEM HALTED 

Portanto. nio deve ser esquecida a definição da partição ativa. Uma vez 
feita essa definição, está terminada a operação do FDISK. Volta-se ao 
menu principal e tecla-se ESC para sair, 0 FDíSK nio retorna ao DOS, mas 
executa um novo BOOT, Deve então ser mantido no drive “AfJ um disquete 

de BOOT. 

FORMATAÇÃO LÓGICA 

A ültima etapa da formatação do WINCHESTER ê a formatação lógica, 
Se tentarmos acessar o Drive C após o uso do FDISK, mas antes de realizar 
a formatação lógica, o DOS colocará a seguinte mensagem de erro: 

Invalid media type feading drive C: 
Retry7 Abortf Faíl ? 

A>FORMAT C;/3 
WARNÍNG, ALL DATA ON NON-REMOVASLE DISK 
DRIVE C: WILL BE LOST! 
Proceed with Format (Y/N)? Y 

Formatting 60M 
Format complete. 
System transferred 
Volume labei (11 characters. ENTER for none)? 

62914560 bytes total disk space 
122880 bytes used by system 

627922S0 bytes available on disk 
2048 bytes in each allocation uniti 

30660 allocation units available on disk 
Volume Serial Number is 0D5F-1AF8 

A> 

fig 24 - formatação lógica de um WINCHESTER de 60 MB 

Se isto acontecer, tecle JA" (Abort)f seguido de ENTER, Isso ocorre 
porque o Drive C ainda não pode ser acessado, pois falta realizar a 
formatação lógica. Para tal utiliza-se o programa F0RMAT.COM. Coloca-se 
no drive 4rAír o disquete com o DOS que está sendo instalado e comanda- 

se: 

FORMAT C:/S 

0 WINCHESTER será formatado logicamente. A opção VS" indica que 
após a formatação lógica o DOS deverá ser gravado no WINCHESTER, isso 
é importante poisem gera! coloca-se o sistema operacional no WINCHES¬ 
TER para que o BOOT possa ser executado sem a necessidade de colocar 
um disquete no drive *A\ A õgura 24 índica o que é mostrado na teia 
durante a formatação lógica. Os valores indicados correspondem ao caso 

de um WINCHESTER de 60 MB, 
A formatação lógica também cura de cinco a vinte minutos, dependendo 

da capacidade e da velocidade do WINCHESTER. Caso um WINCHESTER 
tenha sido particionado em vãr os drives lógicos, cada um deles deve ser 
formatado logicamente. Se cm W NC - ESTER foi particionado em 3 drives 
lógicos, “C\ "D* e “El se~dc C" o drive usado para o BOOT (partiçao 
ativa), devem ser feitas as 3 formatações lógicas: 

FORMAT C:/S 

FORMAT D: 

FORMATE: 

O BOOT pode agora ser executado a partir do WINCHESTER. Seduante 
o BOOT existir no drive * A um disquete com o sistema operacional, o BOOT 
serã feito a partir do disquete. Ecsü nio exista disquete no drive “Arj o 
BOOT será feito a partir do WINCHESTER, 

DIFERENÇAS ENTRE FORMATAÇÃO FÍSICA E FORMATAÇÃO 

LÓGICA 

0 processo completo de formatação de um disco qualquer (disquete 
ou WINCHESTER) pode ser dividido em várias operações: 

A) dividir o disco magneticamente sm trNhas © setores 

B) particionar o disco (só no WINCHESTER) 
C) gravar tabela de alocação de arquivos (FAT) 

D) gravar setor de BOOT 
E) gravar e micializar o diretório raiz (ROOT) 

F) gravar o sistema operacional 
G) marcar na FAT os setores defeituosos, evitando seu uso 

H) gravar o volume 
No caso de disquetes, o próprio programa “FORMAT.COM” realiza 

todas essas operações, exceto a "51 pois os disquetes nao precisam e 
nem podem ser particionados. No caso do WINCHESTER, o trabalho é 
dividido da seguinte forma: 

Formatador físico ; realiza a operação A 

FDISK; realiza a operação B 
FORMAT: realiza as operações C até H 

Após uma formatação física é obrigatória a realização da partiçao. 
Após a partição ê obrigatória a formatação lógica. Entretantcmada impede 
que o usuário, a qualquer momento realize uma formataçao lógicat por 
qualquer razão que a faça necessária. Também nada impede que a 
qualquer momento seja alterada a partição do WINCHESTER, Mas antes 
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STRAP5 DE WIN CM ESTE RS de a-terar a pardção deve ser feito um BACKUP do WINCHESTER inteiro 
as aajs drives lógicos), pois os dados são perdidos quando a 

partição é s terada. Apôs a partição, obrigatoriamente o usuário deve 
rea zz" a fc rmataçãó lógica de todos os drives nos quais o WiN-CH ESTER 
foi particionado. 

O WINCHESTER PURO E O WINCHESTER EM KIT 

Como pode ser visto, o manual do WINCHESTER é muito importante, 
lim WINCHESTER precisa ser adquirido com seu manuai, os parafusos e 
c FRA ME para fixação no gabinete. Os grandes fabricantes de WíNCHESTERS 
vendem caixas com dezenas de WÍNCHESTERS desprovidos de acessórios. 
É o que é chamado de “BARE DRIVE”. Os revendedores nos E. IX A. 
adquirem WiN-CH ESTE RS em grande quantidade e providenciam seus 
manuais, FRAME, parafusos, placa controladora, cabos e em alguns 
casos, um software para formatação física e para testes do WINCHESTER. 
Esses revendedores vendem o drive puro ("BARE DRIVE") ou o KíT 
completo, que é o preferido pelos consumidores. O drive puro é adquirido 
por empresas que montam computadores e jã possuem os acessórios 
necessários. Um consumidor que pretende instalar um WINCHESTER no 
seu computador sempre prefere o KIT completo. A figura 25 mostra um 
exemplo de propaganda de venda de WÍNCHESTERS encontrada em 
revistas americanas. Como pode serviste, o fornecedor dá ao cliente as 
duas opções. 0 Kit completo é um pouco mais caro, mas ê o Indicado para 
o consumidor isolado. 

Ocorre que INFELIZMENTE a grande maioria dos fornecedores de mate¬ 
rial importado no Brasil compra caixas com dezenas de “BARE DRIVES". 
É mais barato e também mais compacto, jã que FRAME, cabos, placas e 
manuais e disquetes ocupam volume. Os WÍNCHESTERS chegam aos 
consumidores brasileiros puros, sem esses acessórios. Os fornecedores 
no Brasil dão a desculpa de que o manual não existe, já recebem sem 
manual. Isso é uma grande mentira. Basta consultar qualquer revista 
americana para constatar que o WINCH ESTER pode ser vendido i sol ado ou 
em KIT. Por exemplo, é raríssimo encontrar um marnual de WINCHESTER 
MAXTOR. Muitos fornecedores afirmarão que esse manual não existe. 
Entretanto a revista americana PC SOU RCES de fevereiro de 1992 publico u 
um artigo sobre WÍNCHESTERS IDE onde elogia os detalhados manuais 
dos WÍNCHESTERS MAXTOR e QUANTUM. 

A verdade é que existem centenas de fornecedores de material 
importado no Brasil, que sio na verdade intermediários entre o usuário e 
algumas dezenas de importadores que trazem material importado em 
grande quantidade. Esses importadores compram por atacado os "BARE 
DRIVES". O consumidor brasileiro não é multo exigente com a qualidade 
e acaba comprando o WINCHESTER puro. Sem o manual, não ê possível 
saber as informações que devem ser fornecí d as ao SETUP CMOS. Alguns 
WÍNCHESTERS trazem essas informações impressas na própria carcaça. 
Nesse caso, o manual não faz falta a principio. A falta sô será sentida 
quando for instalado um segundo WINCHESTER. Muitos usuários ficam 
com o WINCHESTER solto no gabinete devido ã ausência do FRAME, 
Muitos fi-cam sem saber as características físicas a serem colocadas no 
SETUP. O usuá-rio deve ter paciência e procurar um fornecedor que venda 
o KIT completo. Se for muito difícil, a solução é exigir uma fotocópia 
("xerox”) do manual (eles real mente existem, basta procurar), uma cópia 
do disquete de utilitários, caso exista (Ex: SEAGATE DISK MANAGER) e 
adquirir um gabinete que comporte a instalação sem a necessidade do 
FRAME. 
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fig 25 - Anúncio de venda de WiNCHESíERS nos E.U.A, 

Como em todos os dispositivos encontrados nos PCs, ê necessário 
confi-gurar corretamente alguns STRAPS encontrados nos discos WIN¬ 
CHESTER. A descrição desses STRAPS ê encontrada no seu manual. Esse 
estrapeamento diz respeito, principal mente, ao seleciona mento entre o 
WINCHESTER 1 e o WINCHESTER 2. Normalmente os WÍNCHESTERS sio 
estrapeados corretamente na fábrica, mas pode ser necessário realizar 
alguma alteração, antes mesmo de rea-lizar sua instalação mecânica. 

Um conjunto típico de STRAPS encontrado em WíNCHESTERS MFMt 
RLLe ESDI é mostrado na figura 26, Como pode ser visto, 4 pares de pinos 
de seleção configuram o WINCHESTER como 1, 2r 3 ou 4. As placas 
controladoras de WINCHESTER para PC podem controlar apenas 2 
WíNCHESTERS, e o estrapeamento deve ser feito apenas nas posições 
DS1 e DS2. 

fig 26 - straps de WÍNCHESTERS MFM, RLL e ESDI 

Para fazer o estrapeamento :: rreto do WINCHESTER deve ser observa¬ 
da a inversão presente cabo de controle. Essa regra é resumida na 
tabela abaixo. 

ESTRAPEAMENTO 

CABO COM INVERSÃO CABO SEM INVERSÃO 

WINCHESTER DA 
PONTA DO CABO DS2 DS1 

WINCHESTER DO 
MEIO DO CABO DS2 DS2 

Quando existe apenas um dnlco WINCHESTER instalado, o mesmo 
deve ser conectado na extremidade do cabo de controle. Se o cabo de 
controle possui inversão o WINCHESTER deve ser estrapeado exumo 
"DS2", caso contrário como "DSIT Se existir um segundo WINCHESTER, 
este deve ser ligado ao conector localizado no meio do cabo de controle 
e seu estrapeamento deve ser sempre JiDS2rr. 

Os WÍNCHESTERS SCSI possuem um estrapeamento diferente. Os 
dispositivos ligados a um cabo SCSI recebem um número chamado “SCSI 
ID", que varia entre 0 e 7. Em uma instalação com um único WINCH ESTER 
SCSI, seu ED deve ser estra peado como O. Caso seja instalado um segundo 
WINCHESTER SCSI seu ID deve ser estrapeado com outro valor qualquer. 
Tipicamente coloca-se o valor 1, Quanto ao posicionamento no cabo, 
quando um único WINCHESTER SCSI é instalado deve ficar no conectorda 
extremidade. Um segundo WINCHESTER ocuparia o conectordo meio, mas 
não obrigatoriamente. Ao contrário dos WÍNCHESTERS MFM, RLL e ESDI, 
no caso da instalação de 2 WÍNCHESTERS SCSI qualquer posicionamento 
nos conectores é valido. A única restrição é que no caso da instalação de 
um únioo WINCHESTER deve ser usado o conector da extremidade. 

Os WÍNCHESTERS IDE também possuem STRAPS para selecionamen- 
to. Ao invés de serem estrapeados como DS1 e DS2, usam a designação 
MASTER e SLAVE, Quando um único WINCHESTER IDE é instalado (na 
extre-midade do cabo) deve ser estra peado como MASTER. Um segundo 
WINCHESTER IDE a ser instalado deve ser estrapeado como SLAVE. Existe 
um outro STRAPchamado "SLAVE PRESENT” ou '“SLAVE INSTALLED”, que 
deve ser posicionado corretamente conforme exista ou não um segundo 
WINCHESTER instalado no cabo. No WINCHESTER SLAVE esse STRAP 
normal mente é ignorado. A tabeia abaixo resume o estrapeamento dos 
WíNCHESTERS IDE: 
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único i nsta l agã o d e doi s wíncheste rs 
STRAP Winchester primeiro segundo 

MASTER/SLAVE MASTER MASTER SLAVE 
SLAVE FRESENT NO YES YES 

Observe Que não fbí especificado se MASTER e SLAVE PRESENT cor- 
resonriem a enoE xsr cu retirar os STRAP3* Esse estrapea mento varia de 
um WINC - 5 5“ ER para outro* Porexemplc, nos modelos SEAGATE ST125A, 
ST138A, ST157A, ST309GA, ST3120A e ST3144A esse STRAP quando 
está ervoa rc: "dica que o WINCHESTER ê MASTER* Jâ nos modelos 
STIOS CA. STI126A. ST1133A, ST1162A, ST11S6A, ST1201A e ST1239A, 
o STRAP retirado indica MASTER* O manual do WINCHESTER ê necessário 
psra '6^ zsr estrapeamento correto* É verdade que os WfNCHESTERS 
sÈrz ::: iix"figurados na fábrica como MASTER e SLAVE NOT PRESENT* 
M as ca r e nsta i a r um segu ndo WINCH ESTE R o estrapea mento adequa d o 
deve ser rea íizado. 

RESISTORES DE TERMINAÇÃO 

Todos os WÍNCHESTERS possuem RESI STORES DE TERMINAÇÃO. São 
characcs nos manuais em inglês de " R ES ISTO R T E R Ml NATiO N PACKTA 
egra 3 se,r utilizada é muito simples. O WINCHESTER conectado na 

e xtre ml d ade do cabo deve perm anecer com seus resi Stores de terminação 
nstai edos, da forma como chegaram da fábrica* O WINCHESTER ligado ao 
conectar do meio do cabo deve ter seus resiStores de terminação 
rst radüs. O manual do WINCHESTER traz sempre Instruções a esse 
respeito. Os resiStores de terminação possuem um formato muitas vezes 
semelhante ao de um CHíP e são encaixados para que possam ser 
retirados pelo usuário. 

- guns WíNCHESTERS não necessitam que os resistores determinação 
sejam retirados* São calculados deforma que possam ficar presentes nos 
o::s WÍNCHESTERS* Nos modelos onde é necessário retirares resistores 
3E terminação do WINCHESTER conectado no meio do cabo, existirão 
instruções a esse respeito no seu manual. Normafmente os WiNCH ESTERS 
iDE não necessitam desses cuidados. 

GEOMETRIA DE WÍNCHESTERS IDE 

Entende-se por GEOMETRIA de um WINCHESTER, o seguinte conjunto 
de valores: 

número de cabeças 
número de cilindros 
número d© setores per trilha 
cilindro de pré-compensação 
zona de estacionamento das cabeças 

Norma!mente essa geometria deve ser fornecida no SETUP CMOS, Por 
exemplo, se um WINCHESTER possui 820 cilindros, 7 cabeças e 34 
se to "es portrilha, esses valores devem ser colocados no SETUP* Entretanto, 
algemas vezes esses valores não podem ser colocados, pelas seguintes 
razões: 

s 0 SETUP não possui uma opção correspondente à geometria real do 
WIN-CH ESTER. 

t ;C número de cilindros do WJ NCHESTER ê maior que 1024.0 DOS não 
pode operar com drives com mais de 1024 cilindros. 

c; 0 WINCHESTER usa uma técnica de gravação chamada 2BR (Zone 
Bit Reccrding), que coloca mais setores nas trilhas externas, com o 
objetivo de aumentar a capacidade* Isso faz com que o número de setores 
por trilha seja variável* 

Por todas essas razões os WÍNCHESTERS IDE operam no chamado 
MODO DE TRANSLAÇÃO (i RANSLATION MÓ DE). As ca racteifstic as definidas 
no SETUP CMOS representam uma geometria fictícia, mas que resulta em 
uma capacidade equivalente â capacidade real do WINCHESTER, Essa ê 
chamada de geometria lógica, Quando é solicitado o acesso a um 
determinado setorfísíco, o BIOS envia ao WINCHESTER o número do setor, 
do cilindro e cabeça desejados. 0 WINCHESTER recebe esses três valores 
e reaíiza uma conversão levando em conta a sua geometria verdadeira. 

Considere o caso do ST1239A, que possui as seguintes características: 

cilindros: 127 2 
cabeças: 9 
setores: 36 
número total de setores: 1272 x 9 x 36 = 412.128 

Como o DOS não aceita drives com mais de 1024 cilindros, usa-se a 
seguinte geometria fógioa, sugerida pelo fabricante: 

cilindros: 848 
cabeças: 9 
setores: 54 

* 

número total de setores: 848 x 9 x 54 - 412.128 

Observe que o número total de setores é mantido. Esses valores devem 
ser cofocados no SETUP, Suponha que o DOS realize uma ieitura no setor 
40 do cilindro 0T cabeça 0. Quando o WINCHESTER recebe esses valores, 
realiza a conversão e acessa fisicamente o setor 4 do cilindro 0, cabeça 
1. Também é gerenciada a técnica ZBR, que coioca números de setores 
diferentes nas trilhas mais externas. Muitas vezes a geometria física nem 
ê fornecida. 0 usuário precisa saber apenas a geometria lógica para 
realizar o SETUP* No final deste artigo ê apresentada uma tabela com as 
geometrias lógicas de vários WíNCHESTERS IDE, para que o usuário possa 
realizar o SETUP. Essas características são normal mente encontradas no 
manual do WINCHESTER, Q roteiro para realizar o SETUP de um WINCH ES 
TER IDE ê portanto o seguinte: 

1) O SETUP possui um WINCHESTER com a geometria lógica sugerida 
pelo fabricante ? Se possui, então esta deva ser usada. Se não passa-se 
ao Item 2. 

2) O SETUP possui um tipo de WINCHESTER definido pelo usuário 
(normal-mente é o TIPO 47) ? Se possuí, este deve ser usado e programado 
com a geo-metria lógica sugerida pelo fabricante* Se não possui passa-se 
ao item 3. 

3) Caicula-se o número de setores do disco* Esse número é calculado 
a partir da geometria lógica, com a seguinte fórmula: 

NÚMERO TOTAL DE SETORES = CABEÇAS x CILINDROS x SETORES 

Com esse número, procura-se nos tipos pré-definidos no SETUP, um 
que resulte em um número totai de cilindros igual ou ligeira mente menor 
que o cal-cufado acima. Qualquer tipo que possua uma geometria lógica 
que atenda essa condição pode ser usado, desde que sejam respeitadas 
algumas condições: 

a) o número de cilindros deve ser no máximo 1024 
b) o número de setores por trilha deve ser no máximo 60 

Essas condições são normalmente apresentadas no manual do WIN¬ 
CHESTER em questão e variam de um modelo para outro* 

Uma afirmação qualquer sobre um determinado modelo de WINCHES¬ 
TER nunca pode ser generalizada para todos os modelos* IDE é um 
assunto novo e não existe pratica mente nenhuma literatura a respeito* 
Muitos profissionais da área observam algumas características de um 
certo modelo egeneralizam, erradamente, para todos os modelos* Isso faz 
com que o usuário seja “bombardeado" continuamente com informações 
faísas ou imprecisas. Por exemplo, é verdade que os WÍNCHESTERS IDE 
da SEAGATE aceitam qualquer geometria lógica, desde que sejam 
respeitadas as condições descritas acima, O mesmo pode não ser válido 
para WÍNCHESTERS IDE de outros fabricantes. Por exemplo, o WIN¬ 
CHESTER MAXTOR 7120A aceita 4 tipos de geometria lógica: 

1024 cilindros, 14 cabeças, 17 setores 
900 cilindros, 15 cabeças, 17 setores 
762 cilindros, 8 cabeças, 39 setores 
936 cilindros, 16 cabeças, 17 setores 

0 MAXTO R 7120A possuí dois STRAPS que, definem qual é a geometria 
lógica a ser usada* A opção 1024x14x17 é a que ê configurada na fábrica. 
Domo sempre, o manuaE é necessário. 
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Í..J ; -ESTERS SCSI, RLL E ESDI PARÂMETROS DE WIMCHESTERS MFM, RLL E ESDI 

: 5 :e *'/ NCHESTER possuem normalmente em suas placas 
:e ---=« j-z r: :.s realiza todo o seu controle. O BIOS da placa de 
CRJnãoiit^afercno acesso ao WINCHESTER. Nesses casos o SETUP deve 

ta -a ::çso ‘HARD DISK NOT INSTALLEDT 

- 'i : C - E V 5 - CÁO E ZONA DE ESTACIONAM ENTO DAS CABEÇAS 

: s >'i NC - ESTERS antigos necessitavam de dois parâmetros adicionais 
-: s EXV?. A pré-compensação de gravação (WPCOM) ê ativada a partir de 
_ - determinado cilindro para compensar o efeito magnético que ocorre 
f *. t os bits gravados nas triihas mais internas do disco. A operação de 
~ racionamento das cabeças consiste em posicionar as cabeças em uma 

oa no final do disco (LZONE) para que o WINCHESTER possa ser 
transportado. Também ê aconselhável realizar o estacionamento quando 
t computador é desligado. Os W1NCH ESTERS modernos gerenciam a pré- 
compens ação interna mente, sem a intervenção do BIOS. Também realizam 
o estacionamento automático das cabeças quando são desligados 
(AUTOPARK). Caso o fabricante forneça no manual do WINCHESTER os 
valores de WPCOM e LZONE, estes devem ser usados no SETUP. Caso o 
manual não os forneça, qualquer valor pode ser usado, pois serão 
ignorados peto WINCHESTER. 

Para que o BIOS também passe a ignorar a pré-compensação e o 
estacionamento descabeças, deve ser usado para ambos o valor 65535. 
Para o BIOS, este valor é sinônimo de írNOT USED". Alguns manuais 
sugerem usar o valor -I. Nesse caso, pode ser usado o número 65535, 
pois tem a mesma representação binária que o número -1. 

Quando é usado um WINCHESTER antigo, que não realiza o estaciona¬ 
mento automático, deve ser utilizado um programa próprio para realizar 
essa operação. Normal mente ê um programa chamado FARK.COM ou 
DISKPARK.COM, 

Os fabricantes de WINCHESTER recomendam que não sejam utilizados 
programas desse tipo com WjNCHESTERS que possuem AUTOPARK. 
Normal mente não causa nenhum problema, mas certos programas de 
estacionamento utilizados com certos modeios de WINCHESTER podem 
causar danos, 

SUPORTE DO FABRICANTE VIA MODEM 

Os usuários que possuem um MODEM podem obter informações 
técnicas sobre seus WíNCH ESTERS, diretamente dos fabricantes, já que 
a maioria deles possui uma SBS para atendimento de usuários. Alguns 
fornecem suporte em linha telefônica normal {obviamente em inglês}. 
Abaixo estão relacionados os tele-fones de suporte ao usuário de alguns 
fabricantes. Deve ser usado o código 001 para discagem direta para os 

E.U.A, 

FABRICANTE TELEFONE ATENDIMENTO 

CONNER 408456-3388 SUPORTE TÉCNICO 
CORE INTERNATIONAL 407-2412929 BBS 
CORE INTERNATIONAL 407-997*6044 SUPORTE TÉCNICO 
FUJITSU AMERICA 408-944-9899 BBS 
FUJITSU AMERICA 800826-6112 SUPORTE TÉCNICO 
KALOK 408-747-1315 SUPORTE TÉCNICO 
MAXTOR/M I NI SCRE BE 303-678-2222 BBS 
MAXTOR/MtNISCRIBE 800356-5333 SUPORTE TÉCNICO 
PROCOM 
MICRQSCIENCE 
QUANTUM 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
TOSHIBA AMERICA 
TOSHIBA AMERICA 
WESTERN DIGITAL 
WESTERN DIGITAL 

8COSCO8600 
408-433-9B9 8 

408-8944000 
408-438-8771 
408-4308222 
4084388137 

714-837-4408 
800-9994273 
714-753*1234 
800832-4778 

SUPORTE TÉCNICO 
SUPORTE TÉCNICO 

SUPORTE TÉCNICO 
BBS 
SUPORTE TÉCNICO 
SUPORTE VIA FAX 

BBS 
SUPORTE TÉCNICO 
BBS 
SUPORTE TÉCNICO 

É verdade que uma ligação para os Estados Unidos custa caro, nem ta¬ 
ces falam inglês fluentemente e nem todos possuem um modem. Por 
:„v: lado. quem possui o manual do seu WINCHESTER encontra nele 
todas as informações necessárias. Exija o manual 
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Quem ainda não comprou o seu WINCHESTER já está avisado de que 
o manuaí é necessário. Para quem já comprou sem manual o probiema é 
sério, Existem mais de 1500 modeios diferentes de WINCHESTER e nao 
é possível colocar em um livro as características de todos eles. Os 
telefones dos fabricantes, indicados acima, são uma boa indicação de 
como conseguir osmanuais.Valea pena também procurar o vendedor e 
tentar conseguir a documentação que não foi fornecida. Procuraremos 
amenizar o sofrimento desses usuários, apresentando uma tabela com as 
características de alguns modeios de WINCHESTER. 

FABRICANTE MODELO TIPO CYLS HEADS SECT WCOMP LZONE SIZE 

SEAGATE ST403S MFM 733 S 17 * 733 32M 
SEAGATE ST124 MFM 615 4 17 - 670 21M 
SEAGATE ST138 MFM 615 6 17 - 615 32M 
SEAGATE ST161 MFM 977 5 17 * 977 42M 
SEAGATE ST213 MFM 615 2 17 • 300 670 10M 
SEAGATE ST225 MFM 615 4 17 ■ 300 670 21M 
SEAGATE ST251 MFM 820 6 17 - 820 42M 
SEAGATE ST253 MFM 989 5 17 * 989 43M 
SEAGATE ST4026 MFM 615 4 17 - 670 21M 
SEAGATE ST4051 MFM 977 5 17 - 977 42M 
SEAGATE ST4053 MFM 1024 5 17 * 1024 44M 
SEAGATE S74085 MFM 1024 8 17 - 1024 71M 
SEAGATE 374086 MFM 925 9 17 - 925 72M 
SEAGATE ST4096 MFM 1024 9 17 - 1024 BOM 
SEAGATE ST4097 MFM 1024 9 17 - 1024 80M 
SEAGATE ST1100 MFM 1072 9 17 * 1072 83M 
SEAGATE ST1106R RLL 977 7 25 - 977 9iM 
SEAGATE ST13SR RLL 615 4 26 - 615 32M 
SEAGATE ST157R RLL 615 6 26 * 615 49M 
SEAGATE ST225R RLL 667 2 31 - 670 21M 
SEAGATE ST1150R RLL 1072 9 26 300 1072 128M 
SEAGATE ST1156R Ra 1072 7 36 300 1072 138M 
SEAGATE ST23SR Ra 615 4 26 - 670 32M 
SEAGATE ST250R Ra 667 4 31 - 670 42M 
SEAGATE ST277R Ra 820 6 26 * 820 65M 
SEAGATE ST279R Ra 989 5 26 128 989 65M 
SEAGATE ST4135R RLL 960 9 26 - 950 115M 
SEAGATE ST4144R Ra 1024 9 26 - 1024 122M 
SEAGATE ST1111E ESDI 1072 5 36 * - 98M 
SEAGATE ST1156E ESDI 1072 7 36 - * 138M 
SEAGATE ST1201E ESDI 1072 9 36 * 177M 
SEAGATE ST21D6E ESDI 1024 5 34 * - 89M 
SEAGATE ST2ÍS2E ESDI 1453 4 54 * - 160M 
SEAGATE ST23S3E ESDI 1747 7 54 - - 337M 
SEAGATE ST4182E ESDI 969 9 34 - - 151M 
SEAGATE ST4383E ESDE 1412 13 34 - - 319M 
SEAGATE ST43S4E ESDI 1224 15 34 - - 319M 
SEAGATE ST4442E ESDI 1412 15 34 - * 368M 
SEAGATE ST4766E ESDI 1632 15 53 - * 664M 
CORE AT32 MFM 733 5 17 • - 31M 
CORE AT30 MFM 733 5 17 • - 31M 
CORE AT40 MFM 988 5 17 - - 42M 
CORE AT63 MFM 988 5 17 * * 42M 
CORE ATT 2 MFM 924 9 17 - - 107 M 
CORE 0PT1MA 30 MFM 733 5 17 - - 31M 
CORE ÓPTIMA40 MFM 963 5 17 * * 41M 
CORE ÓPTIMA 70 MFM 918 9 17 * - 71M 
CORE AT32 RLL 733 5 26 • * 48M 
CORE AT30 RLL 733 5 26 ■ - 4ÊM 
CORE AT40 RLL S68 6 26 • - 61M 
CORE AT63 RLL 988 S 26 • - 65 M 
CORE AT72 RLL 924 9 26 • - 163M 
CORE ÓPTIMA30 RLL 733 5 26 - - 48M 
CORE ÓPTIMA40 RLL 963 5 26 - - 64M 
CORE ÓPTIMA 70 RLL 918 9 26 * * 1Q9M 
CORE HC 40 ESDI 564 4 35 - - 40M 
CORE HO 90 ESDI 969 5 35 - - 91M 
CORE HO 150 ESDI 969 9 35 * - 156M 
CORE HC 260 ESDI 1212 12 35 - * 260M 
CORE HC310 ESDI 1582 12 35 ■ * 311M 
FUJITSU M2227D2 MFM 615 8 17 - - 40 M 
FUJITSU M2242AS2 MFM 754 7 17 - - 43 M 
FUJITSU M2243AS2 MFM 754 11 17 ■ • 67M 
FUJITSU M2243T MFM 1186 7 17 * - 6SM 
FUJITSU M2225DR Ra 615 4 26 - - 32M 
FUJITSU M2226DR RLL 615 6 26 - - 49M 
FUJITSU M2227DR Ra 615 8 26 - - 65M 
FUJITSU M2243R Ra 1186 7 26 - - 11ÜM 

FUJITSU 2244E ESDI 823 5 35 - - 73 M 
FUJITSU 2245E ESDI 823 7 35 * - 120M 
FUJITSU M2246E ESDI 823 10 35 * - 171M 



Autor: RENATO DEGIOVANI 

Produção: PRO KIT Informática 

Requer micro PC 286/386/486, vídeo VGA 256 Kbr drive 12 Mb e mouse 

Preço: US$ 72 
Inclui PRO KIT master, topview e disco com sbapes, telas, alfabetos, etc. 

Esta é sua chance de aprender uma das 

mais poderosas linguagens de programa- 

ção à disposição dos usuários de micro¬ 

computadores compatíveis com o PC, 

Em Assembler você dispõe de acesso 

total ao micro processador, às portas lógi¬ 

cas, às piacas controladoras, etc, Outras 

vantagens são: código fonte compacto, 

velocidade total de processamento e bi¬ 

bliotecas de rotinas e funções. 

Programar em Assembler é extrema¬ 

mente simples pois com pouco mais de 20 

faces gráficas, a PRO KIT está oferecendo 

um complemento (fornecido junto com o 

curso) dedicado exclusivamente à progra¬ 

mação para placas VGA. 

São rotinas e funções para acesso direto 

à memória de vídeo, impressão, suporte 

total para mouse, janelas, botões funcio¬ 

nais, shapes, telas, etc, 

Faça agora mesmo sua inscrição. 

instruções voce :na qualquer tEpo de 

programa, Além disso, você estará usando 

a linguagem preferida das maiores leras11 

profissionais de criação cs software, 

Ao fazer a inscrição, você recebe a 

primeira lição. Cada lição é seguida por um 

teste que, após sua avaliação, dá pros¬ 

seguimento às outras etapas, 

Complemento VGA: 

Para os usuários que pretendem estar 

em dia com as novas tendências de inter¬ 

Transforme o valor em dólar para Cruzeiros Reais peia 

cotação do dólar comercial do dia do pedido. Envie cheque 

nominal à PRO KIT Informática e Editora Ltda - Caixa Postai 
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* J - «s Br — 7 ' T il * 40 M 
- *11 "ll " "* . JZ = !2 10 17 - * Ê7M 

■ I 1 L' * S23 
i*i Q 17 - - 51M 

— ’ - ^1 "" * r r*! * " -* 323 6 36 - 103M 
— “ * Z-ilIÜ ESQí 303 14 51 - - 330M 

.B 
'wiwm m ■050 MFM S02 5 17 - - 38M 
WAíCíj'™ - .. ^ MFM SIS 7 17 • 56M 

- T: 
A— 

- MFM 1024 S 17 - - 71M 
01105 MFM 918 11 17 . - 87M 
01140 MFM 918 15 17 i - 113 M 
‘T2065 MFM 1224 7 17 ’ . 74M 
XT2140 MFM 1224 11 17 - - 117 M 
O 2 ISO MFM 1224 15 17 - - 150M 

1 O1120R RLX 1024 S 25 - ■ 104M 
XT-1240R RLL 1024 15 25 * - 196M 

VATDR EXT-4175 ESDI 1224 7 34 ■ - 149 M 

V.AXiOR XT-4170E ESDI 1224 7 35 * - 157M 

VAXTOR EXT-42S0 ESDI 1224 11 34 • - 234M 

MAXTOR XT-4380E ESDI 1224 15 35 ■ - 338M 

MJUCtoR XT-8360E ESDI 1632 8 54 • - 36 OM 

MAXTOR XT-8610E ESDI 1632 12 54 * - 541M 

MAXTOR XT-8760E ESDI 1632 15 54 - * S76M 

OÜAM/M Q-54Q MFM 512 8 17 - * 36M 

OBSERVAÇÕES: 

1) Todos os WINCHESTERS MFM possuem 17 setores por trilha. 
2) OsWINCHESTERS RLL NORMALMENTE possuem 25 ou 26 setores 

por trilha* 
3) Os WINCHESTERS ESDI possuem 34, 35, 36 ou 54 setores por 

trilha. 
4) Para os WINCHESTERS MFM, RLL e ESDI, as características físicas 

devem ser fornecidas durante a formatação física. No caso de placas 
contro I ado ras d e W INC H ESI ER se m RO M, as c aracteristi cas físicas devem 

também ser fornect-das no SETUP. 
5) Quando os parâmetros WPCQM (cilindro de pré compensação) e 

LZONE (zona de estacionamento das cabeças) são omitidos na tateia 
acima, signifida que deve ser colocado no SETUP o valor 65^35. 

6) Para formatar fisicamente WINCHESTERS MFM e RLL pode ser 
usado quaí-quer programa que realize formatação física: CHECKiT, D1SK 
MANAGER, PCTECHNICIAN, IBM ADVANCED DÍAGNOSTICS ou até mesmo 
um utilitário para formatação gravado, juntamente com o SETUP, nas 
ROMS de algumas placas de CPU, 

7) Os WINCHESTERS com o parâmetro LZONE omitido realizam 
estacionamen-to automático das cabeças quando são desligados (AUTO 
PARK). Aconselha-se não usar programas que realizam o estacionamento 
das cabeças com esses mo-deíos de WINCHESTER. 

SEAGATE ST3G96A 
SEAGATE ST3120A 
SEAGATE ST3144A 
SEAGATE ST3283A 
SEAGATE ST1400A 
SEAGATE ST1401A 
SEAGATE ST1480A 
SEAGATE ST280A 
SEAGATE ST2274A 
SEAGATE ST23S3A 
SEAGATE ST3500A 
SEAGATE ST36Q0A 
QUANTUM 40AT 
QUANTUM 52ATLPS 
QUANTUM 425AT 
QUANTUM 80AT 
QUANTUM 105ATLPS 
QUANTUM 120AT 
QUANTUM 170AT 
QUANTUM 210AT 
QUANTUM 330AT 
CONNER CP-342 
MAXTOR 7040A 
MAXTOR 7080A 
MAXTOR 8051A 
MAXTOR 8225A 
MAXTOR 8050A 
MAXTOR 7060A 
MAXTOR 7120A 
MAXTOR LXT-213A 
MAXTOR LXT-340A 
MAXTOR LXT437A 
MAXTOR LXT-535A 
SAMSUNG 3061A 
SAMSUNG 3101A 
SAMSUNG 3062A 

1024 10 17 89M 
1024 12 17 106M 
1001 15 17 130M 
1024 12 39 245M 
1018 12 53 331M 
726 15 61 340M 
895 15 62 426M 

1024 8 17 71M 
536 16 55 241M 
737 16 56 338M 
1024 14 58 426M 
1017 16 63 525M 
965 5 17 42M 

751 8 17 52M 
1520 16 51 426M 
965 10 17 83M 

755 16 17 Í05M 
814 9 32 120M 
968 10 34 168M 
873 13 36 209M 
1520 12 51 331M 
805 4 25 41M 
981 5 17 42M 
981 10 17 85M 
745 4 28 42M 
615 4 17 21M 
745 4 28 42M 
1024 7 17 62M 
1024 14 17 124M 
683 16 38 212M 
683 16 38 337M 
842 16 63 434M 
1024 16 63 528M 
977 7 17 60M 
776 8 33 100M 
917 15 17 120M 

OBSERVAÇÕES: 

1) A geometria LÓGICA deve ser usada no SETUP. 
2) Os parâmetros WPCOM e LZON E devem ser definidos no SETUP com 

um valor igual ao número de cilindros acrescido de 1, ou então com o valor 

e cabeças em WINCHESTERS que fazem estacionamento automático 
4) As tabelas apresentadasaqui não pretendem substituiros manuais. 

mesmos, 
5) Todos os WINCHESTERS IDE possuem AUTO PARK. 

PARÂMETROS DE WINCHESTERS IDE 

Para aqueles que não possuem os manuais, aqui vão ss características 
lógicas dos WINCHESTERS IDE, para serem usadas no SETUP* Nio 
pretendamos aqui suprir a ausência de manuais, nem incentivar a 
aquisição de WINCHESTERS sem seus manuais. A lista deve ser encarada 
como um "quebra galho". 

FABR. MODELO GEOM. LÓGICA SIZE 
CYL HSEC 

SEAGATE ST1201A 804 9 48 177M 
SEAGATE ST1057A 1024 6 17 53M 
SEAGATE ST1090A 335 16 29 79M 
SEAGATE ST1102A 1024 10 17 89 M 
SEAGATE ST1111A 402 10 48 98M 
SEAGATE ST1126A 469 16 29 111M 
SEAGATE ST1133A 477 8 60 117 M 
SEAGATE ST1144A 1001 15 17 12 4M 
SEAGATE ST1156A - 536 9 56 138M 
SEAGATE ST1162A 603 16 29 143M 
SEAGATE ST1186A 636 9 56 16 4M 
SEAGATE ST1239A 954 12 36 211M 
SEAGATE ST125A 615 4 17 21M 
SEAGATE ST138A 615 6 17 32 M 
SEAGATE ST157A 733 7 17 44M 
SEAGATE ST9051A 820 6 17 42 M 
SEAGATE ST9052A 980 5 17 42M 
SEAGATE ST9077A 669 11 17 64M 
SEAGATE ST9096A 980 10 17 85 M 
SEAGATE ST9144A 980 15 17 127 M 
SEAGATE ST351A 820 6 17 43M 
SEAGATE ST3051A 820 6 17 43M 

A seguir apresentaremos os parâmetros de vários WINCHESTERS 
SCSI, Esses parâmetros nio devem ser usados no SETUP CMOS, pois 
esses WINCHESTERS devem ser definidos como NQTINSTALLED. Todos 
as WINCHESTERS SCSI possuem em sua placa controladora um BIOS que 
realiza todo o acesso, sem o auxílio do BIOS da placa de CPUt Os 
parâmetros dos WINCHESTERS SCSI são usados apenas no casai da 
necessidade da realização de uma formatação física. Essa formatação é 
normalmente realizada peio BIOS da placa controladora, que pode ser 
chamado através do programa DEBUG, como jã foi mostrado neste artigo. 

FABRICANTE MODELO CYL HEAD SECT SIZE 

SEAGATE ST1Q9QN 106 S 5 29 79 M 

SEAGATE ST1096N 906 7 26 S3M 

SEAGATE ST1111N 1068 5 36 98M 

SEAGATE ST1126N 1068 7 29 111M 

SEAGATE STÍ133N 1268 5 36 116M 

SEAGATE ST1156N 1068 7 36 13SM 

SEAGATE ST11J52N 1068 9 29 142 M 

SEAGATE ST1201 1063 9 36 177M 

SEAGATE ST1239N 1268 9 36 210M 

SEAGATE ST125N 407 4 26 21M 

SEAGATE ST13SN 615 4 26 32M 

SEAGATE ST177N 921 5 26 60M 

SEAGATE ST2106N 1022 5 26 91M 

SEAGATE ST225N 615 4 17 21M 

SEAGATE ST251N-0 820 4 26 43M 
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SEAGATE ST251N-1 630 4 34 43M 

SEAGATE ST277N-0 820 6 26 64M 

SEAGATE ST277N-I 628 6 34 64M 

SEAGATE S7296N 820 6 34 64M 
SEAGATE ST41S2N 969 9 26 155 M 

SEAGATE ST4766N 1632 15 54 676M 

MAXTOR XT4Í70S 1224 7 36 157M 
MAXTOR XT43S0S 1224 15 36 337M 

MAXTOR XT833ÜS 1632 8 ■ 54 360M 
MAXTOR XTS750S 1632 15 54 675M 

MAXTOR XT87Q2S 1430 15 54 6Í6M 
CÜNNER CP-31Q0 776 8 25 Í04M 
FUJITSU í V1244SA 823 6 35 73M 

HITACHI i DK512C-17 819 10 35 134M 

HITACHI 1 DKÕ22C-10 819 6 35 S8M 

MAXTOR XT-3170 1224 9 48 146M 

MAXTOR XT41703 1224 7 36 157M 
MAXTOR XT-428QS 1224 15 36 338M 
MAXTOR XT-S380S 1632 S 54 36 OM 
MAXTOR XT-876GS 1632 15 54 675M 

MICRQPOUS 1576-11 1224 11 36 243M 

MICRO PO US 1577-12 1224 12 36 266M 
MICROPOUS 1577-13 1224 13 36 287M 
MICRÜPGLÍ5 1578-14 1224 14 36 310M 
MECROPOUS 1578-15 1224 15 36 332M 

MíNiSCRIBE 8425S 615 4 17 21M 

MIMISCRIBE 9330S 1218 15 36 336M 

TOSHIBA MK153FB 830 5 35 74M 
TOSHIBA MK154FB 830 7 35 Í04M 

TOSHtBA MK156FA 830 10 35 Í48M 

FORMATAÇÃO FÍSICA DE WINCHESTERS IDE 

Esse é atualmente um dos assuntos mats polêmicos no mundo dos 
PCs. Os fabricantes fornecem certas informações que não estão de acordo 
com o que ocorre na prática. Todos os WINCHESTERS podem ser 
formatados sem problemas, exceto o IDE e o SCSI 

Os WINCHESTERS MFM e RLL podem ser formatados, por exemplo, 
com os seguintes programas: 

a) Formatador físico forneddo pelo fabricante 
b) Formatador físico na ROM da interface, caso exista. 
c) Formatador físico na ROM da placa de CPU, caso exista. 
d) IBM ADVANCED DiÀGNOSTICS 
e) CHECKIT 
f) DÍ5K MANAGER 
g) PC TECH NIC! AN 

Esses modelos nlo devem ser formatados em hipótese alguma. 
Esses modelos podem ser formatados com o programa X. 
Esses outros devem ser formatados com o programa Y. 
Esses outros podem ser formatados com qualquer formatador. 

A informação que é sempre encontrada é "não é necessário formatar \ 
ou "não formate". 

Por outro lado a prática tem mostrado que muitos WINCHESTERS IDE 
danificados são recuperados com uma formatação física. 0 próprio 
programa DISK MANAGER, da SEAGATE, possui no seu menu opções de 
alguns modelos IDE (ST157A, ST13SA, ST125A). Modefos como o 
ST157At um dos mais vendidos no ano de 1991, têm sido formatados pelo 
DISK MANAGER desde o seu lançamento sem problemas. O CHECKIT 3.0 
tem sido usado para formatar WINCHESTERS ST351A, ST157A, QUAN- 
TUM 5 2AT, ST 1180A, ST3120A e outros. A orientação que temos para dar 
a respeito ê a seguinte: 

e; Quanrio instai ar seu WINCH ESTER I DE não será necessário formatá- 
o fisicamente. Deve ser usado apenas o FDISK e o FORMAT. 

fc) Se seu WINCHESTER IDE já está formatado e precisa de uma 
formatação física, formate utilizando um software que possua seu modelo 
d e 0 H ESI ER no menu de modelos suportados. Por exemplo, o DISK 
manager possui em seu menu os modelos ST157A, ST138A e ST125A. 

c) Nunca realize uma formatação física de um WINCHESTER [DE 
usando um software que não seja forneddo pelo próprio fabricante do 
WINCHESTER, 

: Pro cu re a :g uém que jã ten h a fo rmatado antes um W3 NC H ESTER igu a I 
ao seu e verifique que programa foi utilizado. 

e) Não formate WI NCHESTERS IDE com o utilitário de formatação física 
existente nos SETUPs de diversos AT$. Esse formatador físico deve ser 
usedo apenas para WINCHESTERS MFM. 

PARTIÇÃO E FORMATAÇÃO LÓGICA DE DOIS WINCHESTERS 

É interessante notar que no WINCHESTER nio ficam gravados os 
nomes dos drives lógicos, e sim, uma indicação das partições nas quais 
c WINCHESTER foi dividido. Caso exista um único WINCHESTER instalado, 
c DOS usará para designar seus drives lógicos as letras C, D, E, etc. Caso 
exi st s rr. d oi s WIN CH ESTERS instal a dos, o D 0 S us arã as segu i nte seqü ência 
de letras: 

Drive C: Partição primária do primeiro WINCHESTER. 
Drive D: Partição primária do segundo WINCHESTER. 

Os WINCHESTERS ESDI devem serfõrmatados com o formata dor físico 
existente na ROM de sua interface. 0 mesmo ocorre com o SCSI. 

Quanto aos WINCHESTERS IDE, uma aval anche de informações contra¬ 
dito rias são encontradas. A SEAGATE afirma que os WINCHESTERS IDE e 
SCSI já são formatados fisicamente na fábrica e não necessitam de 
formatação física, isso ê uma grande verdade. Em certos WINCHESTERS 
pode ser encontrado um aviso impresso na própria carcaça: “DO NOTLOW 
LEVEL FORMAT" (não formate fisicamente). Em certos manuais é dito que 
um WINCHESTER [DE nio deve ser formatado em hipótese alguma pois 
será o ap ag a c as i m po rta ntes ta bei a s de seta re s defe rtuo so s e de tran sl ação 
entre a geometria lógica e a geometria física. A SEAGATE avisa que a 
formatação de um WINCHESTER IDE pode danificá-lo permanentemente, 
ou reduzir sua performance, ou reduzir sua confiabilidade. Técnicos da 
SEAGATE afirmam que se um WINCHESTER IDE for física mente formatada r 
deve ser enviado para a fábrica para que possa ser recuperado. A ELEBRA, 
distribuidora de WINCHESTERS SEAGATE no Brasil, afirma que tem 
condições de recuperar "atguns modelos” de WINCHESTERS IDE for¬ 
matados indevida me nte. Artigos sobre o assunto encontrados em revistas 
íécni-cas (Ex: PC MAGAZINE) explicam que um WINCHESTER IDE não deve 
ser formatado pois a formatação física destrói informações de SERVO- 
CONTROLE que só o fabricante pode gravar, mas na verdade muitos 
WINCHESTERS quando formatados inibem internamente o comando de 
formatação e não se danificam (???}. O programa CHECKIT 2.17 avisa na 
sua documentação que nao deve ser usado para formatar WINCHESTERS 
IDE. Nenhum fabricante fornece uma informação precisa como: 

A seguir serão usadas as letras Ef F, G... para designar os drives lógicos 
da partição estendida do primeiro WINCHESTER, e as letras seguintes para 
os drives lógicos do segundo WINCHESTER. 

Suponha que um sistema possuí um único WINCHESTER dividido em 
dois drives lógicos C e D, Ao ser instalado um segundo WINCHESTER, 
usado irvteiramente com uma partição primária, este passará a ser 
automaticamente chamado de drive “D”, e a partição estendida do 
primeiro WINCHESTER, que antes era o drive "D", passará a ser 
automaticamente chamada de drive WE\ 

Ao insta lar dois WINCHESTERS em um mesmo sistema, deve ser tam¬ 
bém usado o programa FDISK e o programa FORMAT. Ao detectar que 
existem dois WINCHESTERS instalados, o FDISK colocará no seu menu 
principal uma opção a mais, para sefecionaro disco 1 e o disco 2 (físicos). 
Como medida de segurança, aconselhamos que seja instalado o primeiro 
WINCHESTER, feita sua partição e sua formatação iógica. Retíra-se o 
primeiro WINCHESTER e instala-se o segundo, realiza-se a partição e a 
formatação lógica. Depois disso, os dois WINCHESTERS, jã inidalizados, 
poderão ser usados em conjunto. Este método de instalação ê f'à prova 
de distraídos". 

LAÉRCIO VASCONCELOS ô Engenheiro Eletrônico 
e autor dos livros: Como montar seu próprio 
PCt Concerte você mesmo o seu PC, Arquitetua 

do PC E IBM PC: Dicas e Macetes de software. 
Adaptações : Engenheiro Victor Hugo Vinhas 
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CENfiAL iWFOUMÂUCA USA. 
RUA BARÃO DE 1TAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEP:01042-000 - SÃO PAULO - SP 
TEL.:(011)256-2544 / FAX:(011 >259-8430 / BBS:(011)257-1528 

APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 
PREÇOS 5 1/4DD 

considerar a URV do dia do 

U RV - 1.50 a vista 

URV - 2.03 cartão 

... 
'I- & -I- 

* 'K 

PROGRAMAS ORIGINAIS 
PC-SIG (FROM U.S.A.) 

COM DOCUMENTAÇÃO COMPLETA 
MAIS DE 4.000 

REDE" E UTILITÁRIOS 
2279 EASYMA1L - NHWDRK EMAEL Pfograma postas ddronko, fpri-l de 
usar, 
2638 MARX MENU Menu de contrate de Ímgucrg&m._ 
3001/3016/17/15 SFWARI PONT UTJLÍtlES Comprime o wpanda fontes 
MP 
2507 TOPWAÜE CAN O.S. Rede de ar*n bcd p/ 02 computador. 
2363 V - NET Rede p/0? computadoras 5EM. Compolliv^n, 

UTILITÁRIOS 
2916 ADLIB ZIPMENU* Comprime seus arquivos de musica ADLIB 
2316 COMTOEXE Converte, Com em compadnvHÍ Exe 
1361 DSTUFF Uli iHurioa pf progra^doras, o outrpsr 
29ló GIFLIÍE Compada ■□rqtJívoi GIF de 15 a 35% 
2Ò1Ã LHA S UTILITIÉS Maior campxariiica-o com formate popvlcret 
2316 LIE Com pada um arquive. Exe pelo metade 
2316 LZE5HELL Mude prquivos. Com pçro. Execom um comondo 
136*3 PKLfTÉ Proordma fücil de compactação de arquives, 
1330 PKPÀIÇ PKJNPAK, AND PKSFX Conjunto de utilitários p/ 
arquivo mento. 
1364 PKZFIND Descubro, e va a qualquer grqgiva- 
1364 PKZIP, PKUNZIP, PK5FX Coloque mais programas na sua V/iomerter, 
1364 PKZMENU Extrai rapidom-enie arqueas dos prquivos Züppsd 

UTEUTAR30S DE COPIAS 
145 í DISK DUPUCATOR Faca ecpta; cr.uíf plns de disctra. 
17 79 DISKÜUPE Du pl iea m uto*- programas ou discos. 

EZ-DISCO PY Üm statama as auohcacoode c iscchS. 
PLAYEACK Reantoo tie batidas. Pods atrtarmítfl 

ler. 
com wn "boaf de 

120 
239 

CA' 
PLAYBAC K RegÉi+ío de bctfid as. Porta autamrífcar la rafes. 

ALO GADO RES DE DISCO E ETIQUETADORES 
1049 DISK CATàLOGIjNG PR.OGBAM Compila um çatatago de todos os 
MUS QTQUfVOS, 

5 
9: 

12ló DÍSK5CAN Cria vm wtaJogo de seus arquivas de disquetes. 
202S LASEKLB 1 Imprime etiquetai de disco em vm HP LaserJet II. 
2579 MAXCÀT Organize e cdafague seus disquetes, 

WACAT Um cutaloqador de disco de bam aspecto. 

GERENCIAMENTO DEÂRQÜIVOS 

DISK FILE imprimo efiqwtffls com matriz de bolrnhfls pf disquetes. 
DlSKETTE MArlAGER Cataloga avtomohcamente a sua colecao d e 

1997 

UTIUTARIOS DE 
2275 4Ê0IT Editor pf descrições do arquivo 4 pOS^, 
2667 ÂCTAEON Gerente de disco r gido com ínferfan grafico. 
1619 ANALYZE Verifica conteúdos de_ arqu rvps exato,, ou iormerta, 
2625 DARUTíL Meia dúzia de utiliftorjes pf discos rigiqp, valKHQfe. 
2330 DOG-DISK ORGANIZER Teste e organize o ieü disco rígido, 
2Ó65/Ó6 BCTBND-A-NAME Gerencia arguivo de modo novo e excitante. 
1534 FCDÜC Compare 2 prquivos em inglês e veja e diferença. 

”tE PATCH A|usfe com arqutvjM PC nq nível byte, 
LE/ARCHIVE Procure o arquive, arquivos inativas- 

. . LENOTES Junte 160 caracteres aos arquivos, 
2890 LDC: LEiyS CHENGE D1RECTORY Faz trocas foceis entre diretórios. 
1533 LEOCE TOOLKIT Traz □ itandonpíidaço UNIX _para o DOS, 
2650* PIK Seleciona vários argutos de um dis play der. 
1305 PROGESS Acesso im&dinto o muitos progrqmqs. t _ 
593 PROFíSSlONAU-AASIÉR KÉY Simula aos ufiJitarios NORTON. Exceíftnrta 

S64 QUICKSTART Torne um IBM, mab fadl de usarr do que um Macintosh 

1 
2 
2391 F 

1394 REÂD MY D35K! Recupera dados- A5CIÍ de um disco donificado- 
16S7 READ. COM Um leitor Taaido ce cirqufvos de te*to ASCII 

UTILITÁRIOS HARD DRIVE 
2445 BACKREM Estabelece backu ps reguSa-res. 
1S69 BAKTRACK Backups sem prctbmds pf o serJ ha rd drive. 
2692/93 BATCHMAKERPLU5 Gerenciador de disco^igido, versátil 
1503 COrYÁLL Araurvos de bockup em oreem errabeíica. 
2199 ÜUDUP Localiza todos as arquivos duplicados em hard dlnve. 
2539. DOS TÜOLBOX Gerenciamento de arquivos e utitibrios. em geral 

PROGRAMAS DE MENU 
444 EZ-rV.£J-5U Pôde seus programas rápido e facilmente, 
1301 FRGNT £ND Des&nvoc^mento de menu técnico pf programadores. 
631 HDM Pvr:HARD DjSK M.B4U SYSTEM Acessa s Èxêcute cerca de 10.000 

?SWl7 [CONMBJUSELECTIONfSOGRÍM Soltdono pragronuidi um 

TOTStaBRmc u m sbifima ds nwnu de disco rijido c/ ianhas. 
1535 MENUEWÉ Acesso EH aprlhCTKTKí OO ifr? ngido. 
Í73S MENUX UmíBtamíi dfl nnínu wm muüaiopcôffi. 
7239 5Y5TÊV.SMÁHAGEPl Geranoa os sisfenstn o& D05 e desta rs^odo. 

SEGURANÇA 
1352 5ECDRUTY Bwnds ofqurvos pf qua :o ^'ore pcGsg lí 
1757 ^IE GUARDIAN £tçu.rn-tc, Voca nno pods dcsvjaí 

239^' H1DE ■ FT Mantendo os seus dedos, em segr&do sem esconder. 
1682 LOCKTFTE FLUS Um prateter dâ erquiiyo b programa . 
2465 SECURUY Projeta o seu computador de ipío iho autofcado, 
3002 SNDOP BY LOTRANCOM Uma "p«c,T perfeito F/ w bbbilkrôifos de 
tomputacíof. , r 
2444 $íST0A GUâRDIAMbPACKAGE Detem "cavalos tiOíam , vírus e acidentes. 
2465 TIME MÂSTER imprime relatórios. Quem usou o programa: Qto tempo 
usou, 

ÜTfUTARIO, SISTEMAS OU HARDWARE 
2926 386 TEST Diagnostico de sitema m olezü rnce 
874 400 fteve as areas de cominucncoes cs DOb e BIOS. 
2913 ADCÃCHE Usa memória expardida p/ cisco cache- 
2207 BATUTíL Qucie 100 comandos pf mais controle do DOS. 
2694 BLANKS Pare o seu disca rígido e esvazie a tela 
2547 BOOT.SYS txplore diferentes modos de lignr o seu PC- 
2391 BR ITEL IN E C adida □ cor d o cu rsor e o =eu tamanivo.. 
16S2 CAPACÍ1T Apresente graficamente o espaço de disca Srvre 
1751 CMOS-PAíH/lHEKCIMiuS Regisfrcr os dados de bateria p/ recarregar. 
13/0 CO LORSET Apresenta um mapa das cores disponrveis na tela. 
2019 DÉKTE5T Tcsfe de ler e escrever em quaE-qycr disco. , 
2913 DVORAKKB USER^S GUJDE Reconiiayro o layoyf do seu teclado pf dvomk. 
2143 (EA£Y FQRMAT Um lormafador de aisquete divertida pf todos os 
tamanhos. 
2029 CBLINK Um eivaziamenSo de tela e/ relogio. 
1209 HDTÉST Um teste pf o dbco rígida 
2353 ÍNTEMiENU Um sistema de menu interativo p/ controle LAK 
1503 MAXI FGRM Formata p/aumentar cr capacidade de armazenamento de 
discuete 
739 MOa-ITÂGE2 Umdtepby de linha EGA colando, 
3003 NJPSCAN Um programa pf detednr vírus, Para LAN 
1037 PC - KW3CR Use □ s ua memória pf obter mais vaidpgsfra. 
2913 PCLOCK BY 5NKR1NGBR Controla o acesso a qualquer lugar do 
oxnpufadbrl , , _ 
962 PDVPA O Shareware Vim [maquina virtual), 
215-9 PERSONAL C* SCSEEN Faz telos píofêiíonais pf programadores C, 
2 4 46 PKD5SK Proqfama T5R„ comprime arqvn/os da 10 a 30%. 
2747 PP.5SM. 3 ccommjrs as atributos de caiei da uma tala VGA 
1537 FROCON UTUlIB TES abastece com um relogte poupador de tela a 
mais. 
2313 PSEARCH lnKaíizq qudauef arquivo por nome ou texto interno. 
2&6Ó QUDiX Um schadoí de mm, cobrido e interassante, 
2234 REA.D Escrita do arquivo Satch fadírtada. „ 
2890 5CR0LL EACK ! Visualiza o ara. ASCII, tela p/ teb. 
2866 SC RUIU Um esvazbdor que deixa o tefa vazia. 
2234 5EL U m selster dc cores pf DOS OU 05/7 
3003 SENTRY Um sistema c ' detectar viius na computador. 
2234 SNQOF Explore EGA a VGA BIOS, . . _ 
2451 SOFT 87 IJm co-^oçEssodo^ m«temático m meraorn rendente. 
2380 SiWAP SHO" Troca eldroniaoniáinfe portas de impressoa. 
2926 UMAX Teste o seu garante de memória expandida. 

que nao pisca no cNps-írt V7VGA. 
dor/cortvüfSiOí para Djft/vi 

LOPACAO ESPACIAL 

7234 V7CUR3 Uwcyrso 
2655 V.P.IC Um vizualísai 

ASTRONOMIA E EXP 
Q£i7 APOILO WI55WUN Sí-mttloítK»dos raiíirns Iuihit-ik crpolo. 

rA ■ 7fiá2^A5rKOMEÉ;Di Proqrarr.a da C^trOfi&mÍ3 MíP windowi. 
921 AÍTROMOMY FKOCTAWLS hçl 
7,92/93 ASTROSOFF EPHBACRlS WC 

ore üf: mecDniSmOl ii5iermi í 
CaScultn do movirTiento dm cev* 

ma 
SKCB CoU 

7533 EARTWWÂTCN Displcrf' trcficode projeíoo mereoloT. 
1070 PAKTÍC L z Sm U LATlC N 'ümubcao dos orbitas do; corpos eslesíiGis. 
7?B PÍANtTB PosKoei dos objalK no íeu 
1614 5KYCLGCK Efemerides astranímdtas «tonixcrsoo de daíri;. 
76Ó3 5KYGLOBE ^edretaítemovem- 

QUIMÍCA - BIOLOGIA * FtSICA 
1725 BSlVi Simuís íístemps scologicos „ 
930 CHÉPfMCAL Conshoi ô oira ir^delo de elemerrínK quiraico; em jD. 
14á9 CRYSTAl Gero e vistrdliiíi raodalos do crisínií em 3D. 
1045 ELECTRON Cafcutai □/ arjpírnhíifio elefrico. 
7134 EI&4EMT 5TUDY AID Aprendí! eteile a tabelo periódica 
932 LABCÓÁT Èistama d& cnoliía p/ loborotano! ■ 
1073 FC-CAUB Calibre evenfrqve laftanas p/insíiumenta, _ 
1326 30-CALC Calculadora denlifícir (/wmo simplBs oprMimnHio. 

PROGRAMAS P/ CRIANCAS (IDADE 2 A 10] 
2559 1-2-3 TALK Ensina tnafemnlictn, voz humano. . 
344 ABC FUN Jogos que anfsinam o ABC, r-umero; etededoa. 
3075 ABCr5 Entir.a o tifrabero, p/Rje-ejcola e ierdim do míoncia. 
2535 ABC TALK Programa educacional c/va; humono. 
645 AJvLVS FIRST PRIVAR Colecao de 0-6 fogos diversos. 
2930 Ai EIMAL QUEST Jaca da avan-taro do eoossrjtama 
7B31/Ó2 THE ANIMATED ALPUABET ^Groicao colordoi Mm gaií^gcao 
2ô4Ó AMIMÀTED 5HÁPES Ensina c idenlrfioaoao de formas e coras. 
770-9 B,ALLONS Baíoe: e natafhmmicãls. . 
2669 BRANDOt-i'5 E1G L U NC H BOX 15 Jogo; «íucriiv» e d-vertidos. 
2233/7676 EGA COLGRJNG BOOK Livro ?/ colorir c/ 5 ílguroi. 
2366 EGA MOUSE PAIMT Colore 17 figuro; cem 42 corei. 
229 FUNMLS AND BUCKETS J-agos pf crianças. í&ma «e íubtTacao. 
2065 KED FAIMÍ Livro da cotarir elílronico. 
1412 LEARN TO GUE55 Joqos ds oritaielica, d íolucoo de protasmai. 

fÒR KIDS Mafòmntlcja efecnicos da 2344 .MATK ANO LOGK 
raciocínio. 
916 PÍAVT-J LEA.RM En;ino letros enumaros. 
343 WORD PROCESSING FOR KIDS. LetTai erfra granden e icenas. 
3067 WORD RESCUE Grnndeír/Entara p/ crínfKO. ensina □ ;olehar. 
7979 WUNDÉR 30GK 05 Jogos colorido; e df^Erlidoi. 

ENGENHARIA 
17Ç9 A - FILTER Calculo os valores do rasistor e cepccitor 
926/1029 CC - SURVEYOE Tran;formo nota; deob;e 
em 

j/l 029 CC - SUKVlYOIt I ran;tormo nata; do ot);ervnca* ta esmpo, 
RJVírtji 

1013 CC-C-Ú Progrartva de observecao gecmeírrca cOordíSnoda. 
2253 PC - ECAP Analise do circuita AC . 
250S PC - 5CHEMÀTIC5 Do;-5n^q eequsmm. fllatacos.^mpnme erreurtas. 
2510 PC - BRÉ^E II ProjEta; fncois de cifcudo; detTonicos. 
1664 RÉSISPGP Votaras ca re;liter,cie pedrao para foSeranctas. 
1326 SUEiVET lAND VONSSELT "Guie do hom^m pobre, paro 
sobrevivendo na tarrn". 

MATEMATICA - GEOGRAFIA 
1456 ÂLG EBRAX Ajuda voçe a superar o m«da da qlgebre. 
1756 AtíYÀNGLE Conhece oí triangu[o5. poi dentro e por fora., 
555 ARE YOU R£ADY FOR CÁLCULOS? õ hm da algema e 
triconomefria. 
707 CURVEFIT Computação mptemüfficts de porfe? em cuiyek. 
106® DÁTAFíOT Produza qtnticqs tem qualsda-de tís publkacao' 
OftS EPISTAT [nstrumento de analisa aítcrtiitíco p/ oco. de dcdoi. 
?49 EQUATOR Eníisva mertematiep .<ciências e financasrp/ explaraeao. 
2770 EQUATOR BY PULSE RE5C ARCH1 .Equcm» e gioficos da matemdicn. 
925 LSTSQR Funcoe; matemcrlbm, Ponnom£<)5illogaritRmosf^poçnt^atc.. 
2864 MATEI CASTHE BY JENNÍNES En&íno de matemutíctij. através de um 
ioga ctrcad^, , 
394 MH PAK 111 Ensine e demostre teor.icns, de matematica» 
1363 MAÍH PlOT Calcuíos pf dentiit&s e engenherroi. r 
2705 SYMBOL - QUEST Taste sua locicp, mptematica e mnterio 
1507 XYSEE FOR EGA Oisploys de dífta fttãlucu de equações [EGA). 
1506 XYSBE FOR VGA Displcrf de alta resoluroo dê equacaas |VGA|. 
1493 XYSOLVE A!gebrar geom-efiia b triganametria pf colégio e faculdade. 

APLICATIVOS WINDOWS 

l A 
V 

CGD 0K 
A03BG01 
AC2Ê1 01 
AC 533 01 
ADI 46 01 
AD53401 
AD42501 
AjD4üB Dl 
A3409 Cl 
A0535D1 

TPNOME/DcSCRICAO 
DD 1030 ICC NFS ;:CP VMNCGViC ICC NFS P/G M BiENTE Wl NDO\V5 
DD20G ÍCONES FQÍ WINDOWS lOONESP/O AMBIENTE WNDCWS 
ÜD17C0 ICON5 PGR Vd NDGWS ICQNES P/ AMBIENTE VANCCÓC 
DDA1MANAC rOR W1ND0'AS AGENDA CCMFLEÍA F/V/.iCCVC 
X ATM FONT FCR: \Vl NDDV/S fQVTÊ3 P/ VBNTU ?ACORELDffrV 
DD AUSLORA 3A5IC FOR V/1NDOWS Li NG. BAEiC PARA. WlNDQWS 
CD BACXM ENU MBiUS FC'R W NDOWS UTlüT.P/ AM, 3! 94TE WINDCflUS 
CO &1GDESK URTJA1 Wl NDOW UI1UT.P/ 7AJ,ei ENTE WINDOWS 
D0 CHEMISTRY PxCGRAU WINDOWS TAEE_A. FtSlODlCA 

A0576 01 
A0536 01 
AS571 01 
A0547 0': 
AG532 01 
AC'5/001 
A02S3O1 
A/j507 31 
A023PC1 
AD50BCl 

DD CLiFMATE FGS Wl í®GW5 UilUTASlO PAKA TEXTOS 
CG OiSiíCGFT FCR V. 1 NQCV£ CGEAGCR Ç-= D 5CC-5 
DO RA DRfVS FOí WINDOWS DSWS FM ?/ WINDOWS 
DD GIF2ECGN FOR WiNDG'^S TRAVCfJSAS .GIF P/ iCG 
DD MACRCS nOx m FOR WINDOWS 23 MACROS P/ WORD PfRFECT 
DD METI DESiCC ? MAVGATGR FAO UTA NAV, P/WINQfBTBí 
DDMETZ WN&2WS LOC* DíSP. Zz SEG. PARA W! XDOWS 

HD PAJNT SHOP PRO FC-R Wl NDGWS EORÀ, 

AO 173 0i 
A35Í9 01 
AC5250'. 
A3529 OI 
A3531 01 
AO523 01 
A052701 
A043401 
A053-3-31 
A0147 31 

C 0 PAS-ENTS FOR WINDOWS T6ACE AR\ü^: GENEALOGI CA 
DO V7 VGA ADR W NDC-V^ Ol.m Pf Vi DEC' SEVBN VGA 
DD VA501 DIB FOR WINDOWS MOSTRA IMA MULb ER DANÇANDO 
DD WIN 5MQOTH FOR WINDOWS Pf VSJAlIZAR ARQ-C/SCROLL 
DD VpINGGVS SCAN íASTREADGR DE Vi RUS 
DD WINDOWS UNARCHIVE DE3DOMPACTA AEG. .21P APJ 
DD WINFORM PGR WlNDGWS PARA rORMATACAO DE DISCOS 
DD WlMPQST FOÍ WINDOWS UTIUTARIO PARA WINDOWS 
DD 'A/ORLD TIME FOS WINDOWS FUSOS HORÁRIOS 
DD Zl P MANAGER FC S NDOWS C-ERENGADOR DE ARQUVQS 

APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 

vr.4.0 m 
vr.2.0 PA] 

vr.2.0 jW| 
|W) 

CLEC IDEMGlvr,2,7 

NOME 
AGENDA ELfTRONLCA 
AG. DE TELEFONE vr.l.G 
AGBTDA TIMENG vr.7.T 
AMIGO 
BÍBLIA 
CASH FAST 
CBPROG 
CREDPROG 
CETPROG 

JDEMGlv 
CODIGO CP/IL l&al 
CONSTITUIÇÃO (W| 
COUTAS A P/R w.2.0 
COMPASSO HNANC- 
CORRECAO vr.2.0T 
DAP vf.U 
ESCíLÍTÂ vr.2.11 
ELOSOCEP vr.3.?a 
FICHÁRIO ELETRÔNICO 
GENÉSIS IVR.DEMOirW] 
LMCOBAR vr.lrÜ 
INFO2M0 [Wl 
JETMA3L ^ 
KANOPD5 vr.2.09 
LISTEL vr.2.0 fW} 
OTO DESDOEhADO 

AUTOR 
TECNOSOFT 
CESAR UEHARA 
MGS 
LOGGOS INFOFL 
MARCOS L.D.FRErTAS 
SOETCAD 
FUJITEC/SSA 
FUJUEC/SSA 
FUJITEC/SSA 
SOFTCAD 
ELETRÜNsC LEGIS 
PRODESP 
SISCO SIST^AS 
COMPASSO INF. 
MICROSCIA INF. 
SOF FRl&íDS 
MICRO&CIA INF. 
MULT1SJST0/AS 
SEMSONINFOR. 
CHIPSMICKO INF. 
CESAR UEHARA 
PRODAM 
STERN SOFTWARE 
KANOFUS 
FUJTÍEC/SSA 
MICROPICÜNÉR 

DESCRLCAO DK TP CGD 
AGENDA, CAL.. BL. NOTAS 31 DD AQ454 
COM DISCAGEM ÁUT. 01 DD À05A7 
AG. DE COMPROMISSOS 01 DD A0517 
CGD. DE DEFESA DO CQNS. 01 DD AO 173 
ESTUDO DOS E’/ANGaK0S 02 DD A0 455 
SIST. CONTAS A PAGAR 01 DD A043S 
BIST. DE CONTROLE BA1CAR30 01 DD A0511 
SIST. DECONT. DE CREDIÁRIO 01 DO A0573 
CONTROLE DE ESTOQUE Pf TAPEÇARIA 01 DD A0S12 
DEMO DA BIBLIOTECA GRAFICA 01 DD A0455 
ÍNDICE REMISSIVO 01 DD A3560 
CONSmUETAO INTEGRAL DE 1953 04 DD A00&0 
SISTEMA DFCONTAS E P/R 01 DD A0339 
PACOTE COMP. DE FINANÇAS 07 HD A351& 
CORRECAO MONETÁRIA 01 HO A0510 
DBFSOTEGEMAJ5 DE 140 JOGOS 01 DD A0301 
ESCRITA FISCAL 01 HD A0509 
Pf CONSULTAS DrCEF 01 DD AO 4 73 
AGENDA, CADASTRO, FTC. 01 DD A0 4 77 
GERA REL PARA CLIPPER 01 DD A0S74 
LM,PRESSÃO DE CODIGO DF &ARRA 01 DD A0565 
INTRODUÇÃO A INF. ÜTLMOIlL 03 DO A0414 
SEST.CADASTRO DE CLIENTES 01 DD AO503 
C O NT. ESTOQUE FISICO/FINANCEIRO 01 DD AO 46 4 
LISTA TELEFÔNICA 01 DD A0513 
FAZ SORTEIO DA LOTO 01 DD A0392 

M.ED vr-3-0 
MULTI ví. 1.01 
POLILOT 
PROJURiD 
PRONTO 
RCPROG vr,2-0 fW) 
REVOLVEI MRD II 
RL ADMINISTRA 
RLADWU CLINICA 
RL CONTROLE DE ESTOQUE 
RL FOLHA DE PAGAMENTO 
RL VIDEO LOCADORA 
SEfTA 91 
SS^A & LOTO 
SIST&M ATRIUM UGHT [W] 
SISTEMA BANC.IW] 
IMOBPROG vr.3.0 m 
SISTEMA CONTÁBIL SMQN 
SOFTLOGfC HOME FAST 
SOFTlOGtC NOTE FAST 
SOFROGEC STOCKFAST |W) 
SOFROGIC BANK FAST m 
TBAV 
TRADUTOR 
TUTOR LOTUS 
ZOD REVISÃO SOLAR 

CON5DATA 
ECHEON SOFTWARE 
HEBtRJ.SILVA 
FUJÍIBC/SSA 
SOTTCAD 
FUJITEC/SSA 
RESOLVE! INF. 
RL INFOR. 
RL INFOR 
RL INFOR. 
EL INFOR. 
RL INFOR. 
GUYEMER M. FILHO 
PEDRO R.OLIVEÍRA 
APTSY5 
PAULO GELORAMO 
FUJITEC/SSA 
SEMELOiT INFOR. 
SOR LOGIC INF. 
SOFT LOGIC INF, 
SOR LOGIC INF. 
SOFT LOGIC INF. 
KANOPUS INFOR. 
GILBERTO HAVIARAS 
ENF.AUTO INST, 
MAS,CEO CAMINHA 

PROG. PARA CONS. MEDICO 01 
CONVERTÍ PÍOGAM4 MONO Pf MULTI Qt 
LOTO,SENArESPORlWA 01 
SESTJUR. PARA ADVOGADOS 01 
FICHÁRIO ELETRÔNICO 01 
REC1E05 ON UNE 01 
DATA BASE PARA MARKETING 01 
?/ ADM. CE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC07 

P/ ADM. DE C ADSTRO DE PACIENTES 02 
SIST.DECONT.DE ESTOQUE 
COMP.5&T. DF FOLHA DE PAG. 
P/CONTROLE DE VIDEO LOC. 
MONTA JOGOS ROR PROBABILIDADE 
COMBINA SENA E LOTO 
ORG E PLAN. DE OBRAS 
D1ST, DE JORNAUFEViSTA 
SIST. COMP. PARA IMOB. 

•BIST. COMP, DE COhTTAE. 
SIST. DF OfiÇ- DOMESTICO 

AGENDA DE COMPROMISSOS 
SíSTEV.A K CONTROLE DE ESTOGÜl 
SÍST. DECOiNT. BANCAR IO 
RÁSTREADOS Ü E VIRUS ÍFORTUGUR 
TRADUZ TEXTO Pf VARlOS IDIOMAS 
COMO USA RO LOTUS 123 
TRA.ÇA SEU MiAPA ASTRAL 

02 
07 
01 
01 
04 
01 

01 
GT 
01 
31 
01 
01 
01 
01 
01 
01 

DD 
DD 
DD 
DD 
DD 
DD 
HO 
□ D 
DD 
GD 
DD 
DD 
DD 
DO 
DD 
DO 
DD 
DD 
DD 
DD 
DD 
DD 
DD 
DD 
DD 
DD 

A0474 
A0151 
A0Ü77 
A0591 
A0104 
A0514 
AQ566 
A0410 
A0417 
Á045Ó 

A0413 
A0277 
A0592 
AC561 
A0476 
AG447 
AG471 
AG47S 
A0479 
A04S0 
A0451 
A0457 
A004S 
A0079 
A0419 

2a SENSACIONAL SORTEIO 
Na compra de qualquer quantidade você 
esíara concorrendo a um modem. 

O sorteio será realizado no dia 24-08-9 
pela Loteria Federal. Boa Sorte! 



CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEPrOl042-000 - SÃO PAULO - SP 
TEL.:(0n)256-2544 / FAX:(011)259-8430 / BBS:(011)257-1528 

JOGOS PC PREÇOS 5 1/4DD 
considerar a URV do dia do pedido 

URV - 1.50 a visto 
URV ~ 2.03 cartão 

5 1/4HD URV - 2.00 a vista 
URV - 2.70 cartão 

< 

JOGOS NOVIDADES 
TOP DK TV TOME DESCRlCAO 
mi na kd ace over eurotc (vgaw) simulador de aviao 

C4 hd aírduel wGmm) simulador m aviao 
J0939 02 HD ATA C (VGA/W) SIMULADOR DE AVIAO 
JJ90S 02 TTD' AV-SB (VGA/W) SIMULADOR DE AVIAO 
JC34j Oj [ TD ATP. D (W) IOGO DE SlMULACAO AEREA 
rm 07 HD EETRAYAL AT KRQKDOR (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM 
“RPCT 
J0978 03 HD BEVERLY HILLB3UES (VGA/W) ADVENTURE GRAH00 ANIMADO 
E977 01 KD BéCYCLE LIMITED EDITTON SOLTTAIREPOKERJ&RIDGE ETC 
JC-S3405 DD BILL&TED (W) JOGO DE A VENTURA 
Km 01 HD BIO MEN ACE íEGA) JOGO DE AVENTURA 
Km 01 HD SLAKÊ ÍTPONtL AliÈN 0F GGLD AVENTURA EM 3D (VGA/W) 
i0324 05 HD BI,UE FORCE (VGA/W) ADVENTUREGRAH00 ANIMADO 
m 5 07 HD BI íZZALDRIN RACE ÍNTO SPAO- SlMULACAO CORRIDA ESPAOAL 
K/Al01 HD B-WING COMPLEMENTO PARA 0 X-WING 
KOI 201 HDCAE5AR {VGA/W) J0G0 DE ESTRATÉGIA 
K/BÍ4 HD CARMEN LN SPACE (VGA/W) INVESTTCiACAO MD ESPAC0 
Km 01 HD CASTLE FOR WINDOWS JOGO DE ESTRATEGA 
JOS4711 HD CHESSMAN1AC 5 BPI0N AND 1 JOGO DE XADREZ (CfUMOlP) 
JÒ853 UJ DD aBERNimC RANGER (EGA/W) JOGO DE ACA0 ESFAGAL 
JD876 0? Hi> C0MANCHE MIS30NSI MISSÕES PARA 0 C0MANCHE 
10963 Oj HD CQMANCHE MISSIONS B MISSÕES PAR A0 CQMANCHE 
Wl\ 01 HD CORPORATION (VGA) AVENTURA BI LABIRINTO 
10976 03 HD C0SM1C FORGE (EGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG" 
Km 01 HD CRAZY CARS 31 (VGAKDEMO) CORRIDA DE CARROS 
J0542 01 HD CREEFERS (VGA} JOGO DE INTEUGEN OA 
J0897 01 HD CRQSSWOKD FOR W04DOW3(2Mb) PALAVRAS CRUZADAS 
(INGLÊS) 
J0970 02 HD DANGER ZON ETOP G UN(VGA/W) SlMULACAO AERij-A 
m 2j 05 HD DARK SUN (VGA/W/3S6) ADVENTURE GRAE C0 EM irRPG" 
JD854 Ofi HD DAYS 0pT\ EJFENTACLE(VGA/W ADVENTURE GRAFiCO ANIMADO 
m 7 VA HD 0O0M(VGA/W/386!<Mb) AVENTURA EM 3D (COMPLETO) 
K.m 05 FIO DRAGOTS LAIRIV (VGA/W) JOGO DE ACAO 
3096401 HDDUKENNUKENR (GOMFLETO) JOGO DE AVENTURA 
J094102 HD EIGHT RÀJI DFLUXII (VGA/W) JOGO DE HNBALL (QTtMOJ-l) 
1095701 HD ELECTRO BODY (VGAJDEMO) JOGO DE ACAO 
33892 02 HD EMRRE DELUXE (VGA/W) JOGO DF ESTRATEG1À 
JOSSS 06 í tl ) FÍJC (VGA/W0Bó/4Mb) JOGO DE SlMULACAO ESPACIAL 
ÍM1 04 TTD ERrC Tt Ui UNKMDY (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 
m 14 {14 HD ETERNA M (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 
JGS7106 DD EXOlT C CARS (VGA/EGA/W) CONHECA 0S GRANDES CARROS 
31S56D5 DD FALE J0UT JOGO E5IILOTEITCIS 
JP9SO0I DD FANTASY MANAGER JOGO DE BASEBALL 
JDSS3 05 HD FASCINATION (EGA/VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 
m00 02 HD FLASHBACK (INGLESXVGA/W) JOGO DE AVENTURA 
JPS45 0J HD H ASHBACK (FRANCES){VGA/W) JOGO DE AVENTURA 
K\m 02 HD JT J GI rrSLMLT ATOR V (VGA/W) SlMULACAO AEREA 
JI1974 11 HIHiABRIEL KNIGHT (VGÁ/W/3S6J ADVENTURE GRAFICO AN1MAD0 
Km 0i DD GNU CHESS FOR WINDOWS XADREZ PARA WINDOWS 
3092802 HD GRANDMASTER Q1ESS D0JUXE JOGO DE XADREZ (VGA/W) 
MM* 0S HT? Ib\NDS OF FATE (VGAAVO&5) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 
Mi 1 03 HD HOOK (VGA/W} AJJVBTITJRB GRAFICO ANIMADO 
K<m 03 HD INDYCAR RAONG(VGAflW4M) CORiUE DA JíH FORMULA INDY 
ÍTJ6S 07 HD rNNDaüNT (VGA/3 WMb) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 
mi! 04 HD ENSFECTOR GADGET (VGA/W) AVENTURA QGM O DETeTTTVE 
JDS72Ü1 DD INTERPHASE AVENTURA ESPAOAL 
Km\ 03 HD TSLAND 0F DRERAIN (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 
Km 01 HD ÜACK IN THE PA KK (VGA/W) ADVENTURE GRAHCO ANIMADO 
mw 01 HD JET FUGHTFRII (VGA/W) SlMULACAO AEREA 
J093501 HD JET FLJGHTERIJ MLSSION MÍSSCES R/ JETFUGHTERU 
Km 03 HD J0RDAN IN R.l Gf \7í;VGAJWIM JOGO DE BASKETBALL 
W7 04 HD JURASSJC FARK (VGA/W) JGG 0 DE ACAO 
JO.Í73 01 HD K.AEON {VGAEGA) AVENTURA ESPACIAL 
J0S57 01 HD KEN'S LABYRINTH (VGA) AVENTURA EM JD 
JOS46 08 HD LÀISURES.LAKRY V yí.VGA ADVENTURE GRAHCO ANIMADO 
Í3907 0S HD LANDS OF [ (0RE (VGAm ADVENTURE GRAF1 CO EM "PPG" 
B920 02 HD LAS ER SQL! Al J (VGA/W/3S6) JOGO DE ESTRATFGLA 
J093117 HD LEATHER G- 0F FHOBOS D(W) ADVENTURE GRAHCO EM'TtPGn 
J0SÓ8 04 IP E.EGFNPS QFVALOÜR (VGA/W) ADVENTURE GRAFIOO EM íhRPG" 
1087901 HD LOLLY POP (EGA) JOGO DE AVENTURA 
5096712 HD LOST IN TIME (VGAflSWMb) ADV ÊNTURE GRAFI CO ANIMADO 
J0979 01 HD MANAGER'5 CííALLLNQJJVG&W) JOGO DE BASEBA11. 
J0S6303 HD MANTIS SPEECí: PAQC VOZES PARA O JOGO MANT1S 
mm HDMEGATRON (VGA) JOGO EM LABIRINTO 
10877 02 DD MENACE (VGA) iOGO DE ACAO ESPAOAL 
J08810S KD MJGHT MAOIC V (VGA/W/3S6) ADVENTtJRE GRAH CO EM' 'RPG“ 
5085204 HD MXEIKJP FASRY TAL£$(VGA/W ADVENTURE GRAHCO ANIMADO 
30855 01 KD MONSTER BASH {EGA} JOGO DE AVENTURA 
3395! 03 HD MORTAL- COMBAT (VGA/W/JS6) ÍOG O DE BRIGA DE RUA (4Mb) 
.33956 0S HD NEW YORK SCENERY FOR FS-5 ÍSNARIOS PARA 0 FS-5 
33899 02 HE* NIGEL MANSELL IVGA/Wf CORRIDA DE FORMULA 1 
33959 05 HD NYFT Eli (VGA/W) JOGO OTO TETRÍS 
KJ9SG0I DD PAN2ER MTILES JOGO DE ESTRATECUA M3 LTTAR 
3395503 HD PARES SCENERY POR FS-5 CENÁRIOS PARA O FS-5 
3098 3 0J HD PATRIOT (VGA/W/386/W JOGO DE ÉSTR.ATEGTA MILITAR 
Km 01 HD PJCK. IN FTJ£ JOGO DE ÍNTELÍGENOA 
ím 02 HD PINBA3, FOR WINDOWfVGA/SSí) JOGO DE PTNBALI, (00340!!!) 
3)859 0] W FTNBALl.. DREANS (VGA) JOGO DE PENBàLL 
JOS69 W HD HRAlES!GOLD{VGA/W/3®6/2Mb ADVENTURE GRjAHCO ANIMADO 
J036! 01 HD POKER FOR WINDOWS JOGO DE POKER PARA WINDOWS 
10975 12 HD FOUCE QUESTI V[\rG A.W/386) ADVENTURE GRAHCO ANIMADO 
30922 04 HD PROPOOTAR(VGA/W/386i/MOU5E) SIMULADOR ESPACIAL 
J0937U7 HDRAGSTORJCHES (VGAjW) JOGO DE INVESTIMENTOS 

\flji 13 03 HD REALMS OF ARKAN1A (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM “RFG" 
\M5 05 HD RETCRN OFPHANTOMfVGA/3S6) .ADVENTURE GRAHCO ANIMADO 

DESCONTO 
ACIMA DE 10 DISCOS 

5% 
ACIMA DE 20 DISCOS 

10% 

K/i 1S 12 HD RETURN TO ZORK (VGA/W/JSó) ADVENTURE GRAFICO EM 
i<mr 
mo 02 KD RTNG WORLD (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 
30860 01 DD ROBALL (W) JOGO DE 11 AfltUOADE 
m 104 HD R03OC0P 01 fVGA'W) JOGO DP ACAO 
5T5J 07 11D SAM i MAX (VGA/W/3S6/lMb) ADVENTURE GRAHCO 
ANIMADO 
fm Oir HD SAN FRANCISCO SCENARY FS-5 CENÁRIO Í3,AKA O FS-5 
T/6101 HD SANGO HGKTER (VGA/W) ÍOGO DE BRIGA OF RUA 
JD965 02 HD SEAL TEAM (VGA/W/3S6) I0G0 DE ESTRATÉGIA MILITAR 
.USS705 HD SHADOW OF C0MÊT{VGA/W/386) ADVENTURE GRAHCO 
ANIMADO 
U925 09 KD SHADOWr 0? YSERBIUS (VGA/W) ADVENTURE ‘GRAFICO BI 
HÍRPG" 
Xfl-54 05 HD SHADQWCASTER (VG AW4Mb) ADVENTURE GRAHCO EM 
"RPGH 
33949 úl HDSILVERBALL (VQW.GSÈ) JOGO DE HNBA1L 
33945 02 KD SIM FARM (VG^W) SlMULACAO DE FAZENDAS 
31952 02 HD SIMOTY 2000 (VGA/386/4M>) MONTE SUA CIDADE 
339J6 01 DD SQKOBAN FOR WINDOWS JOGO DE INTEUGENQA 
J0958 01 KD SOE AR WTKDS (VGA) JOGO ESPAOAL 
33S78 04 HD SPACE HULK (\rGA/W/3S6) ACAO EM 3 ABIRINTO 
J0SS2 02 KD SPECLAL FORCE (\rGA*W) JOGO DE ESTRATPGlA NTuTAR 
30950 m HD SPEED RAffiRÍVGA/W/JSés^íb) JOG 0 DE CORRIDA 
(OTIMOU) 
jD94ó tt HD STARTRBL JUDGEMENT RITFlSSlMULACAOESPAOAL{386/ 
4Mb 
3396914 RD STARWrARS CHESS^GAWMb JOGO DE XADREZ 
fOTTMO!!!} 
JOS65CE HD STELLAR DEFENSE JOGO DE HATAU LA ESPAOAL 
33904 31 HD STELLÀR FOR W1NIXJWS(VGA/W) JOGO DE ESTRATÉGIA 
J0S44O3 HDSTRIKECOMMANDÊRSFEECH VOZES P/ÜSTRIKE 
COMMANDER 
3092 2 02 KD STRONG KÜLD (VGAW/3SÉ) ADVENTURE GRAFIOO EM 
‘ütPG" 
JQ973 05 HD SUBWAR XNi (VGA/W) SlMU lADOR DE SUBMARINO 
KS67 03 HD SVGA AÍRWrARRIORlVGAMr3S6 SlMULACAO AEREA 
{4Síb} 
J0SS9Q5 KD SYNDlCATE (VGA/W^Sí^Mb) JOGO DE ACAO (OTIMOU ?) 
J094J C6 HD TERMINATÓR RAMPAGEí3S6,4M> JOGO DE AVENTURA 
3D[VG'Am 
10851 01 HD THE BLUES R RCTHERS [EGA) I0G0 DB ACAO 
30950 04 HDTKE DARK HALF (VGA/W) ADVENTURE GRAHCO 
ANiMÀDO 
30906 01 HD THE L05T VEKENGS (VGA) JOGO DE AVENTURA 
mm 03 TDD TORNADO (VGA/W/JS6) SIMUI .AlX)P AEREO {0TIMO1!!) 
K/U 03 HD TROLLS (VrGA/W) JOGO 3íEAVENTURA 
10875 03 HD UNUMHED ADVENTURE(VGA/W1 AD3TINTURE GRAHCO BI 

Hiuxr 
>3572 C5 ía>USA Vr^ST' SCENARY (W) CENÁRIOS P/ FS4pS-5^TF 
J08740Ú HD VETL OFDARKNE5S [VGA/W) ADVEMURE GRAFIOO EM 

1389501 DD VIDEO BLAKJAK JOGODEBLACEJACK 
33503 05 HD WAYNEHQCKEY nKVGA/W^SÍ JOGO DE HÓQUEI 
3)896 01 DD WINCHES5 FCR WINDOWS JOGO DE XADREZ 
33893 04 KD WING COMM. ACADEMY (VGA/W) SEMU1 ACAO ESPAOAL 
3)926 01 HD WQLF STREET RGHTER1Ü D ACAO 3 D O OS PERSONAGENS 
3391903 HD W.QPRIVATEERSPEECHPACK VCZESPARAO 
W.CjWATEER 
339 L 6 06 HD W.CJ>RIVATEER(VGA/3fl(i/4Mb) SIMULADOR ESPACIAL 
33873 31 KD X-^TNG MISSÍON MISSÃO PARA O X-WING 
33864 01 HD ZAOÍ (EGA/W) IOGO DE INTEUGENQ\ 
J389S0I HDZOGL ^GAXDEMO) JOGO ESTILO SONIC (DEMO) 

JOGOS WINDOWS 
COD DK TF NOME DESCRlCAO 
JDS1702 HD A.T.C. POR WINDOWS (W) SIMULA CAO DE TRAFEGO AEREO 
J055I01 HDBATTLEÓEESS FOR WINDOWS JOGO DE XADREZ ANIMADO 
J0905 01 HD CAULE. POR WINDOWS JOGO DE E5TRÀTEGU 
3367701 HD 043000 POR WINDOWS IOGO DF. XADREZ (JS6.W.VGA) 
J0897 03 HD CROSSWORD POR WTNDOWG(2Ml) FALABTiAS CRUZADAS 
(INGLÊS) 
50495 01 DD DAMAS POR WINDOWS JDGO DE DAVLAS P/ WTNDOWS 
53277 31 HD GAME CÜLLECTION P; WINDOWS JOGOS PARA WINDOWS 
53572 01 DD GAMES FOR WINDOWS 04 JOGOS PARA WINDOWS 
53670 31 HD GAME PACK ] POR WINDOWS JOGOS P/ AMBIENTE WINDOWS 
3382702 HD GAME PACK D FOR WINDOWS JOGOS VI AMBIENTE WINDOWS 
33668 3 í HD GAME PACK 10 POR WINDOWS JOGOS Vf AMBIENTE WIN DOWS 
>3819 32 HD GAME PACK 1V FOR WINDOWS JOGOS F/ AMBIENTE 
WINDOWS 
31394 21 DD GNU Cl lüSS FOR WINDOWS XiM5RE2 VARÁ WINDOWS 
JTiStl 02 HDMONOPOLY FOR WINDOWS (W) JOGOT1FO BCOJMOBLl ,\fÜ0 
J3773 03 HD MSGOLF P/WIND0WSíVGA/W/2Mb JOGO DE GOLF 
{WINDOWS) 
33886 02 FD FTNBAL FOR WTNDOWr(\rGA/3S6) JOGO DE F1NBALL (0ITMOEI1) 
5386201 HD POKER POR WIN DOWS IOGO DE POKER PARA WINDOWS 
JC77202 HD RISK FOR WINDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGÍA 
JC552D2 DD SIMOTY POR WINDOWS MONTE SUA CIDADE 
JC757 Dl HD SIMEARTH FOR WINDOWS (J86) IOGO DE SMILACAO DA 
TERRA 
Km Dl HD- STELLÀR FCR WINDOWS{VGA/W) IQGO DE ESTRATÉGIA 
3653 Dl DD SYMANTRC GAMES (WINDOWS) IOGO DE ÍNTELIGENOA 
57193 01 DD TETRIS FOR WINDOWS TcTRTS P/ WINDOWS 

Dl DD WTNCHESS FOR WINDOWS IOGO 0E XADREZ 

JOGOS MAIS VENDIDOS 
COD DK TP NOMEDESCRlCAO 
J3273 01 PD SÍM EARUI D/GA'Wr) JOGO DE SlMULACAO DA TEREA 
>329316 DD FOUCE QUEST UJ C>r GAlTiA) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO 
J3JE304 DDSP-TSONS (VGA,€OLOR) KMO DE AVENTURA 
333E932 DD T.0ST ADMSRAL JOGO DE ESTRATEGA MILITAR 
33373 (A W ABC BU>1^ G (VGA/W) LUTA DE BOXE 
7357302. DDBLUEANGEL5 ACROBACIAS AEREAS 
K\M Lí? DD MINTA TCRTLES H(EGÀArGA) IOGO DE AVENTURA 
J3391 LTt. HDMONKEY1SLANDÜ (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIM/VDO 
JM0405 mSIMPSONSÜ {\?GA/COLOR) AVENTURA AMMADA 
JG405 01 HD 4D BOXING (VGA) LUTA DE BOXE EM 4D 
K5Í06 01 HDF-1I7Á TUTOR (VGA) ÜGOESDEVOONÜCACAPU7 
JM07 01 HD 3EIRIS COLLECTION (VGA) COLETAM A DE U URIS 
JC45003 HD LIFE AND DEÀTH ü (VGA/W) SEJA 0 MEDICO DESTE JOGO 
mim HDJHRDBA1.3 IfííEGAVGÀ.W TOGO DF BASEBALL . 
30461 05 HD FALCON 3-0 (VGA/W) SIMULADOR DE AVIAO 
33462 03 HD MARTI AN DREAKS (VGA) JOGO DE ACAO EM RFC 
30475 02 DDHEATWAW CORRIDA DE LANCHAS 
JWS502 HDTONY LARUSSA'SWrGA/ÉGA/W) IOGO DE BASEBALL 
D494 01 DD COMMANDER KEEN 0 JOGO DD AVENTURA (VGA/EGA) 
Km01 HD TRJSTAN (VGÀ/386) KX7G DE PINHAL (OTTM011 f) 
K/ li C4 HD UI ,TIMAi VEI (VG.W) ADVENTURE GRAFt CO PM ''REG" . 
mm HD MARTIN MEMQRANDUM (VGA/W) IOGO DE ACAO EM RPG 
J0525 0+ DD CHESS MASTTER 5000 JOGO DE XADREZ 
1054] 01 DD MACADAM 3 UMFER IOGO DE PINBALL 
30542 05 DD SECRET AGENT (W) AVENTURA O AGENTES SECRET 
30550 05 HD B-l 7 (VGA/W) SIMULADOR DE AVIAO 
JQ5CT12 DDSPAOIACEÍI JOGO DE A5TNTURA 
D574 01 DD V8CT0R DEMO(VGA-SBLASTER) DEMO GRAMCO ?f SBLASTER 
30575 02 ITD WINO COMMANDER Q MISSION MJSSOBS F/WtNG COMM. B 
30576 03 HDDLVEÍWERX-RAIED (VGA) TELAS PORNO ANIMADAS 
10577 03 HD-ROCKETEER (VGA) C0MFETICA0 AERFA 
30578 01 31D CP tl UNUMTTED íVGA) CORRJDA PE FORMULA 1 
30579 05 fID ROGÊR RABBLT LI DrGA,W) AVENTLJRA COM O PERSONAGEM 
53580 01 HD WQLF5TEIN 3D (VGA) ÍOGO DE ACAO EM JD 
>3581 01 HDPíTFíGHTER LbTÂ DE FULL-CONTACT 
>0582 01 DD COMMANDER KEEN KEGA/VG A) JOGO DE AVENTURA 
>058201 DD COMMANDER KEEN D (VGA IOGO DE AVENTURA 
>358401 DD COMMANDER KEEN IIJ (VGA) JOGO DE AVENTURA 
>358903 HDGUYSPY (VGA) JOGO DE ACAO 
3359 E 0 C HDSTUNT DRIVE (VGA) CORRIDA DE CARROS 
>3597(13 HD WÜLF ST0N SP (COMPLETO) AVENTURA BI 3P (VGA/W) 
3059802 HD CTVUJZATION (VGA) COLONIZE 0 PLANETA TERRA 
>0599 0 E PD ULTIMA E ADVENTURE GRAFICO EM "RPG" 
JOóOQ 01 PP ULTIMA ü ADVENTURE GRAFICO “RPG’ 
336-3101 DD ULTIMA Hl ADVENTURE GRAFt COEM "RFG" 
>36E201 HDOUTOFTHIS WrORLD (EGA) IOGO ESTTL0 FRINCE 
33620 01 HD NINTA TURTLES ETRARKADE) JOGO DE AVENTUTU^ 
>0628 03 DD NEVER ENDLNG STORY II (Wr) HISTORIA SEM FIM (O Vi LMQ 
J06M 04 HD LOST IN LA (VGA/W) ADVENTURE GRAHCO ANIMADO 
KV At Dl DD ALPHA WAVES SUPER J OGO DE ESTRATEGLA 
JC650 T>3 HD- GREAT NAVAL BATTLE(386/WT) SIMULADOR MARÍTIMO (VrGA) 
J0651D2 HD GLOBAL CONQUEST (VGA/W) ESTRATÉGIA MILITAR 
30552 02 HD I:,\LC0N 3.0 MLSSIGN ' M3SS0ES P/ O FALCO-N 3.0 
JC653D8 HDAMAZON {386/VGA/W/MOUSE) ADVENTURE NA AMAZÓNIA 
>0654 05 HDFTVEL (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ÀMMADO 
1065502 HD CARRIERS AT WAR (VGA/W) ESTRATÉGIA MARÍTIMA 
J0656 Dl HD PAGF1C1SLAND IOGO DE ESTRATEG5A MIUTAR 
JC657 06 HD V E5 STRIKE EA GLE D 1(386) SÍM DE AVIAO OTÍMO iVGAW) 
JG65S03 HD OOMMANCHE (VGA/WM SIMULADOR DE HEUOOÍFIERO 
JC65906 HDSTUNTISLAND {\?GA'W)SLMULADORDEVOO 
30660 03 HD ACE OF PACIFIC (3S6/W) SIMULADOR DE VOO 
10661 04 [ÍD LEGEND OF KYRANDIA (VGAjW) ADVENTURE GRAHCO 
K.VÍ62 03 KD QUEST FOR GLORY IP (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO 
JOS73 O) HD SIMPSONS US (EGA) JOGO DE AVENTURA (ARK ADE) 
K.m 09 HD K1NG QUEST VI (VGA/W738É) ADVENTURE GRAFIOO ANIMADO 
1069409 HDDARKSEED (VGÀ/W/3B6) ADV E-NTtIRE GRAF1 CO ANIMADO 
10712 03 HD WORLD GRCITT (VGA/Wr) IOGO DRPORMUIA E (OTÍMO! [} 
K713 04 IP> CAR & DRIVER (VGAAV) SlMULACAO AlTOMORPJSTICA 
JO? 14 09 HD MÀNTI5 (VGA/W,386) SEÍ9ÍLQ .ADOR ESPACÉAUÜITMO!) 
JD71S10 HD REN NEBULAR (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO FPAC1A1.. 
JO71703 HD DARK SAVANT (VGA/W) ADVENTURE GRAFI CO EM "REKT 
10? 1104 HD DUKE P (VGA/W) ADVENTURE GRAHCO F," RPGH 
J072403 EPI TEGELfS MERCENARY (VGA/W) APVENTlIRE GRAFICO 
ANIMADO 
>3726 05 HD ULTIMA U.WOELD P (VGA) ADVENTURE GR-AFICO EM "RPG" 
>3731 03 HD SPEAROF DESTTNY (VGA/W) AVENTURA ENÍ 3D 
>073904 KD LINKS FR03S6 (VGA/WJ386) J0G0 DE GOLF (OIIMOIH) 
JÜ7470S EEPX-WTNG (VGA/W/38â,'4MB) SINÍULADOR ESPACDVL 
J074S 06 TTD ULUMA Vtl B .GATE (VGA/W) ADVENTURE GRAHCO EM ,JRFG“ 
JQ750 01 HPRH3 BARON MlSSlON RUTLDE-R MiSSÜDS PjVRA O RED BARON 
3375105 HD LORD 0F THE RINGS (3rG A/W) JOGO DE AVENTURA 
J0752 07 i ÍD BATMAN RETURNS (VGA/WBS6) JOGO DE 
AVENRJRAÍÜÍlMOm) 
J0753 03 KDEYE OFBEHOLDERII (VGA/W) ADVENTURE GRAFIOO EM “RPG" 
3375408 HD GATE WAY (V'GAíW7MOÚSE) ESTRATÉGIA ESPAOAL 
>0755 01 KD ULTIMA VI: FORGE 0F VIRTUE COMFl. VIU7 BUCK GATE 
33762 02 HD GUNSHP 2000 SCENARY (VGA) CENÁRIOS F/ O GUNSHIP 2000 
30768 01 KD SPHCTSE (VGA/W) IOGO ESPAOAL 
31769 □ S i ID B UMPEtiS (EGA^VG A) JOGO DE H ABOJDADE 
33770 05 HDWEENTHEFROFECY (VGA/W) ADVENTURE GRAHCO 
ANIMADO 
30771 01 DD LLAMATRON (VGA/W) ACAO COM UM CAMELO 
33774 05 ITD ALONE ÍN THE DARK (VGA/W) ADVENTURE GRAHCO 
ANIMADO 
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CURSO 

Visual Basic - Parte 3 
Neste capítulo você irá criar o "Projeto Jogo da Velha" 

Ricardo Ffores 
9 

0 usuário Pentelho 
encomendou um logo 
da Velha, Assim que 
rodar o aplicativo, o 
próprio programa 
íimparã as marcações 
existentes e escolhera 
uma das 9 posições para 
marcar com 0 {a letra ó). 
0 Pentelho terá sua vez 
para marcar um X 
clicando um botão. Se 
uma seqüência de 3 X 
ou 3 0 ocorrer na hori¬ 
zontal, vertical ou diago¬ 

nal o aplicativo informarão vencedor, ou seja, o micro (0) ou 
o Pentelho (X), 

INICIANDO UM NOVO PROJETO 

Menu File \ New Project (Para iniciar um novo 
projetoJ 

Reposicione e dimensione o Forml com 2.760 twips de 
largura x 3.300 twips de altura 

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto Forml 
para Jogo da Valha 

Encontre e mude a propriedade BorderSíyíe desse objeto 
para 1 - Flxed Single (O efeito só aparecerá em tempo de 
execução*) 

Encontre e mude a propriedade MaxButfon desse objeto 
para FaÊse (O efeito só aparecerá em tempo de execuçãoJ 

Clique o botão "Gravar Projeto Corrente” e digite: 
jVELHA (Para nome do formulário) \ 0K 
JVELFIA (Para nome do projeto) \ OK 

CRIANDO A yNTERFACE COM O USUÁRIO 

Botão de Comando (l2 Botão da 1- linha e 1- coluna) 
Duplo dique na ferramenta Botão de Comando (0 objeto 

Com ma n dl ê criado no tamanho padrão peio VB, no centro 

= Jogo da Velha 3 
Arquivo 

□ 1! HO 
IQ 

□ II IS 
□ II s ia 

do formulário.) 
Encontre e mude a propriedade Name do objeto Conr> 

mandl para bot 
Encontre e apague a propriedade Capfjbn do objeto bot 
Redimensione e reposicione o objeto bot conforme 

modelo 
Com este botão ativado, tecle <Ctrl>+<C> para copiado 

na Área de Transferência (A partir de agora você poderá 
reproduzir tal objeto usando <Ctrí>+<V>J 

DEMAIS BOTÕES DE COMANDO 

Tecle <Ctrl>+<V> para copiar tal objeto da Área de 
Transferência no formulário, 

0 VB enviará o Quadro de Mensagem: 

Isto quer dizer: "Você já tem um controle de nome botD 
Você quer criar um vetor de controíe?” 

Acione Yes [- Síml 

Dessa forma, o VB criara botões de comando com as 
mesmas características, ou sejam, sem legenda e com 
mesmo nome, 0 que toma estes objetos independentes é 
o índice de cada botão, isto ét o primeiro incida com zero - 
bot{0), o segundo com 1 - bol(i) e assím por diante. 

Tecle <Ctri>+<V> (Para criar os demais botões J 
Clique o botão ‘'Gravar Projeto Corrente” (A partir de agora 

íembre-se de salvar seu projeto ,) 
Rode o projeto \ Observe a aparência do formulário \ 

Termine Execução do Aplicativo 

Criando a Barra de Menu com a Janela de Desenho de 
Menu [= Menu Design Window] 
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A Barra de Menu terá apenas um Menu Arquivo, contendo 
2 itens: Novo Jogo e Sair 

Ative o formulário \ Menu Windows \ Menu Design 
■■«■■■ fNH-ll . Bri-r É Nr»n >.r..r„ .. . , Pa PM h rrm-mk ■■■■■>■ MJJJ-Bii r, r.-r. 

Menu Dcsiyu WiaiduHf 

Geptkm; KN qto Joqo 

Index: 

(Wií 

Shoiícut: 
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Bt a a 

Na caixa Caption, digite: 
&Arquivo 
0 caractere precedido de & aparecerá sublinhado num 

menu, num item de menu, numa legenda ou num betão de 
controle, permitindo que tal controle seja selecionado pelo 
Pentelho, através do teclado. 

Na caixa Name, digite: 
mnu Arquivo 
Acione o botão Next [= Próximo] 
Na caixa Caption, digite: 
&Novo Jogo 
Na caixa Name, digite: 
itmNovo 
Na caixa combo Shortcut: [=Teclas de Atalho], selecione: 

Ctrl-HM 
D3CA: Ê necessário teclar <Ait> e a letra sublinhada para 

acessar um menu. Ê necessário ter um menu aberto para 
acessara letra sublinhada de um item de menu. Já as teclas 
de atalho ativam os itens de menu de qualquer locsI do 
aplicativo. Sabendo disto, escolha a tecla de atalho de forma 
que identifique um objeto de forma inequívoca. 

Acione o botão para este item de menu ficar endentado 
Acione o botão Next [= Próximo] 
Na caixa Caption, digite: &Sair 
Na caixa Name, digite: itmSair 
Na caixa de iista Shortcut selecione: Ctd+S 
OK 
Clique o botão "Gravar Projeto Corrente” 
Rode o projeto \ Faça diversos testes \ Termine a 

Execução 

Escrevendo o Código Basic do Item de EVIenu Sair 
Clique o menu Arquivo do formulário 
Clique o item Sair desse menu (0 VB escreverá c 

gabarito:) 
Sub itmSair.Click () 
End Sub 
Complete o código com End que encerra o programa, 

retirando o formulário da tela: 
Sub itmSair_CIÍck () 

End 
End Sub 
Escrevendo o Código Basic do item de Novo Jogo 
Clique o menu Arquivo do formulário \ Ciique o item Novo 

Jogo desse menu 
(0 VB escreverá o gabarito:) 
Sub itmNovo_Click () 

End Sub 
A declaração Cail chama um procedimento Sub ou uma 

Biblioteca de Ligação Dinâmica [= DLL = Dynamic-Unk 
Libraryj. A declaração Cali é opcional, ou seja, você poderia 
digitar apenas Jogo Novo. Ela foi mantida para possibilitar a 
compatibilidade entre outras versões Basic. Complete o 
código com Cail JogoNovo como segue: 

Sub itmNovo_Click {} 
Cail JogoNovo 

End Sub 
Escrevendo o Código Basic do Objeto Forrn 
Na Janeia de Código, selecione o objeto Form (0 VB 

escreverá o gabarito:) 
Sub Form_Load {} 
End Sub 
Note que o evento Load é automaticamente selecionado 

pelo VB. 0 evento Load ocorre sempre que um formulário 
entra em ação. Portanto, é aqui que escrevemos as rotinas 
iniciais para este formulário. 

A declaração Randomize sem parâmetros buscará na 
função Timer um valor para reaiimentar o gerador de 
números aleatórios do VB. Dessa forma, o primeiro número 
aleatório a ser gerado peia função Rnd sempre será um 
número diferente. 

Isto posto, complete este procedimento: 
Sub Fòrm_Load (} 

Randomize 
Cali JogoNovo 

End Sub 
Criando pjíti Procedimento Geral do Formulário 
Ative o formuiário \ Acione o Menu View [= Visualisar] \ 

New Procedure... [= Procedimento Novo..,] \ Digite na caixa 
Nome: JogoNovo \ OK 

Note que na combo Object, surge: (general) e na combo 
Proc: JogoNovo. 0 VB escreverá o gabarito: 

Sub JogoNovo () 
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End Sub 
D ] CA; 0 ~tra rorma de criar um procedimento Geral seria 

d&tama primeira linha da Janela de Código, rente à margem 
Bspuerca: Sub JogoNovo <Enter> 

-_do que estiver dentro da estrutura de programação For 
Next será repetido 9 vezes, iniciando em 0 e terminando 

emS, 
Os botões de comando bot de índices de 0 a 8 íicarao 

sem legenda. 
A função Rnd retorna um número de precisão simples 

entre 0 e X. Tal número ê multiplicado por 9 porque 
queremos um valor de 0 a 8. Usamos a função ini porque 
queremos somente a parte inteira desse número, que será 
armazenada na variável M. 

A propriedade Caption do botão bot cujo índice está 
guardado em M será a letra "0". 

Isto posto, complete este procedimento: 
Sub JogoMovo () 

For i = 0 To 8 
bot(i).Caption ="" 

Nexti 
M = int(Rnd * 9} 
bot(M).Caption = “0" 

End Sub 

Escrevendo o Código Basic do Objeto bot(} 
Na Janela de Código, selecione o objeto bot (0 VB 

escreverá o gabarito:) 
Sub bot_Click (Index As integer) 
End Sub 
Observe que o VB além de fornecer o gabarito, declara a 

variável /ndexcomointeiro, QuandooPenteihociicarumbot, 
o VB passa para este procedimento o respectivo índice do 

botão de comando. 
Se [= lfj a legenda do botão ciicado for diferente [ < > 1 

de nada [ 1, isto é, já possui legenda, então t=Then] os 
comandos entre lí / End !f serão executados. 

A declaração MsgBox tem a sintaxe MsgBox (mensagemS 
[, vaior [,títu!o$]]), onde a mensagem é o que você deseja 
informar ao Pentelho. Titula é o que será exibido como sítulo 
no Quadro de Mensagem e o valor representa um conjunto 
de botões e ícones prontos que podem ser exibidos no 
Quadro de Mensagem conforme tabela: 

Valor Exibe: 
0 somente botão OK 
1 botões OK e CANCEL 
2 botões ABORT, RETRY e IGNORE 
3 botões VES, NO e CANCEL 
4 botões YES e NO 
5 botões RETRY e CANCEL 
16 ícone Stop de Mensagem Crítica [= Criticai Message] 
32 ícone ? de Waming Query 1= Pegunta de Advertência] 
48 ícone ! de Warning Message [^Mensagem de 

Advertência] 
64 ícone i de Information Message (= Mensagem de 

informação] 
0 l2 botão com o foco 
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256 2H botão com o foco 
512 3a botão com o foco 

Os valores da tabela acima podem ser somados. Por 
exemplo, se você desejasse exibir um Quadro de Mensagem 
com os botões Yes, No e Cancel e com o ícone de Stop, 
bastaria você somar 3 + 16 e o resultado 19 informar na 
linha de comando da MsgBox. Em nosso aplicativo está 
implícito 0 + 64, na linha: MsgBox “Este botão já foi 

acionado.”, 64, "Erro” 

Se MsgBox for usada como uma função, poderá retomar 

os valores: 

Valor Significa: 
1 Botão OK pressionado 
2 Botão Cancel pressionado 
3 Botão Abort pressionado 
4 Botão Retry pressionado 
5 Botão Ignore Pressionado 
6 Botão Yes pressionado 
7 Botão No pressionado 

Após o Pentelho acionar o botão OK a execução do 
programa sairá deste procedimento [= Exit Sub]. 

Se o Pentelho acionar um botão sem legenda,^ a 
propriedade Caption desse botão será mudada para "X”. 

Isto posto, complete o procedimento: 
Sub bot_C!ick (Index As Integer) 

if (bot(lndex). Caption < > "") Then 
MsgBox “Este botão já foi acionado.”, 64, "Erro" 

Exit Sub 
End if 
bot(index). Caption = “X" 

End Sub 

Rode o projeto \ Execute diversos testes \ Termine a 
Execução do Aplicativo 

Se uma sequência de 3Xou de 3 O ocorrer na horizontal, 
vertical ou diagonal o aplicativo desviará [- GoTo] a execução 
do programa para o rótulo MensO: no caso de sequência de 
3 0 ou para o rótulo MensX: no caso de sequência de 3 X. 
Da foima que o código foi escrito a posição dos botões no 
formulário tem que ser conforme tabela ao iado. Se 
iniciaimente você posicionou os botões em outra ordem 



basta arrastá-los e depositá-los no formulário na ordem 
correta. 

botíO} bot(l) bot(2) 
bot{4) bot(5) 

feotíS) bot(7) bot(8) 

0 VB ficará gerando um número randômico até [= Until] 
"acertar” num bot() cuja propriedade Caption seja nenhuma. 

A propriedade Caption desse botão sem legenda será 
mudada para "O”. 

isto posto, complete o procedimento: 
Sub bot_CIÍck (Index As Integer) 

lf (bot{Index).Caption < > "”) Then 
MsgBox "Este botão já foi acionado,”, 64, "Erro’’ 
Exit Sub 

End lf 
bot(lndex).Caption = "X” 

lf (bot(O). Caption = "X” And bot{l}.Caption = "X" And 
bot{2).Caption = "X") Then GoTo MensX 

lf (bot{3). Caption = "X” And bot(4). Caption - "X” And 
bot{5).Caption = "X") Then GoTo MensX 

lf (bot(6).Caption = “X" And bot(7).Caption = "X” And 
bot(S). Caption = “X”) Then GoTo MensX 

lf (bot(O).Caption = "X" And bot{3).Caption = "X” And 
bot{6).Caption - "X”) Then GoTo MensX 

lf (bot(l). Caption = “X" And bot(4).Captíon = "X" And 
bot(7). Caption = "X”) Then GoTo MensX 

lf (bot(2).Caption = "X" And bot(5),Caption = “X" And 
bot(8).Caption = "X”) Then GoTo MensX 

lf (bot(O). Caption = "X” And bot{4).Caption - "X” And 
bot{8).Caption = "X") Then GoTo MensX 

lf (bot(2). Caption = "X" And bot(4), Caption = "X" And 
bot(6).Caption = “X") Then GoTo MensX 

Vez do Micro 
Do Until bot(M).Caption = "" 

M = lnt(Rnd * 9) 'Gera e guarda em M um número 
aleatório de 0 a 8. 

Loop 
bot(M). Caption = “0” 
lf (bot(0).Caption = “O” And bot(l).CaptÍon = "O” And 

bot(2).Caption = “0”) Then GoTo MensO 
lf (bot(3).Caption = "0” And bot{4).Caption = “O” And 

bot(5). Caption - "O”) Then GoTo MensO 
lf (bot(6).Caption = "0” And bot(7).Caption = "0” And 

bot(8).Caption = "O”) Then GoTo MensO 
lf (bot(O).Caption = "0” And bot(3).Caption = "0” And 

bot(6). Caption = “0”) Then GoTo MensO 
lf (bot(l).Caption = "0” And bot{4).Caption = “O” And 

bot(7). Caption = ”0"} Then GoTo MensO 
lf (bot(2}.Caption = "O” And bot(5).Caption = "0” And 

bot(S).Caption = “0”) Then GoTo MensO 
lf (boKO).Caption = “O” And bot(4).Caption = “O" And 

bot{8).Caption = “O”) Then GoTo MensO 
if (bot(2).Caption = "0” And bot{4).Caption = “O” And 

bot(6).Caption = "0”) Then GoTo MensO 
Exit Sub 
MensX: 

MsgBox "Você”, 64, "Vencedor” 
Call JogoNovo 
Exit Sub 

MensO: 
MsgBox "Micro”, 64, "Vencedor” 

Call JogoNovo 
Exit Sub 

End Sub 
Rode o projeto \ Execute diversos testes \ Termine 

a Execução do Aplicativo 
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ARTIGO 

Como criar Pseudo-Classes em 
Clipper 5.01/5.2 
Aprenda um pouco mais sobre Programação Orientada para 
Objetos e como aplicá-la em seus programas 

júiio César da Costa 

Em geral quando falamos de Programação Orientada a 
Objetos (OOP), muitas pessoas ainda não entendem 
exatamente o significado desta nova técnica. Ê importante 
entendermos que a ORIENTAÇÃO A OBJETOS (00) nada 
mais é do que uma nova ótica para analisarmos o problema 
e propormos uma solução. Estretanto, isto não quer dizer 
que a 00 rompa com os conceitos até agora aplicados e 
sacramentados como a PROGRAMAÇÃO ESTRUTURADA e 
MODULAR, pois a 00 é um conceito que engloba estes, 
compiementando-os. 

Para buscar compreender melhor como isto funciona, 
vejamos um problema e duas soluções típicas, uma 
TRADICIONAL, usando apenas a PROGRAMAÇÃO 
ESTRUTURADA e MODULAR e outra usando ORIENTAÇÃO a 
OBJETOS. 

imagine que você esteja fazendo um SOFTWARE 
AP Li CATIVO onde a cada MÓDULO/TELA você tenha um 
conjunto de teclas que acionam uma tarefa específica. 
Agora imagine que estas teclas terão muito pouca utilidade 
se o usuário não tomar conhecimento de sua existência, e 
para ta! você deverá apresentá-la em uma área específica da 
tela à medida que os módulos vão se sucedendo. Se você 
for um daqueles programadores "ligadões” em UDFs vai 
pensar em algo como: 

MODO TRADICIONAL 

a) FUNÇÃO: 
DispTeclas( cMENSAGEN ) ou 
DispTeclas( nMSG) onde nMSG é oíndice de um array que 

,ocê carregará previamente com todas as mensagens 
necessárias. 

b) APU CAÇÃO: 
- resto que você imaginou codificar cada módulo do seu 

programa como abaixo: 

FUNCTiON MODULOX 
DispTeclas( nMSGMODULOX) 

{ CORPO DO MÓDULO } 

DispTeclas( nMSGMODULOANTERiOR) 
return 

Ou ainda você poderia ter uma variável pública chamada 
nMSGATUAL que sempre fosse atualizada a cada utilização 
de DispTeciasO de modo a sempre corresponder ao índice 
da mensagem que estivesse impressa no vídeo, quando 
então você poderia ter: 

DispTeclas( nMSG ) —> nMSGANT, que é o índice 
corrente antes da mudança. 

E os seus módulos seriam elegantemente codificados 

para: 

FUNCTION MODULOX 
LOCAL nMSGANT 
nMSGANT = DispTeclas( nMSGMODULOX ) 

{ Corpo do Módulo ) 

DÍspTeclas( nMSGANT) 
return 

SOLUÇÃO ORIENTADA A OBJETOS 

Considerando que este tipo de mensagem é uma peça 
fundamental dentro da nossa INTERFACE com o usuário, 
nós determinanamos duas coisas para nossa solução 
ORIENTADA A OBJETO: 

A) Estrutura dos Dados importantes para execução da 
Tarefa: 

SIS”EMAS 



Estes dados são chamados de ATRÍBUTOS do objeto e o 
caracterizam como peça indivídua! no programa. Nossa 
solução OOP poderia ter os seguintes ATRIBUTOS; 

B¥Â€K = Pilha de mensagens. Seria um vetor contendo 
a sucessão das mensagens impressas onde o último 
elemento conteria a mensagem atualmente impressa, o 
primeiro elemento, a linha salva por SAVESCREENQ no 
momento da impressão d a primeira mensagem (para apagar 
as mensagens retomando com precisão ao conteúdo ante¬ 
rior da posição) e o segundo elemento seria a primeira 
mensagem impressa; 

COLOR = STRING de cor para impressão da mensagem; 

nRow, nCol = Coordenadas de Linha e Coluna indicando 
a posição onde a mensagem será impressa; 

BLOCK = Como uma opção para os usuários deste 
objeto, poderemos definir um CODE BLOCK que faça o 
tratamento do argumento passado para a FUNÇÃO DE 
IMPRESSÃO (terá de haver uma), devolve ndo-lhe a mensagem 
a ser impressa correspondente ao argumento. Normal mente 
este CODE BLOCK poderia ser {IX! X}, ou seja, a MENSAGEM 
a ser impressa é o próprio argumento recebido por esta 
função. 

B) Conjunto de AÇÕES que esta estrutura de dados, que 
constitui o CORPO do objeto, poderá sofrer para 
processamento: 

IjMPUESSÃO = Apresentar a mensagem na feia. É a açao 
mais óbvia que este objeto pode sofrer e chamaremos a 
"FUNÇÃO” (em OOP chamamos de MÉTODO), por 
D!SPLAY(<exp>) onde <exp> é um argumento de qualquer 
tipo que será processado pelo CODE BLOCK armazenado no 
atributo BLOCK para obtermos a mensagem a ser impressa. 
Este mecanismo faculta muitos recursos, entre os quais: 

.. Limitar o tamanho da mensagem : {IXtleft(X,TAM)} 
„ Usar vetor com mensagens ; {[X[aMSG[X}} 
,, Fazer Scroll conforme crescimento da mensagem : 

{IXiright(X,TAM}} 
.. Centralizar mensagem : {!Xlpadc(X,80)} 

Outros recursos poderão ser desenvolvidos pela 
conveniente codificação deste CODE BLOCK. Flexível, não? 

RE4MPRESSÃO da mensagem anterior na pilha = 
Apresentar a penúltima mensagem impressa no vídeo 
(quando uma função com sua própria mensagem retoma ao 
procedimento que a executou). Perceba que distinguimos 
esta ação da ação de IMPRIMIR já que o controle da 
sucessão de mensagens jã está embutido no objeto, coisa 
que a abordagem tradicional relegava à posteridade, mas 
que aqui toma-se a principal característica do objeto. 
Chamaremos esta função de RECALL(), 

APAGAR as Mensagens Impressas - Ao final de um 

módulo, ou mesmo a qualquer momento da execução deste, 
pode ser interessante retirar a mensagem da teia (quando 
por exemplo, ê acionado um procedimento que DESAB1UTA 
todas as teclas somente até sua conclusão), Esta AÇÃO 
também era deixada de lado na abordagem tradicional, o 
que tomava a rotina dependente de outras partes do 
programa que tinham de conhecer a posição da mensagem 
e seu tamanho para apagá-la da tela, sempre correndo o 
risco de usar cores incompatíveis com a tela original no 
momento da impressão da primeira mensagem. É claro que 
tudo isto pode ser corrigido, mas o fato de corrigir TOMA 
TEMPO, o ideai é que acertemos da PRIMEIRA VEZ! 
Chamaremos esta função de CLEAR{), Note que assim como 
em RECALLQ não há qualquer necessidade de parâmetros, 
jã que toda informação necessária para sua execução jã se 
encontra disponível entre os atributos do objeto, 

0 nosso próximo passo seria IMPLEMENTAR estas 
funções, que em OOP chamamos de MÉTODOS numa 
alusão ao fato de que cada uma manipula os ATRiBUTOS do 
objeto por um método próprio buscando um fim próprio, que 
como definimos anteriormente são as AÇ<1S4>ES que o 
objeto poderá sofrer durante o seu processamento. Ao 
implementarmos os métodos de um objeto, devemos ter 
sempre em mente DUAS pequenas REGRAS: 

1) Um método só pode operar sobre ATRIBUTOS DO SEU 
OBJETO ou sobre argumentos recebidos como parâmetros; 

2) Os atributos de um objeto só devem ser tratados pelos 
SEUS PR<209>PR!OS MÉTODOS. 

UH POUCO DE CONCEITOS 

Bom, quando chegamos a este ponto, temos que fazer 
algumas “ressalvas conceituais”, e vamos começar pela 
aplicação da palavra OBJETO até aqui, O que estamos 
fazendo, não é a DEFINIÇÃO de um OBJETO e sim de uma 
CLASSE. A forma mais prática de explicar a alguém que mexa 
com programação o que é uma CLASSE é dizer que ela está 
para o OBJETO da mesma forma que um TIPO DE DADOS 
está para uma VARIÁVEL DE MEMÓRIA. A CLASSE é a 
definição de seus ATRIBUTOS e a codificação de suas 
FUNÇÕES (oops, MÉTODOS), enquanto que um OBJETO são 
qs valores de seus atributos sendo manuseados por uma 
aplicação através de MENSAGENS que é o nome dado a 
chamada e execução de um MÉTODO para um OBJETO 
específico, resumindo: 

CIASSES - tipos de objetos; 
OBJETOS = Valores dos atributos utilizados em um 

procedimento; 
MENSAGENS = acionamento de um método usando um 

objeto; 
MÉTODO = Ação a qual um objeto pode ser submetido 

durante o processamento. 

LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO 

Neste ponto, podemos nos preocupar com as linguagens. 
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i 2C- ocssu st,taxe para tornar mais apropriado o 
■ * r e o manuseio de seus conceitos, como por 

eseernpío: 

. : ra mensagem para o objeto TECIAS para mostrar 
= sf-g Fi: HELP' (Também conhecido como execução da 

função DisplayO): 

TECLAS:DSspiay( "Ri: Ajuda") 

- Consulta ao valor do atributo nRow do objeto TECLAS: 

TECLASmRow 

- Atribuição de um valor ao atributo nRow do objeto 

TECLAS: 

TECLÂSmRow := 10 ( Normalmente deve ser 

evitado} 

0 uso desta sintaxe aumenta o conforto de trabalharmos 
com OOP, e, naturalmente uma LINGUAGEM DE 
PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO ou com recursos de 
orientação a objeto deve d aro suporte necessário a definição 
de classes e a utilização desta sintaxe entre outros recursos, 
no entanto não poderemos esperar que isto no CLIPPER seja 
tão natural quanto o é para linguagens como C++, TURBO 
PASCAL (5.5 e posteriores) e outras, que já são projetadas 
com recursos de ORIENTAÇÃO a OBJETO. 

UTILIZAÇÃO COM O CLIPPER 

O CLIPPER não é uma LPOO (linguagem de programação 
orientada a objeto) propriamente dita, jã que não possui 
recursos internos para DEFINIÇÃO DE NOVAS CLASSES e só 
aceita sintaxe de OOP para as quatro classes nativas (GET, 
ERROR, TBROWSE e TBCOLUMN). Entretanto nem tudo está 
perdido, já que podemos usar os recursos presentes a parti r 
da versão 5 do CLIPPER para possibilitar a criação de 
PSEUDO-CLASSES. Estes recursos são: 

1) Diretivas de pré-processador, em especial fTRANS- 

LATE; 

2) Os novos ARRAYS do CLIPPER, que além de estruturas 
MULTIDIMENSIONAIS, são HETEROGÊNEOS (cada elemento 
pode serde umtipo etertamanho diferentes) e ainda podem 
ser retomados por uma função. 

0 processo de criação de uma CLASSE, aliás, PSEUDO- 
CLASSE, CLIPPER, embora não seja tão natural quanto em 
uma LPOO, também não é nenhum ‘‘bicho de sete cabeças”, 
o que passaremos a explicar com auxilio das nossas 
listagens contendo a implementação completa da CLASSE 
DE MENSAGENS e mais um PROGRAMA EXEMPLO de seu 
funcionamento. 

Neste H EA D ER são definidas as sintaxes de declarações 
que serão normalmente usadas por todas as CLASSES e 
programas que as utilizem. Esta sintaxe foi adaptada do livro 
"PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETO EM CLIPPER 5.0”, 
leitura obrigatória para quem quiser se aprofundar no 
assunto. Vamos as declarações: 

1) CONSTRUCTOR <função> ( <exp,...> ) 

Define a função responsável pela CRIAÇÃO de um 
OBJETO DA CLASSE. Toda classe deve ter pelo menos um 
CONSTRUTOR, basta lembrar as 4 classes nativas do 
Clipper com seus 5 construtores, (a CLASSE TBROWSE 
possui 2 CONSTRUTORES, TBrowseNewQ e TBrowseDBQ). 

Um construtor difere de um MÉTODO a medida em que se 
trata de um PROCEDIMENTO DE INICIALIZAÇÃO executado 
para TODOS os objetos de uma CLASSE e não para um 
objeto específico. 

2) METHOD <função> CLASS <dasse> [ MESSAGES 

<exp,...> ] 

Define uma função manipuladora dos dados de um objeto 
específico. Um método pode ou não possuir MESSAGES 
(argumentos) mais sempre vai pertencer a uma CLASSE. 

3) OBJECT LOCAL \ STAT1C \ PRIVATE \ PUBLIC 

Declarar o ESCOPO do objeto. 

jb) LISTAGEM 2 : MSGCLASS.CH 

Este HEADER contém as diretivas #translate que nos 
permitem manusear os atributos e as mensagens da nossa 
PSEUDO-CLASSE através da sintaxe apropriada da OOP. 

Ele converte as referências a cada ATRIBUTO de um 
OBJETO em uma referência a um elemento de um ARRAY 
com o mesmo nome deste OBJETO, onde real mente os 
dados do OBJETO serão armazenados. Da mesma forma, 
converte uma MENSAGEM em uma chamada da função 
apropriada onde pelo menos o ARRAY que representa o 
OBJETO é passado como ARGUMENTO para esta função, 
desta forma os "ATRIBUTOS" do objeto são compartilhados 
entre todos os métodos da classe. Note que como o ARRAY 
é passado por referência, @<obj>, todos os métodos 
poderão modificar $eu conteúdo. 

Ainda sobre as “MENSAGENS”, observe que na tradução 
as funções tiveram seu nome acrescidos do prefixo "msg”, 
isto for feito para evitar conflitos com outros nomes de 
funções ou MÉTODOS de outras PSEUDO-CLASSES com o 
mesmo nome, (num C++ isto não seria necessário, pois a 
própria linguagem se preocuparia em evitar estes conflitos). 

Para cada PSEUDO-CLASSE que criemos, deveremos ter 
um HEADER como MSGCLASS.CH, o qua! deverá ser usado 
no fonte que implementa os MÉTODOS da classe e nos 
fontes dos programas que a utilizam. 

a) LISTAGEM 1: PSCLASS.CH e) LISTAGEM 3 ; MSGCLASS.PRG 
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Este é o fonte onde IMPLEMENTAMOS os métodos e o 
construtor da classe de mensagens. Observe o uso do 
HEADER MSGCLASS.CH nesta listagem e como nao foi 
necessário especificar PSCLASS.CH Já que estejáfoi usado 

dentro de MSGCLASS.CH, ^ 
Observe também que a sintaxe da OOP descrita nestes 

HEADERSjá começa a ser usada na implementação de suas 
próprias classes, e veja como isto simplifica o nosso 
entendimento do fonte. Imagine trocar cada referência a um 
atributo da classe pela referência ao elemento do ARRAY 
correspondente! 

d) OSTAOEM 4 : MSGTESTEPRG 

A listagem 4 é um programa que utiliza a classe MSG para 
apresentar o nome do módulo corrente a cada chamada/ 
retorno de função. Observe que o uso do HEADER 
MSGCLASS.CH é o que vai possibilitar o uso da sintaxe de 

OOP em nossos aplicativos. 
Esta não foi a aplicação que sugerimos durante o projeto 

da ciasse, entretanto mostra como uma classe pode ser 
reutilizável em tarefas similares àquela para qua! foi criada 
dispensando alterações em seus fontes, coisa difícsl 
acontecer quando usamos a abordagem tradicional. 

0 presente artigo teve a intenção de. 

a) Apresentar os conceitos básicos fundamentais da 

b} Mostrar 

r 

H 

* MSGClass.Ch .... i HEADER da CLASSE 

MENSAGENS. „, „ - 
* Autor ,***#**4.* * s Júlio César da 
Costa Oliveira. 
----—-- 

#include "P3CLAS3.Ch" 

de 

Declaracao dos atributos da classe 
---*/ 

ftranslate 
#translate 
#traiislate 
#translate 
#translate 

, <obj > : stack 
*<obj>;color 
.<obj >iblock 
* <obj> :íiRow 
,<obj > tnCol 

> 

> 
> 
:> 

> 

<obj>\[1] 
<obj >\[2] 
<obj >\[3] 
<obj>\[4] 
<obj >\[51 

Deolaracao dos métodos da classe 

--*/ 

#translate .<obj>imsgDisplay(< 
m&gDisplay(@<obj >,<exp>} 
#translate .<obj>«msgClearC) 
=> megClear(@<obj >) 
#translate ■<obj>smsgReCall(} 
msgReCall(@<obj>5 

>)=> 

=> 

* MSGClass.Prg .*4 : Implementação dos 

métodos da classe MENSAGENS. 
* Autor ... : Julio Cesar da 
Costa Oliveira. 
* __—.—— -—-- 

através de um exemplo, quai o raciocínio 
para desenvolver uma ciasse, e quai a sua 

do reciocínio empregado para desenvolver um 

módulo; 

c) Mostrar e explicar o processo de como implementar 
CLASSES usando os recursos disponíveis no CLIPPER 5.xx; 

da aplicação da OOP em seus programas. 

JÚLIO CÉSAR DA COSTA OLIVEIRA é Analista de Sistemas, 
formado pelas Faculdades integradas Simonsem £ co-autor 
doíivroTécnieSi 

de Decisão - editado pela Ciência Moderna Computação Ltda 

1 

#include "MSGCLASS.CH jrr 

Constructor MSGNEW(L# C, COR# BLOCK) 
* 

* Construtor de objetos da classe 
MENSAGENS. 

local obj[5] 

obi [21 = if(COJU=NIL, setcolorO, COR) 
obj[3] = if(vaitypefBLOCK)="B", BLOCK, 

|X1 X }) 
obj[4] = L 

return(obj) // Retorna "OBJETO 
criado a partir dos argumentos. 

í 

Method msgDisplay Class oMSG MSSSAGES 

* Método que apresenta uma mensagem na 

tela. 

local dMSG, nStack 
nStack = len(.oMSG:stack) 
íf nStack - 0 

aaddf.oMSGtetack, 
aaveBcreôn{oMSGixiRoWf ,oMSGsuColj 
* oMSG:nRow, 79}) 
endi f 
if cMSG -= NIL 4and* nStack > 1 

dMSG * atai1(*oMSG:stack) 

elseif cMSG == NIL 
,oMSG:msgCleart) 

elseif IcMSG == 
dMSG = eval(4oMSGíblock, cMSG) 
aaddí,oMSG;stack, cMSG) 
* oMSG;ms gCleart) 
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PSCLASS.CH 
*----—- 

* PsClass.Ch ,: Header de 
definições gerais da PSEUDO-CLASSES. 
* Adaptado do livro FROGRAMACAO 
ORIENTADA A OBJETO EM CLIPPER 5,0 
* ____ —-- 

#translata C0N3TRUCTQR <funcao> ( 
<exp,.*,> ) =>; 

FUNCTION <funcao [ <exp> ) 

#translate METHQD <funcao> CLASS <classe> 

FUNCTION <funcao> (<classe>) 

#translate METHOD <funcao CLASS <classe> 
MESSAGES <exp,,..> =>; 

FUNCTION <£uncao> (<classe>, 
<exp>) 

=translate OBJECT LOCAL <objeto,...> =>; 
LOCAL <objeto> 

= -rarBÍate OBJECT STATIC cobjeto,*.*> =>; 

STATIC <objeto 

#translate OBJECT PUBLIC <objeto,...> 
PUBLIC < objeto 

#translate OBJECT PRIVATE <objeto,...> 

=>; 
PRIVATE <objeto> 

MSGTESTE. PRG 

*_„________—-— 

* KSGTeste.Prg . ; Teste de uso da 
classe MENSAGEM. 
* Autor *. : Julio Cesar da 
Costa Oliveira. 
* Rio de Janeiro, 29 de Dezembro de 
1993 . 
-—----- 

#include 'MSGCLA3S.CH' 
set procedure to MSGCLASS.PRG 

clear screen 

object public MODULO 
modulo = MsgNew(10,10) // Criacao do 
objeto "modulo" através do 

// do construc- 
tor, Note gus COR e BLOCK sao 

fj opcionais. 

.modulo:mogDisplay( " Modulo Master ") 
// Envio de uma Mensagem 
inkey(0) 
modl() 
ínkey(0) 
mod2(modulo) 
inkey(0) 
.modulo ímsgRecall() 

return 

function modl 
.modulo :msgdisplay(" MODULO 1 ") 
inkey(0) 
modl1{} 
inkey(0) 
.modulo msgrecall() 

return 

function modll 
.modulo:msgdisplay(" MODULO 1.1 ") 
inkey(0) 
.modulo;msgrecall() 

return 

function mod2 
.modulosmsgdisplay(" MODULO 2 ") 
inkey(0) 
.moduloimsgrecall() 

return 

■m
 »
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CA COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCÊ JÁ PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRÊS MAIORES LIVRARIAS 
DE INFORMÁ TICA DE SÃ O PA UL O: BOOKWARE, LITEC E CUL TURA. 
ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL 
Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX DõíDX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica: filtros de linha, NOBREAKS; 
estabilizadores, aterramento, Tudo sobre DRIVES. .= mr -= . .deo e monitores GGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor 
e uma boa piaca de vfdeo. Placas MULTH/O, 10SA UDG s DEPLUS. Placas de CPU, expansão de memória, Instalação de memória CACHE, SHADOW RAM, 
tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempe-. -: : c-.o aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT em AT, conversão de 2S6 em 386 e 
486r uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA de co processador aritmético, instalação de W1NCHES i ER, dicas para compras, instalação de 
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER eu:, etc, etc...___ 

CO CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT 
200 páginas, 104 Ilustrações. Evita gastos com manutenção!!! 
Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 8;: = ca “a-.-terção corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (é recomendável ler também 
o livro "COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXF - .1 R 8 2 - AT 336/486"). Solucione erros na memória, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste de 
velocidade de drives, manutenção de teclado 8 MGJSE msnaoes seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que você deve ter com o seu WINCHESTER. 
Limpeza e lubrificação de impressoras. Como protege: : computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNOSTICO. Aprenda a cuidar do 
seu computador para que nâo apresente defeitos üi___ 

O IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 
230 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC III 
Você nunca viu tantas informações úteis sobre SZ-~ AR = em um único livro. A cada página é encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada ao 
seu computador, resultando em maior veíoddade produtividade, segurança e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantíssí-mos: Cópia de 
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, 
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperaoãc oe ulscos formatados e de arquivos apagados, programas gráficos, como proteger o computador a nfvel de 
software, como medir corretamente a performance ca C?’J, do WINCHESTER e da piaca d© vfdeo, comandos úteis do DOS, como criar da melhor forma seus 
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E ma s ::oer es de outras dicas. Mesmo se você é um principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos 
EXPERTS em micro informática!!! _____ 

SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE 
SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 
1) São todos compactados com o popular compact sdor PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes. 
2) São fornecidos em disquetes NOVOS e ce BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 
3) São todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instruções para a instalação e para sua imediata utilização. 

4) São todos testados e homologados pela nossa equipe técnica. 
5) A maior vantagem: são cobrados por tamanho, e não por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nós 

cobramos por apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos. ______ 

Indique os livros desejados; 
( ) Estou enviando cheque nominai ao autor, Laérdo Vasconcelos 
( ) Desejo receber o catálogo de programas 

Preços em dólar comercial, valor de VENDA: 
(converta para cruzeiros na data da compra) 
COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT386/4S6 ( ) $27 
CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT ( )$20 

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( ) $ 20 

Recorte, preencha e envie para: 
LAÉRCIO VASCONCELOS 
CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001 -870 Rio de Janeiro, RJ 

Nome: _ 
Endereço: _ 
Cidade:_CEP:_ 
Telefone:_._ (MS) 
Para sua segurança, envie em carta registrada 

LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janeiro. Te! (021) 262-1672,262-6202 FAX (021) 240-0663 

A í 
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Acesso facilitado ao seu cadastro de clientes 
PROGRAMA 
—--. , -— ^-------^__ , _ 

Controle de Clientes 
"ur 

Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CG A 

Linguagem: Clipper Summer 87 

Requisitos: Impressora 

Renato André Alves 

Èstepfog ram a foi criado para, de 

uma forma bem simples ajudar o usuário a organizar o seu 
cadastra de clientes, possibilitando consultar com rápidez 
por NOME ou ápor CPF, imprimir as informações dos 
clientes por NOME, CPF, individualmente, ou todos no 
mesmo relatório. 

0 sistema é composto por um arquivo de dados que 
devera ser criado peio usuário com a ajuda de um editor 
de bancos de dados. 

CEP,C,9 
TELEFONE, 0,8 
RG,C,12 

DATACADAS, D, 08 
CBS.C.^Q 
OBS1,C,70 

Mais dois arquivos de índice criados pelo sistema: 
- { arquivo NOMERAZATX ) 
- { arquivo CPF.NTX; 

EXECUÇÃO DO PROGRAMA 

- Estrutura do arquivo 
( arquivo - controle ) 

N0MERAZ,C,40 
ENDEREÇO,0,40 
BAIRRO,0,25 
CIDADE,C,25 
UF,C,2 

CPF,0,14 
CGC,C,19 
NACI0NAL,C,15 
ESTCIV!L,C,24 
PR0RSSA0,C,25 

Para executar o programa, após serco mpiladoe ünketidato 
basta digitar “condi’ <E\7ED>. 

RENATO ANDRÉ - _ ES s Técnico em Processamento de 
Dados, e programa rss rgjagerts Basic, Dbase III Plus, 
Cobol, e Clipper. 

SBT SC ORE OFF 
SET S TATUS OFF 
SET DELBTE ON 
SET WRAP ON 
SET DATE GERMAN 
SET SOFTSEEK ON 
OLEAR 
SET MESS TO 23 CENTER 
OFC = 0 
************************ VARIAVETS 
************ ********** **ÍMfc********Tte**** 
V_NGHERAZeSPACEÍ40) 
V^ENDERECOsSFACE(40) 
V„BAIRRO~SFACE(2S) 
V_CIDADE=SPACE(25) 
V_UF^SFACE{2) 
V_CEP-SPACE(9) 
V_TE LEF ONE=SP ACE(8) 
V_RG=SFÂCE{12) 
V_CPF=SFACE(14) 
V_CGC=SPACE(19) 
V_NACIONAL=SPACE(15) 
V_ESTCIVIL=SFACE{24) 
V_FROFISSAO= SPAGE[25) 

V„DATACADA$=CTOD {" / / ") 
V_OBS=SPACE(70) 
V_OBSl=SFACE(70) 
**************** abbRTORA E INDEXACAü DE ARQUIVOS 
*********************** 

USE CONTROLE 
IF 1FILE["NOMERAZ.NTX") 

INDEX CN NCMERAI TC NOMERAZ 

ENDXF 
IF JFILE("CFP.NTX*’ 

INDEX ON CPF TO CPF 

ENDIF 
SET INDEX 70 XCKSRAZ,CPF 

REINDEX 
************************** ENTRADA NO MENU 
****************************** 

DO WHILE ,T. 
DO CONTCLI 
SET COLOR 70 
CLEAR 
GLOSE ALL 
CANCEL 

ENDDO 
********************** CAIASTRO DE CLIENTES 
***************************** 

FROCEDURE CONTCLI 

DO WHILE .7. 
CLEAR 
SET COLOR TO W/R 
© 00,00 TO 24,80 DOUBLE 
© 02,32 SAY "CONTROLE DE CLIENTES" 
© 03,35 SAY "MENU PRINCIPAL" 
© 01,01 TO 04,78 DOUBLE 

SET COLOR TO 
© 07,33 TO 14,45 DOUBLE 
© 08,34 FROMFT " INCLUIR " KESS " INCLUI 

CLIENTES NO ARQUIVO" 
© 09,34 PROMPT " CONSULTAR " MESS " CONSULTA 
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CLIENTES DO ARQUIVO" @ 00,00 TO 24,80 DOUBLE 
© 10,34 FROMPT " ALTERAR " MESS " ALTERA @ 02,66 SAY DATE O 

CLIENTES DO ARQUIVO" @ 03, 66 SAY TIME O 

® 11, 34 PROMPT " EXCLUIR " MESS " EXCLUIR @ 01,01 TO 04,7B DGUBLE 

CLIENTES DO ARQUIVO" @ 02,27 SAY "CONTROLE DE CLIENTES*7 
& 12,34 PROMPT " RELATQRIO " MESS " TIRA UMA 0 03,32 SAY "INCLUSÃO" 

LISTAGEM DOS CLIENTES " DO TELA_F 
& 13,34 PROMPT " SAIDA " MESS w RETORNA AO VAR-Q 

SISTEMA OPERACIONAL " DO LIMPA 
MENU TO OPC DO WHILB 

j DO CASE DO TELA_G 
! CASE OPC=l IF V_NQKEKA3=SPACE{40) 

© 03,10 CLEAR TO 03,60 $ 05,02 CLEAR TO 22,77 
DO XNCL_CLI & 03,32 CLEAR TO 03,44 

CASE OPC=2 RETURN 
@ 03,10 CLEAR TO 03,60 | ENDIF 

DO CONS_CLI XF VAR=0 

CASE OPC=3 VAR=1 
© 03,10 CLEAR TO 03,60 LOOP 

DO ALTE_CLI ENDIF 
CASE OPC-4 SEEK V„NOMERAZ 
© 03,10 CLEAR TO 03,60 IF FOUND Ç) 

DO EXCL_CLI M="NOME OA CADASTRADO" 
CASE OPC-5 DO MSG ! 
@ 03,10 CLEAR TO 03,60 ENDIF 

DO RELA_CLI SET ORDER TO 1 
CASE OPC=6 HESF="S" 

© 03,10 CLEAR TO 03,60 & 22,01 TO 22,73 DOUBLE 
DO SAIDA & 23,03 SAY "CONFIRMA A INCLUSÃO 7" GET RESP PICT 

RETURN 

QTHERWISE READ 
LOOP IF RESPs"S" 1 
ENDCASE APPEND BLANK 

ENDDO REPLACE NOHERAS WITH V_NOHERAZ, ENDEREÇO j 
*********************** INCLUSÃO CLIENTES WITH V_ENDERECO; 
******************************* BAIRRO WITH V_BAIKRO, CIDADE WITH 
PROCEDURE INCL_CLI V_CXDADE# UF WITH V_UF; 
DO WBILE .T * CEP WITH V_CEF, TELEFONE WITH Y_TELEFONB, 

clear RQ WITH V_RG; 

SdleCIFIEIDS Horário de Atendimento cs Segunda a Sexta-Feira 
Manhã 9:30 às 11:30» Tarde 13:30 às 18:00 hs 

FONE : (054) 381 -1752 - FAX(054) 381-2668 

rnjTTTTTT-npIinji SISTEMA DE CÁLCULO 
ESTRÜTÜRAL Versão 1.14 

Viges retangulares, faies (método 
de Marcus) e pré-moldadas. p I ares 

1 „ 1 centrados não-esbeitos, sapatas 
centradas, escadas, (todos com armadura) e treliças (metâJ cai- cl 

não). ATENÇÃO: o sistema NÃO traça os diagramas. USS 25,00 

CONSULTÓRIO MÉDICO Versão 1.0 
Cadastro completo de clientes/pacientes, com campe s para 
registro de todas as consultas/intemações,cido evolutivo o o 
tratamento, histórico méd ico r medicam entos rece i tac esc 
de consultas/internações, etc. US$ 25*00 

HOME BÍBLIO 
Controie completo de biblioteca Cadastra iivras, revistas, etc, 
üstagens/Consultas por assunte, autor, editora, etc. com campos 
para comentários. Super completo. US$12.50 

OUTROS SISTEMAS 
Contas a Pagar/ Receber US$25,00 - Controie de Estoque 
US$25,00 - Listade Pregos US$ 25,00 - Correção Monetária 
Mensal US$ 35,00 - Folha de Pagamento Mensal US$ 30,00 
- Livros Fiscais US$ 30,00 - Sistema de Contabilidade 
CAPETA (Clone de Software LTDA) US$50,00 - Controle de 
Vfdeo Locadora US$ 50,00 

CONTROLE DE ANDAMENTO DE 
PROCESSOS Versão 1.0 
Cadastro do autore réu, tipo de causas ação, comarca, 
andamento no fórum. Data de pagamentos t audiências, 
leilões, distribuição, remessa ao tribunal, julgamento. 
Com campo para observações, etc, US$ 25*00 

CONTROLE DO ANDAMENTO DE OBRAS = V. 1,0 
Controle completo do andamento de obras, com cadastro de 
clientes,projetos© obras. Controla o valcrdas horas, os recebimentos 
e datas dos mesmos. Mantêm completo controle sobre as fases da 

obra. (Iniciada, Andamento ou Paralisada) US$ 25,00 

SÉRIE HOME VERSÕES 1,0 
US$ 12.50 CADA (Dotar Turismo) 

HOME GAME Cadastro de cartuchos de vídeo-game. 
HOME MÂiL Mala direta com cadastro clientes/fornecedores completo 
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP & K/7 que você possui, 
HOME RADIO Para radioamadores. Controie completo de QSO e QSL 
HOME SOFT Cadastro de sooftware que você possui. 
HOME VIDEO Cadastro de vídeo/filmes assistidos ou não. 

REQUISITOS MÍNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, 
CG A, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 

Para pedidos converta o valor em U SS pelo dólar turismo venda do dia e envie cheque 
nominal cruzado ou vale pastai para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente, 
s/ns * Centro ■ 99300-00 - Soledade - RS. Cu taça depósito na Conta n511.548-7 da 
Agência nE 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depósito 
junto com seus dados compietos e relação dos programas adquiridos ou telefone 
informando-nos c valor depositado e seus dados, 

Nas com oras acima de USS 29.00 aanhe de brinde um d roa rama de AGENDA TELEFÔNICA R
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CONTROLE DE CLIENTES 

CPF WITH V_CFF, CGC WITH V__CGC, NACIONAL 
WITH V_NACIONAL; 

ESTCIVIL WITH Y_ESTCIVIL, PROFISSÃO WITH 
v„profissao7 

DAT AC ADAS WITH V_DATACADAS, CBS WITH V_OBS, 
OBS1 WITH OBS1 

Ms"REGISTRO INCLUIDO" 
DO MSG 

2XIT 

LOOP 
ENDIF 

ENDDO 

CLEAR GETS 
ENDDO 
***************************** CONSULTA 
********************************** 

PROCEDURE CONS_CLI 
DO WHILE .T * 

© 11,27 CLEAR TO 15,51 
© 11,27 TO 15,51 DOUBLE 
& 12,23 FROMFT " POR NOME/RAZAO SOCIAL " HESS; 

" A CONSULTA B FEITA POR NOME" 
& 13,23 PROKPT " POR C.F*F " MESS; 

H A CONSULTA H FEITA POR C.F.F." 

© 14,23 PKOtfFT " RETORNA " MESS? 
" SAI DA CONSULTA" 

MENU TO OPC 
DO CASE 

CASE OPCsl 

DO P_NOME 
IF Y_NOMERAZ^SPACE(40) 

© 11,27 CLEAR TO 15,51 
RETURN 

ENDIF 
DO CONSULTA 

RETURN 

CASE OPC-2 
DO P_CPF 

IF V_CFF=SFACE f14) 

@ 11,27 CLHAR TO 15,51 
RETURN 

ENDIF 
DO CONSULTA 

RETURN 
CASE OPC=3 
© 11,27 CLEAR TO 15,51 

RETURN 
OTHERWISE 

LOOP 
ENDCASR 

ENDDO 
****************** CONSULTA POR NOME/RAEAO SOCIAL 

PROCEDURE P„NOHE 
DO WHILE -T. 

SET COLOR TO 
CLEAR 
© 00,00 TO 24,80 DOUBLE 
© 02,65 SAY DATE f) 
0 03,65 SAY TIME{) 
0 01,01 TO 04,78 DOUBLE 
© 02,27 SAY "CONTROLE DE CLIENTES" 
© 03,23 SAY "CONSULTA POR NOME" 

SET ORDER TO 1 
V_NOMERA2ESPACE(40 J 

© 08,05 TO 12,75 DOUBLE 
© 10, 07 SAY "DIGITE O N02SE : " GET 

V^NGMERAZ PICT "©i" 
READ 

IR V„NOMERAZ=SPACEÍ40) 
© 06,05 CLEAR TO 12,75 

RETURN 
ENDIF 

SEEK V_NOMERAZ 
IF EOF(} 

M="NOME NAO CADASTRADO" 
DO MSG 
LOOP 

ENDIF 
RETURN 

ENDDO 
********************* CONSULTA POR C.P.F 
******************************** 

PROCEDURE P_CPF 
DO WHILE 

SET COLOR TO 
CLEAR 
© 00,00 TO 24,30 DOUBLE 
© 02,66 SAY DATE[} 
© 03,66 SAY TIKBO 
© 01,01 TO 04,73 DOUBLE 
© 02,27 SAY "CONTROLE DB CLIENTES" 
© 03,28 SAY "CONSULTA POR C.P.F." 

SET ORDER TO 2 
V„CPF=SFACEÍ14) 

& 08,18 TO 12,55 DOUBLE 
© 10,20 SAY "DIGITE O C.P.F. ; " GET V_CPF 

PICT "###.###.###-##" 
READ 

IF V„CFF=SPACE(14) 
© 08,18 CLEAR TO 12,55 

RETURN 
ENDIF 

SEEK V_CFF 
IF EOF() 

M="C, P, F, NAO CADASTRADO" 
DO MSG 
LOOP 

ENDIF 
RETURN 

ENDDO 
************************* ÀL-THRACAO 
************************************* 

PROCEDURE ALTE_CLI 
DO WHILE ,T, 

DO P„NOHE 
IF Y_NOMERAZ=SPACE[40) 

© 05,05 CLEAR TO 22,78 

RETURN 
ENDIF 
© 03,20 CLEAR TO 03,50 
© 03,32 SAY "ALTERACAO" 

DO TBLA_F 

DO MOVB 
YAR=G 

DO TELA_G 
RESP="S" 

© 23,03 CLEAR TO 23,78 
© 23,03 SAY u CONFIRMA ALTERACAO 7" GET RBSP 

PICT "©I" 
READ 

IF RESP="S" 
REPLACE NOHERAZ WITH V_NOKERAZ, ENDEREÇO 

WITH V^ENDERECO; 
BAIRRO WITH V_BAIRRO, CIDADE WITH VJCIDADE, 

UF WITH V_UFj 
CEP WITH VJCEF, TELEFONE WITH VJTELEFONE, 

RG WITH V_RG; 
CPF WITH V_CPF, CGC WITH V_CGC, NACIONAL 

WITH V_NACIONAL; 
ESTCIVIL WITH V_ESTCXVIL, PROFISSÃO WITH 

V_PROFISSAO; 

D AT AC ADAS WITH V_DAT ACADAS, OBS WITH V_OBS, 
OBS1 WITH V_OBSl 

M="REGISTRO ALTERADO" 
DO MSG 

ELSE 
LOOP 

ENDIF 
ENDDO 
*************************** EXCLUSÃO 
************************************ 

PROCEDURE EXCL_CLI 
DO WHILE ,T, 

© 05,04 CLEAR TO 21,78 
DO P__NOME 
© 03,03 CLEAR TO 03,50 

40 MICRO SISTEMAS 
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© 03,30 SAY "EXCLUSÃO" 
TF V_NOMERÂ2=SFACE(40) 

© 05,04 CLEAR TO 21,7S 
© 03,03 CLEAR TO 03, S0 

RRTURN 
BITDIF 

© 05,04 OLEAR TO 22,78 
DO TBLA_F 
DO MOVE 
DO TELA_S 

RESP 

8 23,03 3AY" CONFIRMA EXCLUSÃO ? 
PICT "@I" 

READ 
IF RESP="S" 

DELETE 
Ête "REGISTRO EXCLUÍDO 1" 
DO KEG 

ELSE 
LOOP 

ENDIF 
ENDDO 
************************* LIMPA VARIAVEIS 
******************************* 

PROCEDURE LIMPA 

V_NOMSRAZ=SFACE{40) 
V_ENDERECO=SPACE{40} 
VJ6AIRRO=SPACE(25) 
V_CIDADE=SPACE(25) 
V_JJF=SFACE (2) 
V„CEP=SFACE(9) 
V_T ELEFOHE-SPACEf8) 
V__RG=£PACE (12 } 

V_CPF=SPACE(14 J 
V_CGC=SPACE í19) 
V_NACIQNAL-SPACE(15) 
V_ESTCÍVTL~£FACE(24) 
V_PROFISSAO=SPACE(25) 

V_DATACADAS=CTOD{" / / ") 
V_OBS=SPACE(7Q) 
V_OBSl=SPACE(70) 

RETURM 
*************************** tela FIXA 
**************************** ******* 

PROCEDURE TRLA_F 
8 05,05 CLEAR TO 20,77 

8 05,04 SAY "NOME/RASAO SOCIAL:" 
© 08,04 SAY "ENDEREÇOi" 
© 10,04 SAY "BAIRRO:" 

GFT RESP 

10,37 SAY "CIDADE:" 
© 10,70 SAY "UF:" 
© 12,04 SAY "CEPí" 

© 12,18 SAY "TELEFONE:" 
© 12,36 SAY "RG:" 
© 12,53 SAY "CPF:" 
© 14,04 /SAY "CGC;" 

8 14,28 SAY "NACIONALIDADE:" 
© 16,04 SAY "EST. CIVIL:" 
© 16,41 SAY "PROFISSÃO:" 

© 18,04 SAY "DATA DE CÂDASTRAMENTO:" 
© 20,04 SAY "DBS:" 

RETURN 
**************************** MOVER 
************************************** 
PROCEDURE MOVE 

V_N0MERA2=NOMERAZ 
V_ENDERECO=ENDEREÇO 

V_BAIRRO=BAIRRO 
V_CIDADE=CIDADE 
V„UF=ÜF 
V__CEF^CSP 

V_TELEFONE ^TELEFONE 
V_RG=RG 
V_CPE=CPF 
V_CGC=CGC 
V_NACIONAL^NACIDNAL 
V_E STCIVIL=rESTCIVTL 
V_PROFISSAO=P ROFISSAO 
V_DAT AC ADAS=DATACADAS 
V_OBS=OBS 

V_OBSl=OBSl 
RETURN 
í sr ir * * ******* * ************** * TELA DOS G^T 3 

************************* 

PROCEDURE TELA_G 
DO WHILE * T * 

SET COLOR TO W/N,W/R+ 

© 0 6,22 GET V_NQMERA3 PICT "©!" 
IF VARoO 

READ 

IF V_NOMERAZsSFACE(40) 
RETURN 

ENDIF 

ENDIF 

© 08,14 GET VJBNDERECQ PICT "©S" 
© 10,11 GET V_BAlRRO PICT "©!" 

© 10,44 GET V_CIDADE PICT "©!" 
© 10,74 GET V_UF PICT "©I" 

Conserte 
Vocâ Mesmo 

Seu PC 
Vídeo-livro, VMS, 112 mi¬ 
nutos, produção VIDEO 
BOOKr Mesmo sem co¬ 
nhecimentos de efetrôníca 
o próprio usuário pode re¬ 
solver cerca de 90 % dos 
problemas de hardware 
que surgem em PCs,XTs e 
ATs 286, 386 e 486.Troque 
partes defeituosas com 
segurança, CR$ 54 mif. 
Dispomos também do ví- 
deo-lívro "MONTE VOCÊ 
MESMO SEU PC", 48 mi¬ 
nutos, p/PCs XT e AT 286 
386 e 486, CR$ 54 mH. 

INFODATA Informática Lt- 
da,, rua da Consolação. 
393, 5g andar, cj.52, CEP 
01301-000, São Paulo, SP 
(011) 259-8169 e 259-6399 

MSD0S • Windows 
Dbase IV • Clipper 

Word • Lotus • Excel 
Access • Visual Basic 

PageMaker 

Caixa Postai 1224, Cep 01059 970 
São Paulo - SP 
Tel: (011) 258-1140 

CONTABILIDADE 
■Büper Contabilidade com Fontes, 
Atualizado p/lei 8383. Fácil de ins- 
■£-ar e operar, Heip. Lançamentos 
retroativos. Emissão de diário, 
razão, balancetes o balanço. Lan¬ 
çamentos com ou sem contraparti¬ 
da. Histórico padrão alterável no 
lançamento. Histórico total com até 
240 caracteres. Acesso em fanaras 
a plano de contas* histórico, calcu¬ 
ladora, agendas, etc.. Senha. Mui- 
íiempresa. Recursos List to Print e 
= c!l. Acesso ao DOS. 5 disquetes 
dó 5.1/4": CRS 54,000.08,' OU¬ 
TROS APLICATIVOS: Gestor Co¬ 
mercial (4 disquetes 5.1/4”, super 
estoque c/emissão de cupom), CR$ 
54,800; Foiha Pgto. Semanal, CR$ 
18.000; Bancário (até 6 contas), 
CR$ 18.000; Mala Direta (clien- 
te.fornecedor, etc)r CRS 23.000,00 

Softs executáveis prontos para 
o uso em PC XT/AT 236/386/ 
436/OS c/Fontes em CLIPPER. 
INFODATA Informática Lfda., r„ 
da Consolação, 393, andar, 
cj.52r Centro, CEP 01301 .000, 
Sao Paulo-SP, Teís; 

(011) 259-8169 e 259-6399 

OS MELHORES 
PROGRAMAS 

PARA WINDOWS 
TENHA EM CASA OS ÚLTIMOS 

LANÇAMENTOS MUNDIAIS COM 
RAPIDEZ E ECONOMIA PARTICIPANDO 

DO 

CLUBE 
DO 

WINDOWS 
RECEBA CATÁLOGO E UM 

BRINDE ESPECIAL 
ESCREVENDO PARA 
Clube do Windows 
Caixa Postal 4015 

60451-970 - FORTALEZA 



CONTROLE DE CU ENTES 

© 12,08 GET V_CEF PICT "#####-###" 
© 12,27 GET V_TELEFONE PICT "###-####" 
© 12,39 GET V_RG PICT "##-###.###-*#" 
© 12,57 GET V_CPF PICT "###.###.###-##" 
© 14,06 GET VmCGC PICT "###.###.###/####- 

## t¥ 

"@.1 " 
"© ' " 

"© I « 

f/M | ff 

© 14, 42 GET V_NACIGNAL PICT 
© 16,15 GET V_ESTCIVIL PICT 
© 16,51 GET V_PROFISSAO PICT 
© 13,26 GET V_D ATACADAS PICT 

© 20,08 GET V_OBS PICT "©■" 
© 21,0B GET V_QBS1 PICT W©1" 

IF VARoO 
READ 

RETURN 
BNDIF 

IP VAR=0 
VAR=fl 
CLEAR GETfí 

ENDIF 

ENDDO 
*************************** TELA DO SAY 
fir # * ír * * 3Í * # * * # ^ £ * Ife tfr * * ifr * * ^ £• £ * * * # * * 

frqcedure tela_s 
DO WBXLE .T. 

SET COLOR TO W/R* 
© 06,22 SAY NOKERAZ 

© 08,14 SAY ENDEREÇO 

© 10,11 SAY BAIRRO 

© 10, 44 SAY CIDADE 
© 10,74 SAY UF 
© 12,08 SAY CEP 

© 12,27 SAY TELEFONE 

© 12,39 SAY RG 

© 12,57 SAY CPF 

© 14, OB SAY CGC 

© 14, 42 SAY NACIONAL 

© 16,15 SAY ESTCIVXL 

© 16,51 SAY PROFISSÃO 

© 16,26 SAY DATACADAS 

© 20,08 SAY OBS 
© 21,08 SAY OBS1 

' SET COLOR TO 

RETURN 
ENDDO 
************************** mensagem 
********** *************************** 
PROCEDURE MSG 
DO ttHILE .T. 

SET CURSOR OFF 
© 23,02 CLEAR TO 23,7B 
© 23,03 SAY K 

TONE(200,5} 
INKEY (1.5} 

0 23,02 CLEAR TO 23,78 
SET CURSOR ON 

RETURN 
ENDDO 
******************* PROCEDURE DE CONSULTA 
******************************* 

PROCEDURE CONSULTA 
OPC = Ü 

DO LIMPA 
DO TELA_F 
DO TELA_S 
DO ANDA 

RETURN 
************************ movimentação 
****************************** t * * * * 
PROCEDURE ANBA 
DO WHILE 

© 05,66 TO 09,78 DOUBLE 
© 06,67 PROMFT " AVANÇA 1 " MESS " AVANÇA 

REGISTRO NO ARQUIVO" 
© 07,67 PROKPT " 

REGISTRO NO ARQUIVO" 
© 08,67 PROMPT 

AO MENU" 
MENU TO OFC 

DO CASE 
CASE OPC-1 

SKIF 
CASE OPC=2 

SKIP“1 
CASE OPC^3 

© 05,03 CLEAR TO 22,73 
RETURN 

ENDCASE 
IF EOF O 

M="FIM DE ARQUIVO" 

DO MSG 
GOTO TOP 

ENDIF 

IF EOF() 
INICIO DO ARQUIVO" 

DO MSG 
GOTO ROTTOK 

ENDIP 
DO TELA_S 

ENDDO 
************************ RELATORXO 
************************************** 

PROCEDURE RELA_CLI 

DO WNILE ,T» 
j © 23,03 CLEAR TO 23,78 

SET COLOR TO 
© 12,32 TO 16,46 DOUBLE 
© 13,33 FROMPT " GERAL " MESS 

TODOS OS REGISTROS " 
© 14,33 PROMPT " ESPECÍFICOS " HESS 

O REGISTRO SOLICITADO * 
© 15,33 PROMPT " 

AO MENU DE CLIENTES * 
MENU TO OPC 

DO CASE 
CASE CPC=1 

DO GERAL 
CASE OPC = 2 

BO ESPECI 

CASE OPC=3 
© 10,06 CLEAR TO 14,19 
RETURN 

QTÍ3ERUSE 
LCCF 

U 

cs 

IMPRIME 

IMPRIME 

RETORNA " HESS " RETORNA 

RETORNA 1 " MESS " RETORNA 1 

ti CANCELA At MESS it RETORNA 

ENDDO 
************** vzsr I: RE IA TC RI O ESPECIFICO 
***************************** 

PROCEDURE ESPECI 
DD WHILE ,T. 

© 23,03 CLEAR TO 23,75 

SET COLOR TO 
© 14,27 CLEAR TO 15,51 
© 14,27 TO 15,51 DCUBLE 
© 15,23 PROMPT - 777, NOME/RAZAO SOCIAL " MESS; 

" IMPRIME POR GED3M DE NOME" 
© 16,28 PRGHF" " POR C+P.F " MESS; 

" IMPRIME POR ORDEM DE C.P.P.'7 
© 17,28 PROMPT * RETORNA " MESS; 

" RETORNA AO MENU ANTBRIOR " 

MENU TO OPC 
30 CASE 

CASE OPC=l 
DO REL_NOME 

CASE 0FCs2 
DO REL_J2PF 

CASE OPC-3 
© 14,27 CLEAR TO 18,51 

RETURN 
OTHERWISE 

LOOP 
ENDCASE 

ENDDO 
************************* TESTE IMPRESSÃO 
******************************* 

FROCBDÜRE TESTB_IMP 
IMP="OK" 

SET CttRSOR OFF 
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SET COLOR TO 
© 05,20 OLEAR TO 17,59 
© 10,20 TO 14,59 DOUBLE 

DO 1ÍHXLE -T. 
SET COLOR TO 

© 12,22 SAY "<ENTER> IMPRIMIR OU <ESC> 

CANCELARA 
INKEY(O) 

IF LASTKSY£}=13 
IF .NOT. ISPRINTER{.T ■ ) 

SET CURSOR OFF 
© 12,22 SAY " A IMPRESSORA NAO 

ESTA PRONTA llí " 
TONE[200,12) 

LOOP 
ENDIF 

© 12,21 SAY " IMPRIMINDO 
Jâ 

IMP="OK" 
SET CURSOR ON 
SET COLOR TO 

KETURN 

ENDIF 
IF LASTKEY £)=27 

SET DEVICE TO SCREEN 
© 05,20 CLEAR TO 17,59 

IMF="N" 
return 

ENDIF 
SET CURSOR ON 
SET CURSOR TO 

RETtTRN 

ENDDO 
**************************** GERAL 
************************************** 

PROCEDURE GERAL 
DO TESTE^IMP 

PAO=l 
SET GRDER TO 1 
GOTO TOP 
IF LASTKEY(} = 27 

SET DEVTCE TO SCREEN 
© 10,20 CLEAR TO 14,59 

return 

ENDIF 
DO WHILE -NOT * EOF{} 

SET DEVICE TO PRINTER 

L=1 
$ L, 05 SAY CHR{27}CADASTRO DE 

CLIENTES1' 
© L, 65 SAY "DATA : " 

© L,72 SAY DATE£] 

L“L+1 
© L,05 SAY "RELATGRIO GERAL " 

& L,53 SAY "PAGINA : * 

©L, 73 SAY ALLTRIM {STR (PAG) ) 
FAG=PAG+1 

L“L+1 
© L,00 SAY REPLT("“",80}+CHR(27)+"F" 

L=L+1 
© L,00 SAY " " 

L=L+1 
DO VÍHILE L< 59 

DO IMFHESS 

L-L+3 
SNIP 

IF LA5TKBY () -27 
SET DEVICE TO SCREEN 

RETURN 

ENDIF 
IF EOF() 

EXIT 
ENDIF 

ENDDO 
ENDDO 

SET DEVICE TO SCREEN 
© 10,20 CLEAR TO 14,59 

RETURN 
********************** RELATORIO POR NOME 
******************************* 

PROCEDURE REL__NÜME 
IMF-"OS" 

DO WHI1E IMP="OK" 
SET COLOR TO 
CLEAR 
© 00,00 TO 24,S0 DOUBLE 

© 02,65 SAY DATEO 
© 03,56 SAY TIME() 
© 01,01 TO 04,78 DOUBLE 
© 02,27 SAY "CONTROLE DE CLIENTES" 
© 03,28 SAY "RELATORIO PARCIAL POR NOME" 

SET ORDER TO 1 
V_NOMERAS=SPACE £ 40) 

© 06,05 TO 12,75 DOUBLE 
& 10,07 SAY "DIGITE O NOME ; " GET 

V_NOMERA£ PICT "©'" 

READ 
© 08,05 CLEAR TO 12,75 

, 

Você assina e recebe em sua casa durante 
um ano doze exemplares da revista 
Micro Sistemas. 

Pagamento a vista CR$ 28.000,00 
Cheque para 30 dias CR$ 40.320,00 

m 

ENTER PRESS Editora Ltda. 
Rua Washinton Luiz, 9 - Gr.402 
CEP: 20230-900 - Rio dc Janeiro - RJ 
Tel.: (021)232/2517 - FAX:(021)242-9981 

Validade ate 15.04.94 

Nome: Tel:  
E ndereçc:___ 
CEP: UF:_ 
Equipamento:__ 
Profisão:___ 
Cheque na: Banco: 

OBS:_ 

Assinatura 

Desejo receber da ENTER PRESS Editora Ltda, 
uma assinatura anual (12 meses) da revista 

Micro Sistemas. 

« B 



CONTROLE DE QUENTES 

X? V„NGMERA2=SPACE(40) 
RETURN 

endif 
SBEK V_NOHERAZ 

IF EOF[) 
M="NOME HAO CADASTRADO" 

DO MSG 
LOQP 

ENDIF 
PAG=1 
DO TESTE_IHP 

DO WHXLE IMPn*"OK" 
SET DEVICE TO FRXNTEíl 
L=1 , . 

0 L, 05 SAY CBR(27)+"E"+"CADASTRG DE 

CLIENTES" 
9 L, 65 SAY "DATA : " 
9 L, 72 SAY DATEfí 

L=L+1 
9 L, 05 SAY "RELATQRIO PARCIAL POR NOME " 

9 L, 53 SAY "PAGINA : " 
9h, 7 3 SAY ALLTRIM{STR(PAG}} 

L=L4"1 
& L,00 SAY REFLX{"-",8Q)+CHR(27}-f"F" 

L^L+1 
| 9 L,00 SAY " " 

L-L+l 

DO IMPRBSS 
SET DEVICE TO SCREEN 
& 10,20 CLEAR TO 14,59 

IMF="N" 

RETURN 
| ENDDO 

ENDDO 
********************** RELATORIO PARCIAL POR 
C P W ********i***^*í***áí**** 

FROCEDUKB REL_CFF 
XMF="OK" 
DO WEILE IMP="OR" 

SET COLOR TO 
CLEAR 
9 QQ,QG TO 24,80 DOUBLE 

9 02,66 SAY DATE () 
9 03,66 SAY TIME() 
9 01,01 TO 04,78 DOUBLE 
9 02,27 SAY "CONTROLE DE CLIENTES" 

| 9 03,29 SAY "KÊLATORIO PARCIAL POR C.P.F," 

| SET GRDER TO 2 
V„CPF=£FACE(14) 

9 0S,05 TO 12,75 DOUBLE 
9 10,07 SAY "DIGITE O C*F.F* : " GET V_CFF 

PICT "###.###.###-##" 
RRAD 
9 08,05 CLEAR TO 12,75 

IF V„CPF-SPACE{14) 

RETURN 
ENDIF 

SEEK V_CFF 
i IF EOF(} 

-P.F, NAO CADASTRADO" 
DO MSG 
LOOP 

ENDIF 
PAQ=1 
DO TESTE_IMP 

DO WHILE IKP="OK" 
SET DEVICE TO FRINTER 
Lsl 

9 L,05 SAY CHR£27)+"R"+"CADASTR0 DE 

CLIENTES" 
9 L,65 SAY "DATA s " 

1 9 L,72 SAY DATE £) 

L=L*1 
9 L,05 SAY "RELATORIO PARCIAL POR C.F,F." 
9 L, 63 SAY "PAGINA * " 
@L, 73 SAY ALLTRIM (STR [ PAG} } 

L=L+1 
9 L,00 SAY REPLI£"“",80)+CHR(27)+"F"* 

L=L-f-l 

9 L,OO SAY " " 
L=L+1 

DO IKPSESS 
SET DEVICE TO SCFEEN 
9 10,20 CLEAR TO 14,59 

XMP="H" 
RETURN 

ENDDO 

ENDDO 
************************* IMPRESSÃO 
************************************* 

PROCEDURE IMPRESS 
DO WHILE ,T. 

9 L,04 SAY CMRÍ27}+"E"+"NOME/RAZAO 

SOCIAL : "í 
+NOMSRAS+CHR [27)+'F" 
L=L+1 

0 L, 04 SAY CHF. ; 27} 4-"B"+"ENDEREÇO : 

"+CSR(27)+"F"+ENDERECO 
L=L+1 

$ L, 04 SAY CEE. (27) +*E*+"BAIRRO ; 
"-3-CER(27)4-"F"+BAIRRO 

9 h, 38 SAY CSR 2" 1 -r"E"+"CIDADE i 

"-5-CHR (27) +"F"+CIDADE 
9 L, 72 SAY <3R{27) + "B,r+*OF : 

"+CMR [ 27) + "F^+tTF 
L=L+1 

® L, 04 SAY GSRfaVl+^E-^CEF : 

"+CHR (27) 4- "F"+CEF 
9 L,19 SAY CHE:!? +trSm+mTELEEOHR : 

"4-CHR (27) +"F"+TELEPCKE 
9 L, 41 SAY CHR : 27} : 

"+CHR(27)+"F"+RG 
9 L, 59 SAY CEE 27)+ír3'+"CPF ; 

"+CHR(27}+"F"tCPF 
L=Eh-1 

9 L, 0 4 SAY CZP, 2_)+*Bir+"CGO ; 

"+00^(27) + "F^-frCGG 
9 L, 40 SAY : - "5"+"NACIONALIDADE : 

"+CHR£ 27} + "F"+NACICEAL 
L=L+1 

9 L, 04 SAY IZE 2^ *"E"+"EST. CIVIL ; 

"+CBR (27) + "F"+SSY ir .YI 
9 L, 41 SA3T CHRÍ27) +"E"+"PROFISSÃO : 

"+CaH(27)+"F"+PRCFrSSAO 
L=L+1 

9 L,C4 SAY CEE 27)+"E"+"DATA DE 

CADASTRAMENTC = “ j 
tCER 2 7 - "F "+DTOC {DATACADAS) 

L=Ir*l 
9 L,04 SAY CHE[27>+"E"*"OBS : 

"+CHR{27)+"F"+C3S 
L^L*1 

9 L, 08 SAY GBS1 

L=L+1 
RSTURN 

ENDDO 
************************** 5AXDA 
** * ******* * * * T I Tüxí:******************** 

PROCBDURE SAIDA 
DO WEILE *T* 

9 14,36 TO 17,42 DOUBLE 
9 15,37 FRCXFC " NAO " MESS " EBTORNA AO MENU 

PRINCIPAL" 
9 16,37 PRCMPT " SIM " MESS " SAI DO SISTEMA E 

RETORNA AO DOS" 
MENU TO OPC 

DO CASE 
CASE OFC=l 

DO CONTCLI 
CASE OPC=2 

RETURN 
GTHBKWISE 

E ND CASE 
ENDDO 
****** **** AJLA t* KA A X X AX JU * *JUAA ***** AÀAAA Jl ft * ********** A X ÍAAXy * * * ***** ***** 

□ 
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Bc-rmm - um lançamento em SHAREWARE de LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO 
Disquetes de 1.2 MB com cheios de excelentes programas de SHAREWARE. Para micros AT com drive de 1.2 MB e Winchester. Preço: US$4j50 

SOFTPÂCK 1 - Utilitários para MS-DOS 

26T1ME20 - Cria um reiógio na 26* linha de uma teia CG A 
DÂTEBGQK - Agenda eletrônica simples e de fácil uso 
DIARY - Diário eletrônico para anotações pessoais 
EZFQRM - Cria formulários personalizados 
HYHELPER - Cria arquivos de HELP tipo HIPERTEXTO 
SYSCHK - Fornece informações sebre a configuração da PC 
PGM AG - 79 utilitários super-úteis da PC MAGAZINE 
PKZ1 10 - Compactador/Descompactador PKZIP completo 
OEDIO - Editor de textos simples & fácil, com acentuação 
QMFCV3ÜÕ - Copia disquetes protegidos e formata disquetes 
com capacidades elevadas (Ex: I720k3 em discos de 1.44MB) 
STS32Q - Facilita operações com arquivos, tipo XTREE 
TPÁfNT - Programa para desenhos. CGA, HERCULES, VGA 
GSETUP - Facilita uso do SETUP STANDARD do AT 
MEMÓRIA - Aprenda a usar bem a memória do seu micro 
VJRUS - Aprenda a proteger seu computador dos vírus 
WHAT21 * Acrescenta descrições aos arquivos dos diretórios 
ZEPZAP71 - Editor de trilhas e setores do disco 

SOFTPÂCK 2 -Anti vírus 

SCAN, CLEAN e VSHJELP - Detector, elsminador e escudo anti 
vírus, versão 108 {cu outra mais atual) 
VSUMX304 * Dá explicações completas sobre 2015 vírus 

SOFTPÂCK 3 - Programas VGA para MS-DOS 

CtFEXE - Transforma arquivos GIF em EXE "seEf disptay" 
GtFLÍTE - Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF 
B1T2GRAY - Transforma arquivo preto/branco em "gray scaie" 
HiJAAK - Conversor de formatos de arquivos gráficos 
GIF2JPG - Compacta e descompacta arquivos GIF até 5 vezes 
GWS31 - Exc. vIsLíalizador, conversor e melhorader de telas 
CSHGW9S0 - Excelente SHELL para arquivas gráficos. 
PtCEM - Visualizado r de telas gráficas GIF e PCX 

SOFTPÂCK 4 - Progs. gráficos para WINDOWS 

GWSWIN11 - Excelente programa visualizador, conversor e me' 
lherador de telas gráficas, (Graphic Workshop for Windows) 
PMÀN - Cria efeitos especiais schne feias gráficas. 
GRABPRO - Capturaddr de telas do WINDOWS, 
PS PI 02 - Conversor, vÉsuaiizador e criador de efeitos em telas 

SOFTPÂCK 5 - Jogos VGA para crianças 

MARIO VGA - Jogo tipo SUPER MARIO 
ECB- Livro de colorir eletrônico, fácil tíe usar 
MCRÂYON - Outro Livro do colorir 
RJNYFACE - Desenha caras engraçadas, pinta e imprime, 
CAVES - Excelente jogo tipo arcade, da APOGEE, 
JOGOMEM - Joga da memória com animação. 
ÂGEhlT - Outro jogo da APOGEE, com vários níveis. 

SOFTPÂCK 6 - Jogos VGA (jovens e adultos) 

2106 - Jogo de Xadrez ' 
ARK2 - Jogo tipo ARKANQiD {uma espécie de ping-pong) 
ATLANTi - Jogo de guerra entre naç‘es, tipo WAR 
COMSG4 - J050 tipo arcade, com vários níveis, Jabimtos, etc 
EGATREK2 - Jogo STAR TR3EK 
EGAVGAPB - PJWBALL 
KLQNDK23 - Joge de cartas tipo wsolltaireM 
PH - Strip-poker CG A, com duas jogadoras 
QUATRtS - Jogo de blocos tipo TETRtS 

SOFTPÂCK 7 - Aplicativos para MS-DOS 

BANNER - Cria faixas, cartazes, letreiros, posters, etc 
CMGR11 - Gerencia contas bancárias e cartões de crédita, etc. 
CRVPLOT - Plota gráficos (X-Y) em impressoras EPSON, 
FDRAW22S- Faz fluxogramas, diagramas, organogramas. 
HQMEHELP - Gerenciador de atividades domésticas: Agenda, 
cartões de crédito,, fitas K-7„ etc. 
UTPfARY - Diário eletrônico para. anotações pessoais. 

SOFTPÂCK 3 - Aplicativos para MS-DOS 

ASEASY53 - Planifha semelhante ao LOTUS 1-2-3. Famosíssimo 
programas de SHAREWARE, 
CARS - Gerencia manutenção de carros e máquinas 
ADDRES25 - Agenda eletrônica para uso pessoal. 
FORMGEN2 - Excelente programa para criar formulários. Um 
best seller da SHAREWARE, um dos maia usados nos E.U.A, 
STQCK - Para controle de estoque, bem fácil de usar, 

SOFTPÂCK 3 - Programas para WINDOWS 

AORMAN - Gerenciador de nomes, endereços, telefones 
AMW1Q - Are Masten Gerencia arquivas .ARJ, ,ZIP, etc 
BENCHG11 - Mede performance da placa de video 
DESK240 - Cria um DESKTOP virtual, maior que a tela 
DSKTRK22 - Catalogadorde arquivos e disquetes 
EC0NS1 - Biblioteca de 1300 ícones 
SPEAKER - Us& sons do WINDOWS no alto faíante dc PC 
VBRUIM - Programa VBRUN100.DLL, que é uma RUN TIME Li. 
BRARYdo VISUAL BASIC. 

SOFTPÂCK 10 - Utilitários para MS-DOS 

HYPDSK45 - HYPER DSSK, um dos melhores programas de 
CACHE DE DISCO, acelera a velocidade do seu WINCHESTER. 
ÂNAÜ207 - ANADISK, versão 2.07. Analisa, repara, edita dis¬ 
quetes. Copie disquetes protegidos. 
MBACK - Ótima programa da BACKUP do Winchester, de forma 
compactada, reduz à metade o número de disccs necessários, 
LKA213 - Qompactadore descompactador de arquivos LZH. 
ORG - DESrRAGMENTADOR de Winchester, arruma os arquivos 
para que 0 acosso fique mais rápido 
DRC - Transforma um arquivo de texto em um executável "setf 
displa/', incluindo menus e cores, fácil utilização. Excelente I 
FQNTMNIA - Altere os caracteres de sua placa de video VGA, 
BEN311 - BATCH ENHANCSR. Facilita 0 USO de arquivos de 
BATCH, tomando-os mais poderosos a flexíveis. Acrescenta 42 
novos comandos para veeõ criar seus arquivos BAT, 

SOFTPÂCK 11 - Aplicativos para MS-DOS 

WAMPUM - Gerenciador de banco de dados, compatível com 
DBASE, Ideal para quem não sabe programar, mas quer manter 
sua própria base de dados. Fácil operação, através de menus. 
DAYO - Aplicações comerciais DAYQ, para pequenas empresas 
Controlo financeiro, estoque, mala direta, cadastro de clientes.,. 
SQOKG - Gerencia sua biblioteca pessoal, catalogando livros e 
permitindo buscas per título, auterou categoria, lista relatórios, 
ODAY - Diário eletrônico muito versátil. 
LGCKOUT - Protege o seu micro através de senhas 

SOFTPÂCK 12 - Utilitários para MS-DOS 

ARJ241 - Compactador ARJ versio 2.41 
PKZ2Ü4- - Compactador FKZlP versão 2.04 
ARCMAS92 - Facilita o uso do ARJ,. PKZIP e outros. 
HOT50 - 50 utilitários da revista PC MAGAZINE, 
CATALOG - Catalogadcr de disquetes, Com ele você localiza 
rapidamente em que disquetes estão gravados seus arquivos 
FQWERBAT - BATCH ENHANCER. Acrescenta novos comandos 
aos arquivos de BATCH. e transforma arquivos BÀT em EXE 

SOFTPÂCK 13 - Jogos VGA para joves a adultos 

DUKE - Excelente Jogo ARCADE; DUKE NUKEM 
J1LL - Excelente jogo ARCADE: JtLL OFTHE JUNGLE 
BATNAV - Joge de batalha Narval 
GÜDMOM - Jogo ARCADE com 50 níveis 
CRUSHER- Jogo PAC-MAN, mas muito melhor 
AMÀRjLLO - Joge de POKER profissional 
HEROHRT - Jogo ARCADE HERO'S HEART 

SOFTPÂCK 14 “ Figuras p, editoração eletrônica 
Contém SIS figuras "CLJP ART‘ em formato PCX para usar em 
editoração eletrônica, A& figuras contém pessoas, símbolos, 
ccmputedores e periféricos, animais, etc. Podem ser usadas por 
qualquer editor que permita inserir figuras no texto: WORD, 
WORD PERFECT, WORD STAR, ete. 

SOFTPÂCK 16 - Telas VGA com paisagens 
Contêm 5S telas VGA color, com fotos e desenhos de pai¬ 
sagens, com resoluções de até 640x430, Excelente forma de 
testar as capacidades gráficas de um monitor VGA ou SUPER 
VGA, Inclui tembém 0 programa PJCEM. usado para ver as telas. 

SOFTPÂCK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY 
Contém 56 telas VGA cotor, com fotos de belas garotas em 
trajes de praia {bikinis, etej. São originais de revistas como 
PLAYBOY, Resoluções de 640x460, Contem 0 programa PJCEM, 
usado para ver as telas. 

SOFTPÂCK 17 - Telas (XXX) para maiores de 18 
Contêm 34 tetes VGA color, com fotos- eróticos {XXX), com re¬ 
soluções de 640x480. Cada uma delas tom duas ou mais mu¬ 
lheres. Impróprio pera menores de 13 anos. Inclui também o 
programa PI CEM, usado paia ver as tefas. 

SOFTPÂCK 13 - Fontes para WINDOWS 3,1 
Contêm 51 novos tipos de fontes i RUE TYPE para usar com o 
WINDOWS 3.1, com qualquer tipo de impressora. Bom para criar 
documentos bem apresentados, com vários tipos de letras. 
Podem ser usadas por qualquer programa da WINDOWS 3.1. 

SOFTPÂCK 19 - Treinamento 

SAA - Curse introdutório de micra-informática, em português. 
BASPRIMR - Curso de linguagem BASIC {inglês) 
DB4TUT- Curso de DBASE (inglês) 
GQMTUT44 - Curso introdutório de informárica e DOS em inglês 
MMAS7ER - Cutso para aperfeiçoar sua memória {Ênglés} 
□ OSREF - Referência dos comandos do DOS, em português. 
FASTYPE - Curso dc digitação. Aprende a digitar rápido. 

SOFTPÂCK 20 - Aplicativos para MS-DOS 

SKYGLÜBE - Programa de astronomia que mostra o mapa do 
cõu visto dc qualquer parte do mundo, em qualquer data, 
MERCURY - Resolve equações matemáticas, plcta gráficos, etc. 
Ê2PRQJ - Programa gerenciador de projetos, oigantza crono- 
gramas. Bom para chefes e gerentes. 
WFLAGS - Banco de dados com informações geográficas sobre 
todos os países do mundo. 
WEDÕ6 - Editor ASCII. Opeia com aiquivos de qq tamanho- 

SOFTPACK 21 - Programas VGA pgra MS-DOS 

GUSES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA. 
□AZZLE - Desenha caleidoscópios eletrônicos super coloridos 
PTPM - Programa para editoração eletrônica de desenhos em 
preto e branco. Fácil e rápido. 
FRAIN172 - Desenha mais de 30 tipos diferentes de FRACTAIS 
super coloridos. 
GEFDESK - Vísualizador da telas gráficas GIF. 
NEOSHOW - Cria apresentações tipo "SLIDE SHOW", usando 
arquivos GIF ou PCX. Excelente 1(1 

SOFTPÂCK 22 - Jogos VGA para jovens e adultos 

BR1X - Excelente jogo de raciccínia com encaixe de blocos. 
CYRUS - Jogo de Xadrez 
EMPÍRE - Jogo estratégico tipo WAR, de conquista do mundo. 
KEEN 'Jogo espacial tipo ARCADE, com várias fases. 
GVERKILL ’ Jogo espaciaf. Lute contra naves inimigas. 

SOFTPÂCK 23 - Jogos VGA para crianças 

BDINO - Livro de colorir eferónioo. A criança escolhe várias 
paisagens, vários típos de dinossauros, colora s imprimo. 
KEENDM - Jogo espacial, no eetilo do SUPER EVlARfO. 
MATHRESC - ívlATH RESCUE, excelente jogo educativo tipo 
ARCADE, onde a criança exeicite as operações aritméticas. 
WRESG - Excelente pgo ARCADE para crianças 

SOFTPÂCK 24 - Utilitários para MS-DOS 

MULTBOOT - Permite que o computador tenha múltiplas ar¬ 
quivos CONFIG SYS e AUTGEXEG.BAT. 
FCUTIL - 40 utilitários que facilitam o uso do MS-DOS, 
SS26 - Screen sãver. Funciona com vídeo CGA, EGA e VGA. 
EBL4D7 - Extended Batch Language. Cria arquivos de BATCH 
mais podeToscs e fáceis de usar. 
PHÁNTOPil - Exc. paia criar demos de programas, Memoriza a 
sequência de teclas digitadas, e depois, o processamento pode 
set repetido a partir de seqüênete memorizada. 
SHE290A - SHELL para arquivos compactados ZER a ARJ. Fa¬ 
cilita o uso dc PK23P e ARJ, e as operações usuais do MS-DOS. 

SOFTPÂCK 25 - Teias com garotas da PLAYBOY 
Contém 23 telas VGA color, com fotos de garotas de bikini, com 
resofuçiü de 320x200, com 253 cores. Impróprio para menores 
de IS anos. Requer uma piaca de video VGA ou SUPER VGA. 
Inclui também o programa PICEM, usado para ver as tetes. 

SOFTPÂCK 2S - TeEas (XXX) para maiores de 16 
Contém 92 teias VGA color, com fotos eróticas (XXX), com re¬ 
solução de 320x200, ocm 255 cores. Impróprio para menores de 
13 anos. Requer uma placa do video VGA cu SUPER VGA. Inclui 
também o programa PJCEM, usado para veras telas. 

SOFTPÂCK 27 - Telas (XXX) para maiores de 18 
Contém 92 telas VGA cofor, com fotos eróticas (XXX), com re¬ 
solução de 320x200, com 25S cores. Impróprio para menores de 
13 anos. Requer uma pteca dô video VGA ou SUPER VGA. Inclui 
também o programa PI CEM. usado para ver as teias. 

Cada disco custa US$ 4,50. Converta para cruzeiros pelo Dólar Comercia!, valor de VENDA, na data da 
diretamente em nosso escritório,, ou de qualquer lugar do Brasil, peio correio, Para comprar pelo correio, faça o 

compra, Você pode adquirir os discos SOFTPÂCK 
seguinte: 

1) Envie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta registrada, indicando os discos que você deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAERCJO VASCONCELOS. 
2) Se preferir, pode fazer um depósito rto Banco Itaú, agência 0310, conta 60,757-7, em nome de Laércio Vasconcelos. Na carta você deve enviar junto com seu 
p edido um XER OX LE GÍVEL do recibo ba ncário. 
3) Pode fazer depósito bancário e fazer seu pedido por FAX. Transmita seu pedido, telefone para contato, número do seu FAX e o RECIBO DO DEPÓSITO. 
OBS: Não esqueça de Indicar seu nome e endereço completos, OBS: Náo operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL 
LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. 
Av. Rio Branco, 156/2312, Centro, Rio de Janeiro. Tel <021) 262 1672s FAX 240-0663, Cartas para CAIXA POSTAL 4391, CEP 20,001-970, Rio de Janeiro RJ. 



ESPECIAL Automatize, com segurança, a geraçào de telas em seus programas 

Gerador de telas - Parte Final 
ir 

Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 512 KBytes 

Vídeos CGA 

Linguagem: Clipper 

Requisitos: Nenhum 

Marcos Santeílo 

GTE LAI I.PRG 
* Programa;GTELAI1 
* Frmcao.,;Gera programa fonte na linguagem 
Cobol Microsoft e/ou MicroBaee* 
* Chamado*:GTELAIO *PRG 
* Gerador CGBGL* 
TE2 - * F * 
decl 
HBBATCHCtlDQ], IIHAmAITOI ,LE«L1E3[10G] JHKEB[4] ,^_TE£0[4] 
de cl 
LINHA„PROC[100],LXNHA_PR02[100],TAB_NOM[99] 
clea scre 
0 01, 01 to 03, 79 
0 02, 30 say 'Aguarde***' 
0 04, 01 to 24, 79 
for N = 1 TO 99 

TAB_NQM[Nj = spac{30) 
next 
* Abre o arquivo padrao Cobol 
if !fi1e(NTELALEF) 

G 20, 20 say 'Definição da tela ainda no 
Criada* * * 9 

for A “ 1 to 1000 
next 

endi 

TEXTO = memo r e ad (NTELADEF) 
rest from £NTELAMEM addi 
IND = 0 
* Preenche matrizes com linhas do campo 
Memo* 
decl linhas[24] 
for lin = 1 to 24 

linhas[lin] = memoline(TEXTO,80,LIN) 
next 
* Forma tabela de caracteres validos 
ASCII ^ chr í 32}+chr{45) 
for B = 48 to 57 

ASCII = ASCII + chr(B) 
next 
for B “ 65 to 90 

ASCII = ASCII + chr[B) 
next 
* Gera o arquivo D*0*S com as definições da 
tel-a. 
NOMEVAR b spac(30) 
Z_TIPT = spac(01) 
Z„ROT - spac(30) 
set curs on 
@ 02, 25 say 'Criando hay-out para Linguagem 
Cobol' 
© 05, 05 say 'Cria tela de Dados [W]ork/ 
[P]rocedure ?' get ZJTIPT piot '1' ; 

* / t 

valid(ZJTIPT $ 'WP') 
read 
if lastkeyC) == 27 

rele all like *** 
retu 

endi 
if ZJTIPT == 

TAB_ATRIB[1] 
TAB_ATRIE[2] 
TAB_ATRI3[3] 
TAB_ATRIB[4] 
TABJTIPÜ [ 1} a -wü^ 
TAB_TIP0[2) 
TAB_TIPC[i; 
TAB_TIPG í 4 [ 

else 
007, 05 say 

definição ds tela 

'H7SHLIGHT ' 
J HEVHRSE - VIDE O 
31Z1TT. 

à 
_ M 

/ V’— — ^ - 

- —■ •*. 

- r 

read 
if lastJcey ; - - : 

f close (NUHARl 
rele all 
retu 

endi 
0 07, 05 say 
zjrot - 
tab_atrib;i: = 
TAB_ATRI3 [2 [ 
TAB_ATRIB[3[ 
TAB_ATRIB[4] 
tab_tipc:i: 
TAB_TIPC;2[ 
TAB_TIPC[3] 
tab_tipc:4; 

endi 

a Sub-Rctira com 
O HOKEV2E ; 

valid f _noms (} 

. r 

Airr-sxip.' 
íPATB-IILL.r 

— * 

-T7H prcmpt 
JTT= 7? DATE 

“71 HZ3P 

/ 

r 
j 

f jr 

[LIN] 

set cure or 
for LXN = 1 to 27 

LINHÂ2 
if íerp ty £LINZA2} 

do f_aoha “ith LIH,LINHA2 
if lastksyO == 27 

retu 
endi 

endi 
LINHAS[LIN] = LINHA2 

next 
if TF2 

Z_CRIA = spac£01) 
set curs on 
0 16, 05 say 'Cria WORKING-STORAGE 

SECTION < S/N>i9 get Z_CRIA pict *lf í 
valid(Z_CRIA $ 'SN') 

read 
if lastkey() == 27 

fclose(NUMARQ) 
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rele all like *,* 
retu 

endi 

& 16, 35 say 'Aguarde,.,' 

if file(NTELACÜB) 
dele file &NTELACOB 

endi 

NUMARQ a fcreate£NTELÀCOB,0 J 
if ferrorf} !» 0 

tone(700,1} 

tone(500,1} 

0 2 0, 25 say 'Problemas na criação do 

arquivo;' + str (ferror 0,2} 
wait '' 

endi 

eet curs off 
if Z_CRIA 

for A = 1 to IND 

f_glin(LINHA_WORK[A]J 
next 

Z_LINHA = spac(07) + 'SCREEN SECTIQN, 
' + chr(13)+ chr(10) 

fwrite(NUMARQ,Z_LINHA,len(Z_LINKA) } 
endi 
if ZJTIPT a= fWf 

Z^LINHA - spac£ 07) + '01 
*+alltrim(NTELA)+'-W.' 

f_glin£Z_LINHA) 
for A = 1 to IND 

fjjlin { LINHA^TELA [A] ) 
if type £'LINHA_TE2[A] ') 1= 'U' 

f_glin£ LINHA_TE2[A]) 

endi 
next 

endi 
else 

if file(NTELÀCOB) 
dele file &NTELACOB 

endi 

NUMARQ ^ fcreate(NTELACOB,0} 
if ferror() í = 0 

tone £700, 1} 

tone £ 5 00, 1) 

@20, 25 say 'Problemas na criação do 
arquivo:'+s tr í f error(),2) 

wait '' 
endi 

endi 

Z_LINHA ^ spac(07} + '01 #+alltrir{NTELA)+'.' 
f_glin(Z_LlNHA) 

Z__LINHA = spac (11)+ '03 BLANK SCREEN. ' 
f_glÍn(Z_LINHA) 

* Faz a moldura padrao 
if M_FLAGM *£' 

f_moldura £) 
endi 

* Gera tela de Constantes 
for LIN ^ 1 to 24 

iif £' ÊEpty £ LINHAS [LIN]), f_acha_p (LIS, LTjSAS [UN]), ") 
next 

* Gera linhas na Procedure Division 
if TF2 

if Z__TIPT as 'P' 

Z_LINHA = spac(06)+'*** Bloco com 

definição de tela de Entrada ***' 
f_glin(Z_LINHA) 

Z_LINHA = spac(0 7)+ alltrim{Z_R0T) + '.' 
f_glin(Z_LINHA) 
for A = 1 to IND 

f_glin(LINHA_PRGC[A]} 

if type£ 'LINHA_PR02[Â] ') 1= 'U' 
f_glin£LINHA_PR02[A]) 

endi 
next 

endi 
endi 

fwrite£NUMARQ,chr£ 26},1) 
£close{NUMARQ) 
rele all like *.* 

retu 

proc f_acha 
******************** 

* Cria as variaveis 
para LIN, STRING 

priv PIC, COLUNA 
VARIAVEL 
ESPAÇOS 
PICTURE 
PICTURE2 
ATRIB 
PIC 
A 

TIPO 
NOMEVAR 
Z CEIA 

*- / f 
— / / 

/ / 

* f 

_ t t 

0 
1 
/ / 

- spac £30} 
= spac£01) 

* Localiza variavel 
for A = 1 to 

if suba(STRING,A,1) $ 'x#AJ 
COLUNA « A 
do whil sube(STRING,A,1) $ 

VARIAVEL, = VARIAVEL + 
subs £ STRING,A,1) 

if subs £ STRING,A,1) $ 
PIC = PIC + 1 

endi 
A = A + 1 

endd 
do f_mostra_v 
if lastkeyí} =- 27 

retu 
endi 
Z_C0NF = if(2_CRIA == 
if Z_CONF 

TF2 = n T. 
IND = IND + 1 
* 

* Linhas da Working-Sfcorage 
* 
LINHA_TELA[IND] = spac£11}+'03 

LINE '+strzero[LIN,2} + ' COLUMN ' + ; 
strzero(COLUNA,2)+PXCTURE 

LINHAJFE2[IND] 
spac(15)+ATRIE+TIPO+alltrÍm(NOMEVAR)+'.' 

LINHA_WORK[IND] a 
spac£07) + '77 * +spac( 02 ) +NOMEVAR+PICTURE2+ESPACOS 

* 
* Linhas da Procedure Division 
* 
2_LXNHA 

spac{11) + 'ACCEPT £'+strzero £LIN,2) + ' ' + ; 
Btrzero(COLUNA,2)+') 

'+alltrim(NOMEVAR)+; 
TIPQ+ATRIB 

if len(3_LINHA) <- 72 
LINHAjROC[IND] - Z_LINHA 

else 
LINHA_PROC[IND] = 

spac£11)+'ACCEPT ('+strzerofLIN,2)+', '+í 
strzero(COLUNA,2)+') 

'+alltrim(NOMEVAR)+; 
TIPO 

LINHÀ_PR02[IND] = 
spac{11}+ATRIB 

endi 
TAM = len(VARIAVEL) 
STRING ^ 

stuff(STRING,COLUNA,TAM,spac(TAM)) 
endi 

VARIAVEL = " 
ESPAÇOS = " 
PICTURE = " 
PIC = 0 
if IND > 0 

TAB_NOM[IND] = NOMEVAR 
endi 



NOMEVAR « spac(30) 

ATRIB = 7 ' 

TIPO = 77 
Z_CRIA “ spac(Ol) 

endi 
next 
retu 

******************* 
proc f_mastra_v 
******************* 

priv Z_TAB 
* Quando for variavel do tipo alfanumérico 

ou data, sera 
* retirado os pontos e as virgulas da mesma, 

if subs(VARIAVEL,1/1} == 7x' .or. 
subs(VARIAVEL,1,1) == 7A' 

VARIAVEL = strtran(VARIAVEL,7.f} 
VARIAVEL = strtran(VARIAVEL, 7, 7 > 

endi 
do case 

case subs(VARIAVEL,1,1} == 'x' 

Z_TAB = 7 Alf anumérica' 
ESPAÇOS = 7 VALüE SPACES.' 

PICTÜRE = 7 PIC 

X{ ' -f etrzero ( PIC, 3 ) +■ ') 7 
PICTURB2 = PICTÜRE 

case subs(VARIAVEL,1, 1} == 7A' 
Z_TAB = 'Data7 
ESPAÇOS « 7 VALÜE ZEROS.' 

do case 
case PlC < 3 

PICTÜRE = 7 PIC 99' 

PICTURE2 = 7 PIC 

9('+strzero(PIC,3}+')' 
case PIC > 2 .and♦ PIC < 5 

PICTÜRE = 'PIC 99/99' 

PICTURE2 = ' PIC 

9('+strzero(PIC,3)+7)7 
case PIC > 4 

PICTÜRE - 7 PIC 99/99/99' 
PICTÜRE2 = 7 PIC 

9('+strzero(PIC,3) +')' 
endc 

case subs(VARIAVEL,1,1) == '#' 
Z_TAB “ 'Numérica7 
ESPAÇOS s ' VALüE ZEROS,' 
if $ VARIAVEL) * or. (',' $ 

VARIAVEL) 
VARIAVEL - 

strtran(VARIAVEL,'#',727) 
PICTÜRE = ' PIC 7 -^VARIAVEL 

VARIAVEL = 

Strtran(VARIAVEL, 7 Z','#') 

else 
PICTÜRE = 7 PIC 

9(7 +strzero(PIC,3} +')' 

endi 
VI RG s len(VARIAVEL) - 

atVARIAVEL) 
If at(7,',VARIAVEL) > 0 

PIC2 = PIC - VIRG 

PICTÜRE2 = 7 PIC 

9 ('+Btrsero (PIC2,3} -f ')' 
PICTÜRE2 = 

PICTÜRE2+'V'+repl('9',VIRG) 

else 
PICTÜRE2 = 7 PXC 

9< f+strzero(PIC,3) +7)7 
; endi 

endc 

Z__CRIA = spac (01) 
© 05, DO say STRING 
set colo to I 

© 05, COLUNA-1 Say VARIAVEL 
set colo to 
© 10, 05 say 'Cria variável <S/N>:' 
© 12, OS say 'Variável tipo: '+Z__TAB-í-' com a 

picture de; ' + str(PIC,3} + j 

' Caracteres.7+spac(10) 

© 14, 05 say 'Nome da variável7+ spac{35) j 
set curs on 
© 10, 26 get Z_CRIA pict ' í' valid Z_CRIA 

S 7 SN' 
: read • 

if Z_CRIA == 'S7 
© 14, 26 get NOMEVAR pict 7©í7 valid 

f_nome() 
read 

if lastkeyí) == 27 j 
fclose(NÜMARQ) 

rele all libe *.* 

retu 
endi 
if ZJTIPT == 'W' 

© 16, 04 to 18,31 
© 17, 05 prom 'üsing ' 

©17, 15 prom 7From ' 
© 17, 25 prom 7To ' 
menu to IND_TIP 

TIPO = TAE_TIPO[IND_TIP] 
© 20, 04 to 22,67 
B 21, 0 5 prom 'Sem Atributo 7 j 

© 21, 2D prom 'Highlight 7 
© 21, 35 prom 'Reverse«Video' 

© 21, 53 prom 'Blink 7 
menu to IND_ÃTR 
ATRIB = TAB_ATRIE[IND_ATR] 
© 16, 04 cisa to 22, 67 

else 
© 16, 04 to 18,70 

í © 17, 05 prom 'Prcmpt ' 

© 17, 20 prom 'üpdate ' j 

© 17, 35 prom 'Beop ' 
© 17, 50 prom 'S7Parâmetros' 

menu to IND_TIP 
TIPO = TAB_TIPO [IND_TIP] j. 
© 20, 04 to 22,73 
© 21, 05 prom 'N/Parametros' 

© 21^20 prom 'Zero-Fill 7 
© 21, 35 prom 'Auto-Skip 

© 21, 50 prom 7Space«Fill 7 

menu to IKD_ATR 
ATRIB » TA3_ATRIB[IND_ATR] 

© 16, 04 clea to 22, 73 

endi 

endi 

set curs off 

l retu 

| ***************** 

í func f_nome 
***************** 

! * Consiste a formacao da variavel 

if Üsalpiiaí NOMEVAR) 
retu . F. 

endi 
for LETRA = 1 to leu(NOMEVAR) 

if I(subs(NOMEVAR,LETRA,1) $ ASCII) 
retu * F * 

endi 
; next 

; for N = 1 TO IND 
if NOMEVAR ^ TAB_NOM[N] 

N s 100 
retu .F. 

endi 

next 

retu *T* 

******************** 
func f_acha_p 
******************** 

* Cria a linha de oonstanstss da SCREEN 
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3ECTIGN* sub S ( Z_SUBSTR ,61, Z__RE5T) + ' " * ' 
para LIN, STRING f_glin(ZT„ LINHA) 

Z_LBFT = len(STRING) endi 
Z_STRING = ltrim(STRING) endi 
Z_LEFT - Z_LEFT - len(Z STRING) + 1 endi 
Z_5TR1NG = rtrim(Z_STRXNG) STRING ^ 
Z_BRANCO s- chrf32>+chr(32) stuff£STRJm,Z__LEFr,len£Z_SÜBSTR)?^pac(len£Z SÜBSTR))) 
Z^CONTA « 0 Z_LEFT = len(STRING) 

í * Verifica se a linha preenche os 80 Z_STRING = ltrim(STRING) 
caracteres Z_LEFT = Z_LEFT - len(SS_STRING) + 1 

if 1 (Z_BRANCO $ STRING) FLAG_LIN_C = .£, 
FLAG_LIN_C = *t* endd 
FLAG_TIP = .£□ retu '' í 

else 

PIiAQ LXN_C = .f. ******************** 

FLAG_TIP = func f_glin 
j endi ******************** 

* Acha as strlngs e separa em tamanhos de * Gera linhas no arquivo de descricao da 
30 caracteres Screen * 

do whil (Z_BRAHC0 $ STRING .and. para BUFFER 
1erapty(STRING)) *or, FLAG_LIN_C BÜFFER = BÜFFER+chr{13)+chr(10) 

íf Z_CONTA > 50 fwrite(NDMiVRQ,BUFFER,len(BUFFER)) 
I tone(700,2) if f error £) í =3 0 | 
1 t one(500,2) tone[400,2) 

@ 23, 25 say 'Erro na geração da tone(300,2) 
tela* * *' @ 23, 10 s ay ; 

walt '' 'Problemas na Gravação, Verifique se 
exit 0 disco não está cheio***' 

endi wait '' J 
Z_CONTA = ZJCONTA + 1 canc \ 
if FLAG_TXP endi 

if len{Z_STRIHG) < 3 f se ek[NUMARQ,0,1) 
Z_SÜBSTR = ltrim(Z_STRING) retu '' 

else 

Z_5ÜBSTR = ****************** 

SUbe£ Z_STRING,1,at(Z_BRANCO,Z_STRING)“1) func f^moldura 
if Z_C0NTA > 24 ****************** 

Z__SUBSTR = * Gera moldura de acordo com parâmetros 
subs(Z_STRING,1,1en(£_STRXNG)) passados * 

j endi for A = M_LIN1 TO M_LIN2 
endi ZJOINHA = spac£11)+'03 LINE 

else '+strzero£A,2)+' COLÜMN 
Z_S0B3TR = alltrÍm(2_STRING) ' + strzero(M C0L1,2)+; 

endi ' VALUE ' + +chr(186) +.' 
if len(Z_SUBSTR) > 0 f_glin(Z_LINHA) 

if len(Z_SUBSTR) < 31 Z_LINHA « spac(11)+'03 LINE 
Z_LINHA » spac(11}+'03 LINE ' + strí!ero (A, 2 ) + * COLÜMN 

'+Strzero(LIN, 2) + ' COLÜMN ' + ; '+strsero(M_C0L2,2)+* S 
1 strzero(Z LEFT,2)+' ' VALUE ' + "" +chr(18 6) + '"*' 

VALÜE "'+Z_3ÜBSTR+'",' f_glin(Z_LINHA) 
f_glÍn£Z_LINHA) next 

else 
£& tem mais de 30 caracters Z_LINBA = spac(11)+'03 LINE 

Z^LINHA = spac(11) + '0 3 LINE '+strzero£M_LIN1,2)+' COLÜMN 
'+strzero£LIN,2)+' COLÜMN ' + ; '+Strzero(M_COLl+l,2)+; 

strzero(Z LEFT,2}+' ' PIC X[*+strsero((M COL2- \ 
VALÜE " 9 +subs ( Z SUBSTR, 1,30) + '". ' (M_C0L1+1)),2)+') FROM ALL 

f_glin(Z_LINHA) ' + "" +chr(205) + '"*' 
Z_RE£T - len { Z__SÜBSTR) - 30 f_glin(Z_LINHA) 

Z_LINHA s spac(11)+'03 LINE 
if len(Z_fíüBSTR) < 61 ' +str zero (M_LIN2,2.) + ' COLÜMN 

Z_LINHA = spac(11)+'03 LINE J +strzero(M_C0L1+1,2)+; 
'+strzero ( LIN, 2) +' COLÜMN ' + ; ' PIC X(*+strzero{(M COL2- 

etrzero£Z LEFT+30,2)+' (M COLl+1)),2)+') FROM ALL 
VALÜE ; ' + ""+chr{205) + '", ' 

subs (Z_SUBSTR, 31, Z_REST) +f" ♦ ' j f_glin(Z_LINHA) ! 
f_glin(Z_LINHA) ZJLINHA = spac(11)+'03 LINE 

1 else ' + s tr z er0(M_LIN2,2) + ' COLÜMN 
Z_LINHA = spac£11)+'03 LINE '+strzero(M_C0L1,2)+; 

'+strzero(LIN,2)+' COLÜMN '+; J VALÜE ' + ""+chr (200) + '"* ' 
strzerofZ LEFT+30,2)+' f_glin(Z_LINHA) 

VALÜE ; Z__LINHA = spac £11)+ '03 LINE 
sub3£Z SUBSTR,31,30) + '", ' '+strzero(M„LIN2,2)+' COLÜMN 

f_glin(Z_LlNHA) '+strzero £M_COL2,2) + ; 
Z_REST = len(Z_SUBSTR) - 60 ' VALÜE ' + + chr(188)+'"*' 
Z_LINHA » spac £11) + ' 03 LINE f_glin£Z_LINHA) 

'+strzero{LIN,2) + ' COLÜMN '+; Z_LINHA = spac{11)+'03 LINE 
strzero(2 LEFT+60,2)+' '+strzero(M_LIN1,2)+' COLÜMN 

VALÜE '" + ; '+strzero(M C0L1,2)+; 
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' VALUE ' 4 "" +chr (201)4' 

£_glÍn(Z_LINHA) 
Z_LINHA = apac {11)4'G3 LINE 
' 4strzero (M_LINX, 2)4' COLUMN 
'fstraero(M_CQL2, 2} +; 

' VALUE '4""4chr(187) + ' 
f_glÍn(Z_LXNHA} 

retu ' * 

* Fim do Programa;GTELA11*PRG 

// / * 

FF F 

GTE LA 12. PRG 
* Programa:GTELA12 

Funcao**;Gera programa fonte na linguagem 
■ m 

* Chamado* : GTELAlÜ * PRG 

* Gerador BASIC* 

TF2 = ,F. 
decl LINHA_TELÂ[1G0)fTAB_NOM[993 

clea scre 
& 01, 01 to 03/ 79 
& 02, 30 say 'Aguarde* * * ' 

@ 04, 01 to 24, 79 
for N - 1 TO 99 

TAB_NOM[N] = epac ( 30 } 

next 
* Abre o arquivo padrao Basic 
if l f i 1 e (NTELAD33F} * or * J f i 1 e £ NTELAMEM) 

& 20, 20 say 'Definição da tela ainda no 

Criada* * * ' 
for A - 1 to 1000 

next 

endi 
TEXTO = memo read{NTELADEF) 
rest from &NTELAMEM addi 
M_LIN1 = str (M_LINl, 2) 

M_LIN2 = etr(M_LIN2,2) 
M_C0L1 = str(M_C0L1,2) 

MJC0L2 = etr(M_COL2,2) 

decl linhas[243 
for lin ss 1 to 24 

linhas[lin] 3 memoline(TEXTO/80,LIN) 

&St Preenche matrizes com linhas* 

next 
&& do campo tipo Memo* 
* Forma tabela de caracteres validos 

ASCII — chr(32) 
for B “ 48 to 57 

ASCII = ASCII 4 chr(B) 

next 
for B = 65 to 90 

ASCII = ASCII + chr(B) 

next 
* Gera o arquiva D*0*S com as definições da 

tela* 

Z_NLIN = 0 
IND 3 0 

set curs on 

@ 02, 05 say 'Cria Lay-out para Linguagem 
Basic - Linha de Inicio da Rotina;' ; 

get Z_NLIN pict '99999' 
valid(Z__NLIN < 65000} 

íf lastJceyO == 27 
rele all like *** 
retu 

endi 
set curs off 
* Gera tela de Variaveis 
for LIN = 1 to 24 

LINHA2 = LINHAS[LIN] 

If 1emp ty(LINHA2} 
do f_val_bas with LIN,LINHA2 
if lastkeyO == 27 

retu 
endi 

endi 
LINHAS[LIN] = LINHA2 

next 

* Faz a moldura padrao Basic 
@ 18, 35 say 'Aguarde,*•' 
if file(NTELABAS) 

dele file &NTELABAS 
endi 
NUMÂRQ = fcreate[NTELABAS,0) 
if ferrorO 0 

tone(700/1) 
tone(500,1) 
@ 20, 25 say 'Problemas na 

arquivo:'r(f error(),2) 
wait '' 

endi 
if M_FLAGM == 'S ' 

f mold bí) 

o do 

* Gera tela de Constantes 

Z_LINHA = str { add ;&Z_NLIN) , 5) -s-' REM —> 

DISPLAY DA TELA' 
f_lInb(Z_LÍNBA) 
for LIN = 1 to 24 
iif (íaiptytmffiASp^IN]} , f_1 ^Trmfl (UN, UNHRS [LIN]), ") 

next 
if IND > 0 

Z_LINHA = str íadd[®Z_NLIN),5)4' REM —> 

ENTRADA DE DADOS' 
f JLinb(Z_LINEA) 
Z_LINHA - 3 tr add SZ_NLIN) ,5) + ' COLOR 

15 1 
f_linb(Z_LlNRA) 

endi 

for A = 1 to INI 
f_linb (str (add [ eZ„NLIN) , 5) 4LINHA_TELA [A] ) 

next 
if IND > 0 

Z_LINHA = str[ãdd!@Z_NLIN),5) + # COLOR 

7,0* 
f_1inb(Z_LINEA 3 

endi 
f cio se (NUMARQ) 

rele all like *.* 

retu 

************** * * **** 
proc f_val_bas 
******************** 

* Cria as variaveis 

para LIN, STRING 
priv PIC, COLUNA, VARIAVEL 

VARIAVEL = '' 
ESPAÇOS = ' ' 

PICTURE 

PICTURE2 
PIC 
A 

Z„P 
NOMEVAR 
Z CRIA 

F NOMEVAR 

I F 

/ / 

0 
1 
0 

= spac(3Q) 

s spac(01) 
* Localiza variavel 
for A - 1 to 80 

if subs(STRING,A,1) $ 'X#A' 

COLUNA = A 
do whil sub3(STRING,Â,1) $ 'x#A.,' 

VARIAVEL = VARIAVEL 4 

subs(STRING,A,1) 
if subs(STRING,A,1) $ J 

PIC 3 PIC 4- 1 
endi 
A 3 A 4 1 

endd 
do f_most_bas 
if lastkeyO =3 27 

A t 
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retu 
endi 
Z_CONF = if(S_CRIA == 'S'f 

if Z_CONF 
TF2 = .T. 

IND = IND + 1 
TAH = ien(VARIAVEL) 

LINHA_TELA{IND] = ' LOCATE 

*+ str(LXN,lennum(LIN))+ ', f{COLUNA,2) +; 
';PRINT 

STRING$ ( J+str zero (TAM, 2) + 9, chr $ ( ' + ? 
strí Z_P,2)41> >iLOCATE 

'+str(LIN,2)+',f+; 
Str(COLUNA,2)+':INPUT 

' +NOMEVAK 
STRING - 

stuff(STRING,COLONA,TAM,spac(TAM)) 

endi 
VARIÁVEL = *f 
PIC = o 

if INC > 0 
TAB_NGM[IND] = NOMEVAR 

endi 
NOMEVAR - spac(30} 
Z_CRIA = spac(OX) 

endi 

next 
retu 

******************* 

proc £_most_bas 
******************* 

priv Z_TAB 
* Quando for variável do tipo alfanumérico 

ou data, sera 
* retirado os pontos e as virgulas da 

me sma, 
if subs{VARIAVEL,1,1} -= 'x' *or. 

subs(VARIAVEL,1,1} == #A# 
VARIAVEL - strtran(VARIÁVEL, T * r) 

VARIAVEL - strtran(VARIAVEL, f , '} 

endi 
do case 

case subs(VARIAVEL,1,1} -= 'x' 
Z_TAB =; 'Alfanumérica/ 

2_P = 4 6 
case subs(VARIAVEL,1,1) == , 

subs(VARIAVEL,1,1) “= 'A' 
Z_TAB = * Numérica' 

Z_P = 48 

endc 

Z_CRIA = spac(01) 
@05, 00 say STRING 
set colo to I 
@ 05, COLUNA-1 say VARIAVEL 

set colo to 
@ 10, 05 say 'Cria variável <S/N>:' 
@ 12, 05 say 'Variável tipo; ' + Z_TAB4-' com a 

picture de:f+str{PIC,3}+; 
' Caracteres■f+spac{10} 

@14, 05 say 'Nome da 
variável, » *:f +spac{35} 

set curs on 
@10, 26 get 2_CRIA pict '!' Valid S_CRIA 

$ 'SN' 

read 
if Z_CRIÂ » tSi 

@ 14, 26 get NOMEVAR pict '@1' valid 

f_nomeb() 
read 
if lastksy(í == 27 

fcloae(NUMARQ) 
rele all like *** 

retu 

endi 
if IND > 0 

TAB_N0M[IND] = NOMEVAR 

endi 

if subs(VARIAVEL,1,1) == #x' 
NOMEVAR = alltrim(NOMEVAR)+ 

else 
NOMEVAR ~ alltrim(NOMEVAR) 

endi 

endi 
set curs off 

retu 

$' 

***************** 
fune f_norieb 
***************** 

* Consiste a formacao da variavel 

If iisalpha(NOMEVAR) 
retu * F. 

endi 
for LETRA = 1 to len(NOMEVAR) 

if \(subs(NOMEVAR,LETRA,1) 

retu *F. 

endi 

next 
for S = 1 TO IND 

if NOMEVAR =- TAB_NOM[N] 
N ^ 99 

endi 

next 
retu[iif(N =i= 100,,F#,.T*)) 

$ ASCII) 

******************** 

func f_lincons 
^ ± & iç & & # 'jt & i: 4e it & & Jz ít it 

* Cria a linha de constanstes da Tela 

Padrão Basic 
para LIN, STRING 

Z_LEFT = len(STRING) 
Z_STRING = ltrim(STRING) 
Z_LEFT = Z_LEFT - len(S_STRING) + 1 

Z_STRING = rtrimíZ_STRING) 
Z_LINHA - str Ç add(@Z_NLIN) , 5) 4*' LOCATE 

'+str(LXN,2)4-','+strÍZ_LEFT,2} 

f_linb(Z„LINHA) 
if len(Z_STRING) < 50 

Z_LINHA = str(add£@Z_NLIN),5)+' 

PRINT "'+Z_STRING+'"' 
f_linb(Z_LlNHA) 

else 
Z_LINHA = str(add{@Z_NLIN),5)+* 

" ' +subs { Z_STRING, 1,50)4-"" 
f_linb(Z_LINHA) 
Z_REST = len (Z__STRXNG) - 50 

Z_LEFT = Z_LEFT + 50 
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5}+f 

LOCATE '+str(LIN,2)+1,'+str(Z_LEFT,2) 

f_linb(Z_LINHA) 
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN),5)+# 

" ' 4-subs ( Z_STRING, 51, S_REST} + r " * 

f_linb(Z_LINHA) 

endi 

retu * * 

PRINT 

PRINT 

******************** 

func f_linb 
******************** 

* Gera linhas no arquivo Texto. 

para BÜFFER 
BÜFFER = BUFFER + spac(78- 

len(BUFFER) } *chr (13) 4-chr (10) 
fwrite(NUMARQ,BUFFER,len(BUFFER)) 

if ferrorí) 0 
tone(400,2) 
tone(300,2) 
@23, 10 say 'Problemas na 

Gravaçáo, Verifique se o disco nào está 
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cheio. + . ' for N = 1 TO 99 

w&ifc J F TAB_NOM[N] = spac(30) ! 

canc next 

endi * Abre o arguivo padrao QuickBasic 

. fseek(NUMARQ,0,1) i£ !file(NTELADEF) 

retu '' @ 20, 20 say 'Definição da tela ainda no 
****************** Criada...' 
func £__mold_b for A = 1 to 1000 
****************** next 

* Gera moldura de acordo com parâmetros endi 

passados. TEXTO = memo r e ad(NTBLADEF) 

priv Z LINH rest from &NTELAMEM addi 

Z_LINH = str(vai(M_COL2) - val(M_COLl),2) M LIEI = str(M_LINl,2) 

Z LINHA = str (Z NLIN, 5)-2-' REM —> MOLDURA H„LIN2 = s tr{M_LIN2,2) 

PADRAO ' M_CGL1 = Str(M_COLl,2) I 

£ linb{S LINHA) M_COL2 = Btr{M_COL2,2) 
Z„LINHA = Btr(add(*Z_HLIH>,5)+' CLS' * 

£_linb{Z_LINHA) decl linhas[24] 

Z LINHA = str(add(@Z NLIN),5)+' FOR LIN = for lin = 1 to 24 

'+M LIN1+' TO '+H_LIN2 linhas[lin] - memoline (TEXTO, 80,LIN) 

f_linb ( Z_LINHA) && Preenche matrizes linhas. 

Z_LINHA = str(add{0Z_NLIN),5)+' LOCATE next 

LIN, ' +M__COLl+ * % PRINT CHR$ (186) ; ' && do campo tipo Mero. 

f_linb(Z_LINHA) * Forma tabela cs caracteres validos 

Z_LINHA = str(add(0Z_JJLIN),5)+' LOCATE ASCII = chr(32) 

LIN, * 4-M_COL2 + / 3 PRINT CHR$(186);' for B = 48 to 57 | 

£ linb(Z LINHA) ASCII = ASCII + chr(B) 

Z_LINHA ^ str (add{@Z_JtfLlN), 5) +' NEXT LIN' next 

f linb(Z LINHA) for B = 65 to SO 

Z LINHA = str(add{@Z NLIN), 5) + ' LOCATE ASCII = ASCII + chr<B) 

'+M LINl+','+M COL1+; next 

':PRINT 5TRING$('+Z_LINH+',205)}' * Gera o arquivo D,C.S com as definições da 

£ liBbíZiLINHA) tela. 
Z_LINHA = stE(add(@Z_NLIN) ,5) + ' LOCATE Z_NROT c spac[20) 

* +K_LIN2+ 1 f '+ll_COLl*í IND = 0 |i 
*:PRINT STRING$('+Z_LINH+',205)f' set cure on 

f linb(Z_LXNHA) 0 02, 03 say 'l&y-out para Linguagem 

Z_LINBA = str{add(0Z_NLIN}, 5 ) * ' LOCATE QuickBasic - Ncre da Rotina:' ; 

'+M LINl+','+tí COLl+f get Z_SRCT pict '&!' 

':PRINT CHR${201);' valid(f_testrí 5) 

f linb{Z LINHA) read - V, - . 4-; ^ 
Z_LINHA = str(add(@Z_NLIN), 5) +' LOCATE if lastksyO == 27 

*+M_LIN1+','+M_COL2+; rele all like *.* 
':PRINT CER$(187)í' r s tu 

f linbtz LINHA) endi 
Z LINHA = Str(add(@Z_NLIN), S) +' LOCATE Z_NROT = alltrim(Z_NROT)+';' 

'*M LIN2+ * t 9+M COL1+; set curs off 
PRINT CHR$(200);' 

f linb(Z LINHA) * Gera tela de Variaveis 

Z_LINHA = gtr(add{@Z„NLIN),5)+' LOCATE for LIN = 1 to 24 
1 +M__LIN2 + ' , í+M__COL2 + ; LIKHA2 = LINHAS[LIN] 

*tPRINT CHR${188);' if !smpty(LINHA2) 

£_linb(Z_LIMHA) do f vai qbas wlth LIN,LINHA2 

retu '' if lastkey() == 27 
************ retu 

func add endi 
************ endi 1 

para Z^NLIN í LINHAS[LINJ = LINHA2 

* Adiciona d© dez em dez no numero de linha next 
do Programa. 0 18, 3 5 say 'Aguarde* *.' 
Z NLIN = Z NLIN + 10 if fila(NTELAQBAS) 

retu(Z_NLIN) dele file &NTELAQBAS 
* Fim do Programa:GTELAI2.PRG endi 

NUMARO = fcreate fNTELAQBAS,0) 
I if ferrorí) í = 0 

| GTELAl 3.PRG | tona(700,1) 
tone(500,1) 

* Programa:GTELA13 
* Funcao..:Gera programa fonte na linguagem 
QuickBasic * 
* Chamado.;GTELAl0,PRG 
* Gerador QUICKBASIC. 
TF2 = . F, 

0 20, 25 say 'Problemas na criação do 
arquivo:'+str(ferror(),2) 

wait '' 
endi ! 
* Faz a moldura padrao QuickBasic 

j f_lInqb(Z_NROT) ^ 

dec1 LINHA_TELA[100],TAB_NOM[99] 
clea gere 

if M_FLAGM == 'S' | 
f_mold_qb() 

_ _ J j 

0 01, 01 to 03i 79 
©uai 

002, 30 say 'Aguarde...1 
0 04, 01 to 24, 79 

* Gera tela de Constantes 
S_LINEA = ' REM --> Dl SPLAY DA TELA' 

k. 
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f linqb{Z LINHA) ******************* - - * 
for LIN = 1 to 24 priv Z_TAB 

iif (! eupbytlJMHM [UH]}, fJLircq (LIH, UNEM [UH] ),") * Quando for varlavei do tipo alfanumérico 
ou data, sara ■ 

lf XND > 0 + retirado os pontos a as virgulas da 

Z LINHA = ' REM-> ENTRADA DE DADOS' mesma. 

£_línqb (S_LINEA) if suba(VARIAVEL,1,1) »>> 'x' .or. 

Z LINHA = ' COLOR 15' Buba(VARIAVEL,1,1} == 

f_linqb (Z_LINHA) VARIAVEL = strtran(VARIAVEL,',') 

endi VARIAVEL = strtran(VARIAVEL,',') 

for A = 1 to IND 
f„linqb(LINHAJTELA[A]) 

endi 
do case 

next case suba(VARIAVEL,1,1} == 'x' 

if IND > 0 Z TAB = 'Alfanumérica' 

Z LINHA = ' COLOR 7,0' Z_P = 46 

f_linqb(Z_LINHA) case subs(VARIAVEL,1,1) == -or. 

endi subs(VARIAVEL,1,1) == ihS 

fclose (NÜMARQ) Z TAB = 'Numérica' 

rale all like * * * Z_P = 48 

retu ande | 
* Z CRIA = spac(OÍ) 

******************** @ 05, 00 say STRING 

proc f_val_qbas set colo to I 
******************** @ 05, COLÜNA-1 aay VARIAVEL 

* Cria as variavais set colo to 

para LIN, STRING @ 10, 05 say 'Cria variável <S/N>:' 

priv PIC, COLUNA, VARIAVEL, NOMEVAR G 12, 05 say 'Variável tipo:'+Z_TAB+' com a 

VARIAVEL = '' picture de;f*str(PIC,3}+i 

ESPAÇOS = '' ' Caracteres+spac(10) 

PICTÜRE = ' ' & 14, 05 say 'Nome da 

! PICTÜRE2 = '' variável...s'4 spac(35} 

PIC = 0 set curs on 

A - 1 a 10, 26 get Z_CRIA pict '!' valid Z_CRIA 

Z_P = 0 $ 'SN' 

NOMEVAR = spac(30) read 

Z CRIA = spae(01) if Z CRIA -- sSr 

* Localiza variava1 B 14, 26 get NOMEVAR piet '&! ' valid jj 

for A = 1 to 80 £_nomeqb() \ 

if subs(STRING,A,l) $ 'x#*' read 

COLUNA = A lf lastkeyO = = 27 

do whil suba(STRING,A,1) $ 'x#*.,' fclose(NUMARQ) 

VARIAVEL = VARIAVEL + rele all like *.* 

j subs(STRING,A, 1} retu 

if subs<STRING,A,1} $ 'X#A' endi 

! PIC = PIC 4- 1 if IHD >0 

endi TAB_NOM[IND] = NOMEVAR 

A = A + 1 endi 

endd if subs(VARIAVEL,1,1) == 'X' 

do f_jaost_qbas NOMEVAR = ttlItrim(NOMEVAR)+'$' 

if lastkey[> == 27 eise 

retu NOMEVAR = all t rim í NOMEVAR) 

endi endi 

Z_CÜNF r if(Z_CRIA == 'S',.t,,,f<) endi 

If Z_CONF set curs off 

TF2 = .Ti retu 

IND = IND + 1 
TAM = len (VARIAVEL) ***************** 

LINHA TELA[IND] = ' LOCATE func f_nomeqb 

'+Btr{LIN,2) * %'+ str(COLUNA,2} +; ***************** 

'jPRINT f * Consiste a formacao da variavel 

STRING$('+strzero(TAM,2) +',chr$(' +; if iisalpba(NOMEVAR) 

str(Z P,2)+')):LOCATE retu .F. 

' + str [LXN,2) +', ' + ,* endi 
| str(COLUNA,2)4'!XNPUT for LETRA = 1 to len(NOMEVAR} 

'+NOMEVAR if 1(suba(NOMEVAR,LETRA,1) $ ASCII) 
STRING = retu * F. [ 

otufff STRING, COLUNA, TAM,spac(TAM) ) endi 
endi next 

VARIAVEL = " for N s 1 TO IND 
PIC = 0 if NOMEVAR 55= TAB_NOM[NJ j 
NOMEVAR = spac(30) N = 99 . 

Z„CRIA = spac(01) endi 
endi next 

; naxt retu(iif(N == 100,.F.,.T.)) 
retu 

***************** 
******************* func f_testr 
proc f_moBt_qbae * * * ************** 
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* Consiste a formacao nome da rotina 

if empty(Z_NRQT) 

retu *F. 

endi 
if íisalpha(Z_NROT) 

retu tF. 

endi 
for LETRA = 1 to len(Z_NRQT) 

if !(subs(Z_JJROTfLETRA,1) $ ASCII) 

retu . F* 

endi 

next 

retu . T. 

******************** 

fune f_lincq 
******************** 

* Cria a linha de constanstes da Tela 

Padrao QuickBasic 

para LIN, STRING 
2_LEFT = len(STRING) 

r 2_5TRING = ltrim(STRING) 
2_LEFT = Z_LEFT - len £ Z_STRING) + 1 

Z_STRING = rtrim(2_STRING) 

S_LINHA - ' LOCATE 
'+gtr(LIN,2)±* , '4Str(Z_LEFT,2) 

f JLinqb(S_LXNHA) 
if Ien(2_STRXNG) < 5 0 

Z_LINHA = 1 PRINT "'+E_£TRING+'"' 

f_linqb( 2L.LINHA) 
else 

Z_LXNHÁ = ' PRINT 

" ' 4 subs(2_STRING,1, 50)4"" 
f_1inqb(2_LINHA) 
Z_REST = leni Z_STRING) - 50 

Z_LEFT - Z_LEFT + 50 
Z_LINHA = ' LOCATE 

'+Str(LIN,2) + ', 94 S t r(Z_LBFT,2) 
f JLinqb{Z_LXNHA) 

Z_LINHA = ' PRINT 
*subs(Z_STRING, 51, Z_REST) *"" 

f_Iinqb(Z_LINHA) 

endi 
retu 9' 

******************** 
func f_linqb 
******************** 

* Gera linhas no arquivo Texto, 

para BUFFER 
BUFFER = BUFFER 4 spac(73“ 

len(BUFFER) ) 4chr (13) 4chr (10) 
f wri te (NÜMÂRQ, BUFFER, 1 en (BUFFER) } 
if ferrort) != 0 

tone(400,2) 
tone(500,2) 
@ 23, 10 say 'Problemas na Gravação 

Verifique se o disco não está cheio**.' 
wait '' 
canc 

endi 
f seek(NUMARQ,0,1) 

retu '' 

****************** 
func f_mold_qb 
****************** 

* Gera moldura de acordo com parâmetros 
passados * 
prlv 2_LINH 
Z_LINH = str(val(M_COL2) - vai(M„CQL1),2) 

Z^LINHA = ' REM —> MOLDURA PADRAO ' 
f JLinqb(S_LINHA) 
Z_LINHA = ' CLS' 
f„linqb(Z_LlNHA) 
Z LINHA ^ ' FOR LIN = '4M_LINl4' TO 

1+M_LIN2 
f linqb(Z_LINHA) 
Z_LINHA = ' LOCATE LIN, ' 4M_C0Ll4 J PRINT 

CHR$(186)í' 
f JUnqb(Z_LlNHA) 
Z_LINHA = 1 LOCATE LIN, ' +M__C0L2+ PRINT 

CHR$(186);' 
f_linqb{Z_LXNHA) 
Z^LINHA = ' NEXT LIN' 
f_llnqb(Z_LINHA) 
Z_LINHA = * LOCATE 
'+M_LIN1+9 ,'4M_C0LÍ4':PRINT 
STRING $ ( ' 4 Z_LINH4',205);9 

f_lÍnqb(Z_LINHA) 
Z^LINHA s ' LOCATE 
'4tí_LIN2+ 9 ,94M_C0Ll4':PRINT 
STRING$('+Z_LXNH+',205);9 
f_lÍnqb(Z_LINEA) 

Z LINHA = ' LOCATE 
;+M_LIN1++M_C0L1+'íPRINT CHR$(201);' 
f_linqb(Z_LINHA) 

S_LINHA ~ ' LOCATE 
• +M_LIN1+ ', ' ^M_COL2+ ' ; ,eEINT CBR$ (187 ) ; 9 
fJLinqb(Z_LINKA) 
Z_LINHA = ' LOCATE 
'4K_LIN24', '*M_COLl+ 9 :PRINT CER$(200); ' 
f_linqb(Z_LINHA) 
Z LINHA s ' LOCATE 
*+M_LIN2+',9+M_COL2+':PRINT CHR${188);' 
f_linqb(Z_LINHA) 

retu '' 

* Programa:GTELA14 
* Funcao**;Gera programa fonte na linguagem 

Clipper/Dbase* 

* Chamado * :GTELAI0 * PRG 
* Gerador CLIPPER/DBASE III* 

IND_M = 0 

TF2 k * F * 
de cl 
LINHA_WORK [100] , L1NHA_TELA [100] , LINHA_JTE2 [100] , TA 

S_ATRIB[4I,TAE^NOM[89] 

decl TAB_MOLD[5D] 

elea scre 

(P 01, 01 to 03, 79 
@ 02, 30 say 'Aguarde**.' 

@ 04, 01 to 24, 79 

for N = 1 TO 99 
TABJSOM[N] = spac(30) 

next 
* Abre o arquivo padrao Clipper/Dbase 

if !file(NTELADEF) 
@ 20, 20 say 'Definição da tela ainda no 

Criada...' 
for A - 1 to 1000 

next 

endi 
TEXTO = memoread(NTELADEF) 

rest from ícNTELAMEM addi 
* Preenche matrizes com linhas do campo 

Memo 

decl LINHAS[24] 
Z_TELA s * ' 
for LIN = 1 to 24 

LINHAS[LIN] = memoline(TEXTO,80,LIN) 

2_TELA = Z_TELA + LINHAS[LIN] 

next 
* Forma tabela de caracteres validos 

ASCII = chr(32)+chr(95) 

for B = 48 to 57 
ASCII ^ ASCII 4 chr(B) 

next 

for B — 65 to 90 

ASCII = ASCII 4 cbr(B) 
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next 

for B * 97 to 122 
ASCII = ASCII + chr(B) 

next 

* Gera o arquivo D.O.s com as definições da 
tela* 

0 02/ 20 say 'Criando Lay~out para 
Linguagem Dbase\Clipper' 
Z_MENÜ_SN = 'N' 
set curs on 

0 05, 10 say 'Tela de Menu <S/N>;' get 
Z_MENU_SN pict 'J' ; 

valid (Z_MENU_SN $ 'SN') 
read 

if lastkey() -- 27 
reis all like *,* 
retu 

endi 
set curs off 
IND = 0 

if 2_MENU_SN == 'N' 
Z JTELA = '' 

for LIN = 1 to 24 
LINHA2 s LINHAS[LIN] 
if í empty(LINHÃ2) 

do f_a_cli with LIN/LINHA2 
If lastkey() ss 27 

retu 
endi 

endi 
LINHAS[LIN] s LINHA2 
S JTELA = Z JTELA + LINHAS[LIN] 

next 
Z_CRIA w spac(01) 
if IND > 0 

set curs on 
Z_CRIA = ‘Sr 
0 16, 25 say 'Cria variáveis <S/ 

N>:' get Z_CRIA pict '!' ; 

valid(ZJCRIA $ ' SN') 
read 

set curs off 
endi 

endi 

0 IS, 35 say 'Aguarde**. ' 
if file(NTELACLI) 

dele file &NTELACLI 
endi 

NUMARQ a fcreate(NTELACLI,0) 
if ferrort) != 0 

tone(700,1) 
tone(500,1) 

0 20, 25 say 'Problemas na criaçáo do 
arquivo;'+strí ferror(),2} 

wait '' 
endi 

Z_LINHA - '** Definição da tela **' 
f_glin_c(Z_LINHA) 

S_LINHA = 'clear ecreen' 
f„glin_c(Z_LINHA) 

* Cria molduras com comandos 0 00,00 to 
00,00 doub 

* 0 00,00 to 
00,00 
do f_simples 
do f_dupla 

* Gera as linhas de constantes de tela 
if Z_HENO_SN ===== 'N' 

for LIN - 1 to 24 

iif (íenptyíLENHAS [LIN]), fj3_cll (UN, LINHAS [LIN]), ") 
next 

endi 

* Cria molduras 
for LIN = 1 to INDjtf 

f_glin_c(TAB_MOLD[LIN]) 
next 

if M_FLAGM ===== 'S' 
f_mod_cIi() 

endi 

* Cria tela de Menu 
if Z_MENU_SN =2= 'S' 

ZJjINHA sã 'set wrap on' 
f_glin_c(Z„LINHA) 
Z_LINHA = 'set message to' 
f_glin_c(Z_LINHA) 
for LIN = 1 to 24 

iif (! etrpty(LINHAS [LIN]) , f_mem_c{^ 
next 
Z_LINHA - 'menu to mopcao' 
f_glin_c(Z_LINHA) 

endi 
* Cria variaveis 
if 2JMENU_SN =.= 'N' 

if IND > 0 
Z_LINHA = '** Definição da Tela de 

Entrada de Dados **' 
f_glin_c£Z_LINHA} 
Z_LIKHA = 'set date brit' 
f_glin„c(Z_LlNHA) 

endi 
if Z_CRIA - 1SI 

for A = 1 to IND 
f_glin_c (LINHAJNORK[A]) 

next 
endi 
* Tela de Entrada de Dados 
for A = 1 to IND 

f_glin_c (LINHAJTELA [A] > 
next 
if IND > 0 

Z^LINHA = 'read' 
f_glin_c(Z_LINHA) 

endi 
endi 
Z_LINHA = ******* Bof() <- ****** 
£_glin_e(3_LINHA) 
fclose(NUKARQ) 
rela all like * * * 
retu 
proc f_a_cli 
******************** 

* Cria as variaveis 
para LIN, STRING 
priv PIC, COLUNA, VARIAVEL, NOMEVAK 
VARIAVEL = " 
ESPAÇOS = '' 
PICT0RE = '' 
PICTURE2 = " 
ATRIB = '' 
PIC = 0 
A =1 
NOMEVAR = spac(30) 
Z__CRIA = spac (01) 
* Localiza variavel 
for A = 1 to 90 

if subs£STRING,A,1) $ 'x#A' 
COLUNA = A 
do whil subs(STRING,A,1) $ 'x#*.,' 

VARIAVEL = VARIAVEL + 
SUbs(STRING,A,1) 

if subs(STRING,A,1) $ 'x#A' 
PIC = PIC + 1 

endi 
A = A -f 1 

endd 
do f_m_cli 
if lastkeyO = = 27 

retu 
endi 
Z_C0NF = if(Z_CRIA == ' S', , t,, . £. ) 
if Z_CQNF 

TF2 = . T, 
IND = IND + 1 
TAM = len ÇVARIAVEL) 
LINHAJTELA[IND3 ^ '0 

' + Strzero ( LIN, 2 ) + ', ' +strzero (COLUNA, 2 ) 4*; 

' get 
'+al1trim(NOMEVAR)+PICTURE 
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LINHA_WORK[IND] = funo f _nome c 

alltrim (NOMEVAR) 4- * = * +PXCTURE2 ***************** 

STRING = * Consiste a formacao da variavel 

stuf f{STRING,COLUNA,TAM,Bpac(TAM)) if UsalphaíNOMEVAR) 

endi retu *F* 
VARIAVEL = " endi 
ESPAÇOS == '' for LETRA = 1 to 1en(NOMEVAR) 

PICTURE = '' lf !{subs íNOHEVAK,LETRA,1> $ ASCII) 

PIC = 0 retu 

lf IND > 0 endi 

TAB_NQM [ IND ] = NOMEVAR next 

endi for N = 1 TO IND 

NOMEVAR = spac [30) lf NOMEVAR == TAB_NOM[NJ 

ATRIB = '' N = 100 

TIPO « " retu *F, 

Z_CRIA = Bpac{01} endi 

endi next 

next retu ,T. 

re tu fune f_c_cli 

proc £__m_cli ******************** 

******************* * Cria linhas de constantes * 

priv Z__TAB d. para LIN, STRING í 

* Quando for variavel do tipo alfanumérico Z LEFT = len(STRING) 

ou data, sara Z„STRING = ltrim(STRING) 

* retirado o& pontoa e as virgulas da Z_LEFT = Z_LEFT - len(Z_£TRING] + 1 ■ 
mesma. Z_STRING = rtrim (Z_STRING) 

if suJde (VARIAVEL, 1,1} == 'x' . or. if len(ZJ5TRXNG) < 6 0 

suãs(VARIAVEL,1,1} == Z„LINHA = '8 '+fitrZ e ro(LIN, 2 } + ' , 

VARIAVEL = strtran(VARIAVEL,' . ') '^strzerotZ LEFT,2)+; 

VARIAVEL = strtran(VARIAVEL,',') ' say *'+Z_STRING+'w' 

endi f__glin_c (Z_LINEA) 

do case else 

case subs{VARIAVEL,1,1) == 'x' Z_LINHA = '-i-strssroí LIN, 2 ) + ', 

Z_TAB = 'Alfanumérica' '* s trzero(2 JGESÉ,2)+; 

PICTURE = '' ' say 

PICTÜRE2 = "' +SUÃS(Z STRING, 1, 60) + "” 

'spac[^strzero(len(VARIAVEL}, 3) +'}' f_glin_c(Z_LINHA) í 

case subs{VARIAVEL,1,1) == Z_REST = len(Z_STRING) - 60 

Z„TAB = 'Data' Z_LEFT = Z_LEFT + 60 

PICTURE = '' Z_LINEA = '0 '+strzero{LIN,2) + ', 

PICTURE2 = 'atod(" / / ")' '*strzero(Z_LEFT,2)+; 

case BUÃS(VARIAVEL,1,1) == ' say 

Z TAB » 'Numérica'' " * -í-subs { Z STRING, 61, Z_EEST) + tn* 
VARIÁVEL t= • f„llnb[Z_LINHA) 

strtran(VARIAVEL,',chr(10)) endi 

VARIAVEL = retu '' 
strtraníVARIAVEL, func f_menu_c 

VARIAVEL = ******************** 

strtran{VARIAVEL,chr(10), * Cria linhas de Menu, 

PICTURE = ' pict "@E para LIN, STRING 

' ■* VARIAVEL* ' " ' E_LEFT = 1en(STRING) 
PICTURE2 = ' 0 ' Z_STRING = ltrim(STRING) 

endc Z_JjEFT = Z_LEFT - len[Z_STRlNG) + 1 

Z CRIA = spac(01) Z_STRING = rtrim(Z„STRING) 

8 05, 00 say STRING Z_LINHA = '3 '+strzero(LIN,2)+', i 

set colo to I HstrzerofZ LEFT,2)+; 

8 05, COLÜNA-1 say VARIAVEL ' prompt " ' +Z__£TRING+ ' " f 

set colo to f_glin_c[Z_LINHA) 

8 10, 05 say 'Cria variável <S/N>;' retu '' 
8 12, 05 say 'Variável tipo;'-s-2_TAB+' com a func £_mod_cli 
picture de;'+str(PIC,3)+; ****************** 

* Caracteres.'*spac{l0) * Ge^a moldura de acordo com parâmetros 

8 14, 05 say 'Nome da passados. 
j variável *, * i ' +spac (35) Z_LINHA - '8 '+strsero(M_LINl,2)+', 

set curs on '+strzero (M_C0L1,2) 4-' to '4-; 

0 10, 26 got S_CRIA pict '!' valid Z_CRIA straero(M_LIN2,2)+', 

$ fSEr '♦fstrzero (M_COL2,2) + ' double' 

rsad f „glin_C (S_LINHA) 
if Z_CRIA == rS* retu '' 

8 14, 26 gefc NOMEVAR valid f_nomec{) proc f_simples 

raad ******************** 

lf lastkeyU == 27 * Transforma molduras desenhadas em 

fclose(NUMARQ) comandos do Clipper\Dbase 

rela all like *.* Z„BOLEANl = .F. : 
retu Z_BOLEAN2 = .F. 

i endi : S_BOLEAN3 = tF, 
endi Z PASS = 0 
set curs off IND_M = 0 

| retu do whil '+' $ Z TELA .or. $ Z_TRLA ,or. 
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stuff(LINHAS[LIN],Z_C0L1,Z_SEC,spac(Z^SPC)) 

endi 
if LIN >= Z_LIN1 -and, LIN <- 

2_LIN2 
LINHAS [íiXN] = 

Stuff(LINHAS[LIN],Z_C0L1, 1, ' ') 
LINHAS[LIN] = 

Stuff{LINHAS[LIN],Z_C0L2,1, ' ' ) 

endi 

next 
* Gera a moldura com codificao 

Clipper/Dbase 
IND_M IND_M 4 1 
TAB_MOLD EIND_H] = '@ 

r+strsero(Z_LINi,2)4', 
' + strzero(Z_C0L1,2)4; 

' to 

*+ atr sero(Z__LIN2,2) + ', 
1 zero (Z__CGL2,2)4; 

* double' 

endi 
* Retira os caracters ^+f e '++' âas 

variavel Z_TBLA 
if Z_BQLEAN1 -or- Z_BÜLEAN2 .or* 

ZJB0LEAN3 
Z_TELA = " 
for LIN = 1 to 24 

Z_TELA = Z_TELA 4 LINHAS[LIN] 

no3£t 

endi 
2_B0LEAN1 = -F♦ 
Z_B0LEAN2 = *F* 
Z„B0LEAN3 = ,F- 

sndd 
* Cria comando replicate, guando conjuntos 

de caracteres 205 for 

* maior gue trss 
ZJTRAC - chr(205)+chr(205)4 chr(205) 

for LIN s 1 to 24 
* Permanece enguando existir a 

seguencia de 3 caracters 205 
do wh.il ZJTRAC $ LINHAS [LIN] 

ZJ?QS = at£chr(205),LINHAS[LIN]) 

Z^LOC = 0 
* Acha o tamanho da linha 

do whil chr(205) -= 
subs(LINHAS[LIN],Z_POS4S_LOC,1) 

ZJLOC - Z_LOC 4 1 

endd 
IND_M = XNTjM 4 1 
TAB_MOLD[IND_M] = '© 

'+strzero(LIN,2)+', '+strzero[Z_P0S,2}+; 
' say 

replicate(chr(205),'4strsero(Z_LOC,2)4')' 

LINHAS[LIN] = 
stuff(LINHAS[LIN],Z_POS,Z_L0C, spac(Z_LOC)) 

endd 

next 
retu 
func f_glin_c 
****** ************** 

* Gera linhas no arquivo de arquivo tescto* 

para BUFFER 
BÜFFER « BUFFER4chr(13)4chr(10) 

fwr11 a(NUMARQ # BUFFER,1en í BUFFER)) 

if ferror() l- 0 
tone(400,2) 

tone(300,2) 
(á 23, 10 say 'Problemas na Gravaçao, 

Verifique se o disco não está cheio.,♦' 

wait '1 
canc 

endi 
fseektNUMARQ,0,1) 

retu '* 

* Fim do Programa;GTELA14*PRG 

m ma chance ao sucesso Micra 
Onde está aquele super-fantástico-incrível programa que você fêz? E aquela rotina maravilhosa? Estão 
puardados numa gaveta? Ninguém, além de você, conhece esse trabalho, ^ * 
Não perca a oportunidade de mostrar o quanto você sabe sobre informática, programaçao, linguagens, 

ArevNtalviicro Sistemas é a única publicação nacional que abre espaço para trabalho feitos no Brasil. Ela 
p n único veículo ediloritü oue publicucoluboruçoes dos seus leitores. _ p , _ 
Esta é a principal razão do sucesso imbatível da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projeção 
nacional neste mercado, foram ou ainda são colaboradores da Micro Sistemas. 
Então5 o que você está esperando para fazer pane deste time? 

Você"^od?man£fquaIquer tipo de matéria (programas, artigos, crônicas, etc). Para que seu trabalho seja 

avaliado por nossa equipe é imprescindível que: . A TRVI pr. 
- os textos, listagens, ilustrações, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrao IBM PU 
- os programas devem incluir a versão compilada e exemplos (se for o caso), 
- cópia impressa do texto e das listagens; 
- autorização impressa e assinada, para a publicação do material; 

C a“p/EmerTrcSS Editora S/A - Rua Washington Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 

O material enviado para a revista não será devolvido. Os autores das matérias publicadas 
receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas, 
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EBP!, DOS 6 
MÉTODO RÁPIDO -120 PÁGS 

Guia essencial para iniciantes e indis¬ 
pensável para quem já 0 utiliza. Re¬ 
cheado de dicas básicas e explicações 
práticas e objetivas. 
Cód: Preço: CR$ 7,200,00 

HACKATHORN, CONECTIVIDADE 
DE BANCOS DE DADOS 

EMPRESARIAIS - 3S2 PÁGS 
Este importante livro fornece uma ava¬ 
liação completa dos bancos de dados 
heterogêneos entre corporações, com 
ênfase especial na distribuição de apli¬ 
cações empresariais para o desktop. 
Côd: 9-Preço; CR$.le_8(ioi0o 
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IBPb WINDOWS 3,1 
método rápido -iqs págs 

É um guia rápido e eficiente, idea I para 
iniciantes neste novo ambiente opera¬ 
cional, e indispensável para quem jâ 
conhece e deseja tirar dúvidas de for¬ 
ma dara, objetiva e rápida. 
Cód: 6-Preço: CR$ 7,2G0,i 

ÍBPI, EXCEL 4 
MÉTODO RÁPIDO -120 PÁGS 

Esta obra mostra ao leitor os recursos 
do programa, estudando casos reais e 
que poderão ser usados no dia-andia 
de sua atividade e ccmo base para o 
desenvolvimento de trabalhos mais 
complexos. 
Cód: 7- Preço: CR$ 7,600 
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IBPI, WORaSOR WINDOWS 2,0 
MÉTODO RÁPIDO - 200 PÁGS 

Amplamente ilustrado, este livro forn 
ce dicas básicas e explicações práti¬ 
cas e objetivas para os usuários deste 
excepcional editor de textos. 
Cõd: $ - Preço: CR$ 10.500,00 

e- 

S1ÍVIÍ Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal à 
Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. 
Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep, 20230-900. 
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DERFLER JR./FREED, GUIA PC 
MAGAZINE DO WINDOWS PARA 

WORKGROUPS - 324 PÁGS 
Guia para obtenção de informações so¬ 
bre instalação, recursos para grupos de 
trabalho e compatibilidade, Para usuá¬ 
rios, gerentes e administradores de sis¬ 
temas. 
Cód: 1 - Preço: CR$ 14.4G0,' 

aíWUESEttíÁte 

pç MAGAZINE, DESVENDANDO O 
DOS 3 - 676 PÁGS 

Este iivro baseia-se no mesmo tipo de 
treinamento utilizado com sucesso 
nos estabelecimentos de ensino da 
PC Learning Labs, espalhados nos 
Estados Unidos. Através de disquete 
com exemplos incluído no iivro, o leitor 
aprenderá com o método mais fácil, 
mais rápido e mais eficaz. 
Côd: 2- Preço: CR$ 26,200, 
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SALEM I, GUIA PC MAGAZINE PARA 
BANCO DE DADOS 

C LI ENTE/S ER VID OR - 350 PÁGS 
Através de explicações em linguagem 
clara e conselhos oportunos, o leitor 
encontrará as tecnologias existentes 
e emergentes para 0 objetivo de sua 
empresa. 
Cõd: 3- Preço: CR$ 18,208,1 

PC MAGAZINE. DESVENDANDO O 
MICROSOFT ACCESS - 576 PÁGS 

Obra mais completa em nosso idioma 
sobre este nove produto da Microsoft. 
Jã apresenta os comandos err. portu¬ 
guês, incluindo um disquete com Inú¬ 
meros exemplos, 

Cód: 4 - Preço: CR$ 27,300,00 



Gente, o carnaval aqui no Rio foi bárbaro. Sol de 40 
grous na sombra, das 6 da manhã às 6 da tarde. Já estou 

revendo minha reivindicação de ficar perto da janela, por um 
reiease mais atual: perto do ar condicionado não seria de todo 

ruim. 

Meu fã clube que me perdoe (não adianta escrever para 
a revista pedindo fotos), mas não deu para avisar que iria 

desfilar numa das alas da Portela. Sony, fica para uma próxima 
vêz {guardem os ovos e tomates). 

Semana passada recebi carta do meu primo Tim 
Rasfer, que mora nos states. Ele mandou avisar que VGA é coisa 

do passado e o quente na terra do Ho Sam são as placas H3- 
Color. Dezesseis milhões de cores simultâneas na tela do seu 
monitor, é pouco? então segura essa: essas placas custam a 

mesmíssima coisa que uma VGA tradicional. No máximo uns 10 
dólares a mais. Agora estou entendendo o desaparecimento do 
chefe por três semanas. Ele disse que tinha recebido uma nova 

placa de vídeo (arrá, vem coisa por aí...}. 
Mas, voltando ao nosso mundo em preto e branco, o 

João Marcos Valadares, de Recife, mandou um ícone esperto. Taí 
João, seu ícone sai nesta edição. Pode mandar mais, que a 

gente publica, 

0 Paulo Botelho escreve, lá de Porto Alegre, e pergunta 

sobre imagens coloridas. Olha Paulinho, nao dã para fazer uma 
seção Bitmap com imagens coloridas numa revista 

monocromática, nem mesmo numa revista colorida isto seria 
possível (ou seria pelo menos muito complicado). Para 

solucionar este problema, estive com o pessoal da PRO KIT e 
juntos estamos bolando um Bitmap em disquete, total mente 

em cores e tão udigrudi quanto este aqui. Isto deve ocorrer em 
breve, então fique antenado na MS. 

Nossa promoção ainda está de pé. Só para refrescar a 
memória: as primeiras 30 cartas com desenhos a traço e com 

a frase “EU AMO BITMAP" receberão um PRO KIT topview 
especialmente projetado para digitar as animações desta nossa . 

amada seção. Aqui estão novamente os requisitos: 

- O PRO KIT topview só roda em PO/VGA 256Kb/Mouse; 
- Os desenhos nao podem ter mais que 10 x 10 cm; 

- Devem ser enviados diretamente para a PRO KIT - Caixa 
Postal 108.046 - Cep 24121-970 - Niterói/RJ 

- As cartas deverão chegar até o dia 30/04/94. 
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Chibe de Apple com Jornal em ftskette mensal 
o 4000 Softmans para linha Apple e 

Assistência Técnica IOicrodigitkl/TeleMolt:<:v> % 
Toda Imhã de Periféricos com m mtediáo; 

o {Reiior preço e garantia total, sé aqui I 
Clube cfê Usuários: 

Você poderá conter com toda nossa acessória para programas da linha Apple (TK3000, Unitron, Spectrum Ed e 
compatíveis). Você receberá mensalmente o Jornal em Diskeíte, o "Apple Van News'* com muitas matérias dicas 
e dúvidas de nossos associados. Valor da Trimestral idade: CRS 12.000,Caso seja seu interesse em entrar em 
nosso clube, envie-nos cheque nominal a "Maçã Shop's Eletrônica Ltda" juntamente com seus dados, você receberá 

n inmfll «m rftekatfct & a YSChffi d© ÍFíSCTiCãO OSTS VOCê Dr©©nCh6T. 

Softwares: 

eça gratuitamente o nosso Catálogo de domínio público para linha Apple oulBtó, nele yoce sncomrará todareaçáo 
j Softwares e Hardwares,lembre-se de especificar qual o modelo de seu computador (Apple: TK3000 ou Apple ll , 
iM: XT ou AT). Enviaremos o mais rápido possível para você efetuar sua encomenda. Valor do Diskeü® gravado, 
partir de CRI 700,00. Temos as últimas novidades í Confira e peça-nos hoje mesmo através de carta ou Fax: 

Apple Shop'8 Clube - Telefone: (021) 287-0810 
Sua Visconde d® Picaiá 82 Subsolo 209- 

: (021) 287-0993 
CEP:22410-000 - MJ 
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ANIAAAÇÃO 
BrrnrrüII! Dá arte medo, mas vamos 

lã. Nesta edição apresentamos^ (eu e 
eu) uma animação do aíien. E isso 
mesmo, daquefe monstro babão do 
cinema. A nave Nostromo não cabe na 
página e a belezoca da S.W* pediu os 
tubos (em notas verdinhas) para ter 
sua plástica reproduzida nesta 
fantástica coluna* Então, o jeito foi 
apelar para o monstro, que nao estã 
nem aí pros babões daqui. 

São seis shapes e a an imação é das 
mais simples. E só seguir o roteiro. 
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Roteiro TOPVIEW: 

□ LSHAPE "Aliens” 
SUN 10:SC0L 72 
REPEf 10 

Anda: 
SHAPE !:DELAY 3:DECSC0L 
SMAPE 2:DE'i_AY 3: DECSC0L 
SHAPE 3:DELAY 3:DE0SC0L 
SHAPE 4:DELAY 3:DECSC0L 
SHAPE 5:DELAY 3:DECSC0L 
SHAPE 6:DELAY 3:DECSC0L 
NEXJ Anda 
STOP 

ÍCONES 
□□■■HIKHIlUaMW □□□□□□□ DD□□□□□ □ □ V t 
OOOltfHHlNNSIfiNâUIflklB □«□□□□□□ODQQODDD 
□CGaifllilBlBK■■■ □■■□□□□□□□□□□□□D 
O DD □ □ BI ■ BI BI ■ K ■ Ri ■ □«■■□□□□□□□□□□□□ 
OanCODBBHiaEHNBHHB Qfa 13 ■ p □ n p CCJOa □ □ □ 
□QDODQDIIIIIRIII iZüaHHíàDDD □□ Zj □ □ □ □ 
onnnnDdn-BBBHiBEiB GfcHfflBhB^oaooGODa 
Q □□ □ □ □ □ DD H V NVE B ■ B □■■■■□■■□□□□□□□D 
O □□ □ □ □ □ CGD ■ UH BBB O STB BBBB IB i □□□O □ □ □ 
□□□□QuaPCOaiPE-iP □iBiBpHHBnncanDn 
□ po ctj □ d □ □ aG ob ia s â QMMiummmmmmmanncin 
n nrann n n nn nn n n h ■ ■ nififli ■ ■ ■ ■ uso □ □□ □ □□□□□□□□□■□□□■BB □«■■□□□□□□OQDDDD 
□ □□□PBBBBPBmNEIBI OBBqODDDPDGODDBD □ DQHT B B BB B BBB BBN O □□□□□□ □ — □ Cl O □ □ 
□□Ifl■IBUBBIBB9BB □□□□□□□□□□!JjÜOÜ 

tlÁãcara, Cursar 

Para quem estã cansado 
daquela seta manjadíssima, aqui 
estã uma opção bem criativa. Ela 
veio do nosso leitor Marcos 
Valadares, de Recife. 

Se você tem algum desenho 
diferente de ícone, para o cursor do 
mouse, não perca mais tempo e 
mande para a redação de Micro 
Sistemas Se o seu ícone for inédito, 
nós o publicaremos aqui na seção 
BUmap. 
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problema é a 
portabilidade 
de programas 

arquivos 
Ar mm 

STANDARD [VfUNDiÂL 
~ 255 chaves de acesso direto 
™ Criação de Pop-up Windows 
” Leitura riUp & Dawn" de arquivos 
- Estrutura Cl ient-Sever LAN e RDBMS 
- Mais de 2.000,000 Sistemas em uso 

RM/PANELS 
Gerador Automático de Telas 
Sistema WYS/WYG 

RM/COMPANION 
Gerador Automático de Relatórios 
- Gera Programa Fonte 
- Gera Querys ao Usuário Finai 

RM/GRAPHS 
Gera Gráficos de negócios 
- 2D/3D 
- Definição Automática de Cores 

RiVI/C0« 
Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela múltipla 
e Desenho Animado 

RM/TOOLKIT 
Família de Utilitários 
- Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc. 

RM/píusBB 
Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais 
- Informix*, Oracle*, Progress*, etc. 

Mantém o Padrão dos Sistemas Abertos reduzindo seus 
tempos de programação em 80% 

DESENVOLVIMENTO DE APLICAÇÕES 

Quando você precisa de ferramentas para o desenvolvimento 
de aplicações superiores ao mercado, capacidade & 
funcionalidade & solução do RDBMS & superior a 4GE RM/ 
COBOL &. TOOL’S são incomparáveis. 

Ferramentas de Desenvolvimento &SupsrfícIes de Trabalho 
0 RM/Cobol possui um poderoso conjunto de ferramentas 
integradas para definir e construir aplicações tais como: 
Menus Ríng-Style, Pop-Down & Puli-Down, e ainda Dialog 
Boxes, Formse Objetos para desenvolvimento de Aplicações 
RM/Cobol, oferece maior capacidade e flexibilidade para o 

É o único caminho! 

desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutenção e 
possibilitando uma consistente interface com o usuário. 
Superfícies de Trabalho são interfaces funcionais que 
permitem definir regras de integridade e de negócios. 
Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface 
altamente visual e amigável, possibilitando uma fantástica 
melhoria na produtividade do desenvolvimento de teias, 
estando bem acima dos métodos de códigos convecionais. 
O Help on line está sempre presente para consulta. 

Dicionário de Dados 
0 Dicionário de Dados do RM/Cobol é um repositãrio 
central para definir toda e qualquer informação usada na 
tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos, 
Valiações Lógicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e 
Erro, Prompt de cores campo a campo, e mais. Desta forma 
você ganha um controle de integridade de dados altamente 
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida 
codificação. 

Abertura para outros ambientes 
0 RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como: 
INFR0M1X, ORACLE e no final deste anos PROGRESS, 
INGRESS, pode acessar outras linguagens, através de 
“CALE" nas sub rotinas. 0 "APLICATION PROGRAM INTER¬ 
FACE permite criar subrotinas novas funções escritas em 
"C" e Assembler, o que possibilita inclusive acesso a outras 
bases de dados. 

t 
Representante para Brasil, Argentina, Paraguai e Uruguai! 

ENDEREÇO NO BRASIL 
Av. BRIG, FARIA LIMA, 613 - 8fi ANDAR CJ 84 
01451-000 - SÃO PAULO - SP 
TEL/FAX: (011) 829-7891 

ENDEREÇO NA ARGENTINA 
Av. COR RI ENTES, 821 - 6a ANDAR (1043) 
BUENOS AIRES 
TEL.: (541) 448-9426/7/8 - FAX: (541) 447-2363 
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PAINEU^ÍO 

KE ossuo um 486 DX 40 
om monitor SVA colore 

MD de 360 Mb, Sou formado em 
análise de sistemas pela 
PUCMG, mas curto bastante um 
jogo que me desafia. 
No momento o obstáculo a ser 
vencido é o jogo "Indiana Jones 
Fate of Atlantis" no qual me vejo 
a cinco semanas no labirinto de 
Creta, estando com as três 
pedras chaves e todos os outros 
itens necessários (tenho quase 
certeza) mas não consigo achar 
(ou fazer) um tal de detector de 
orichalcum nem a parede ser 
escavada com o "ship rib”, o 
que para o meu desespero é 
vital para o prosseguimento do 
jogo!! Só nós que curtimos uma 
boa aventura “ala" IndianaJones 
sabemos do magnetismo que 
ela exerce, 
Marolus Dlrtiz Guimarães Jr. 
Cx.Postal Í1 - CER:35680-000 
liaúna- Minas Gerais 

'ossuo um 386 com 
iVGA e gostaria de 

entrar em contato c/ leitores 
que tenham os jogos Elite, Elite 
Plus ou A-10 Tank Kilier 1 ou 2, 
e também para troca de jogos e 
aplicativos em geral. Peço se 
possível que envie lista de softs 
para agilizar a troca. 
ÃJex. T. Medeiros 
R. Marechal Flori ano Peixoto 1370 
São Lourenso do Sul - RS - 96170-000 

umpre-me como leitor 
esta conceituada 

revista elogiar a linha de trabalho 
efetuada por seus editores. 
Escrevo-lhe para solicitar a 
divulgação do PASCLUBE* Ciube 
de Usuários de Pascal. Estamos 
formando este clube para que 

>ossamos traçar informações, 
natéria de programação, livros, 
revistas, programas, rotinas, 
bibliotecas e ferramentas 
iesenvolvidas para auxiliar os 
programadores desta 
ínguagem. Gostaríamos que 
todos os programadores (de 

3u al q ue r níve I) fiz es s em eo ntato 
conosco. 
*ASCLUBE 

CX.Postal 546* CEP. 14801-970 
jlraraquara-SP 

enho acompanhado a 
evista Micro Sistemas 

jor um grande período de tempo, 
è a mesma continua excelente, 

as o motivo de eu escrever 
s senhores nâo é somente 

logiar a revista, mas sim 
o licitar para que seja publicado 
m fato lamentável da firmaque 
ende programas de computador 
AKERU SOFTWARE do Rio de 
aneiro, sendo que o fato deu-se 
a seguinte forma: 
emeti um pedido de programas 
ara a linha Amiga 500 em 29/ 
1/93, onde na época relacionei 

alguns programas com 
disquetes inclusos, onde remeti 

nto com o pedido um cheque 
ominal e cruzado em favor de 
akeru Software no valor de CR$ 
1000,00 sendo que a carta 

com o pedido e o cheque nomi¬ 
nal foi enviado em uma carta 
egistrada; 

referido cheque foi descontado 
m 09/12/93; 
evido a demora no recebimento 
os programas solicitados por 
jm, escrevi duas cartas, não 
tendo respostas até hoje. 

Como não me restou outra 
alternativa, resolvi escrever aos 
enhores, pedindo para que 
Inha carta seja publicada, e 
formando que tudo que escrevi 

bosso confirmar, pois tenho o 
lúmero do cheque, o extrato de 
quando o mesmo fdí descontado, 
Hbssuo o número de registro da 
:arta e as segundas vias das 
sarías remetidas áTakeru Soft- 
vare. 
UM Emílio Nunes Diníz 
foi.Postal 100 - CEP.:95590-003 
ra mandai - RS 

ostaria de trocar 
rogramas, fontes e 

icassobrealinguagemAssebíy. 
mes Rlchard 

. Frei Ru perto de Jesus, 230 
©3985050 - Sio Paula* SP 

o ler o atigo cPro- 
ramação orientada cara 

objetos" das edições deoirtubro 
ínovembro/93,aindaficus ::_ 
iüvidas. Eu desenvolvo s s- 
;emas em Clipper (v.5.2 ; se 
bor exemplo eu estiver fazendo 

ma manutenção num 
eterminado banco de 

iados (inclusão, alteração, 
exclusão e consulta de 
egístros), posso usar OOP". Se 
a resposta for afirmativa, se 
Dossível, peço uma demons- 
jação prática. 
Anderson de Medeiros Lemos 
í. Sônia, 85-Picanço 
)7G93-240 * Guamlhos - SP 

Solicito informaçãoa respeito de 
DUbiicações no passado de 
algum programa em Clipper para 
extenso e datas a ser utilizado 

i V ch e q ues re cibos e d upl icatas. 
Caso positivo, como adquirir? 
Em ultimo, seria possível que 
algum de seus colaboradores 
xbderiam me ajudar a informar 
pomo expandir caracteres da 

pressora Epson LX 80 coíunas 
ra vários tipos? 

Héüo Nasd mento 
7 £Bctecri, 13-Núcleo Cesp 
Í820GOGÜ * Biriguí * SP 
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• EXCLUSÍV AMENTE LIVROS DE INFORMÁTÍCA 
• LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS 
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• COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS: 
• DISQUETES 
• FORMULÁRIOS 
• ETIQUETAS 
• PORTA-DISQUETES 
• CAPAS 
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Av. 

Despachamos p/todo o Brasil 
Remessas feitas por reembolso Postal 

Vargas, 542/301 —Te!.: (021) 233-4045 

_ 
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Para pequenas empresas que 
procuram grandes programas. 

Se você é profissional liberal, micro, pequeno ou médio empresário, não persa o 
1 Salão de desenvolvimento de Softwares. QJnt evento que vai acontecer durante a 

QW leira Pechincha * Informática, no Pavilhão da Bienal, Ibirapuera. 
E «lu® íem o qwe você precisa para informatizar e melhorar seus negócios. 

• Empresas especiaDizadas em criação de programas para diversas atividades 
profissionais. 

• Assessoria para implantação de sistemas. 
• Orientação psora compra de equipamentos. 

• Softwares específicos para direito, medicina, arquitetura, contabilidade, 
gerenciamento ® outras áreas. 

• Beunioes, palestras e encontros do seu interesse. 

jy®m disso, você conta com outra grande vantagem: equipamentos e suprimentos 
financiados em 6/12 vezes pela Caixa Econômica Federal. Produtos das melhores 

ms]rcas e parei pronta-enfrega a preços abaixo das Iogas. 
I Salão de Desenvolvimento de Softwares. Entrada franca. Não perca este programa. 

INFORMAÇÕES 
(Oi i) 530-1800 
Apoio: <e 

IV 
% 1 Ç* 

PE 
22 A 26 

MARCO 

SP 
S&fYlÇQ CÍO Apütà ÒS 
Micro e P&qu&nas Empresas de 
São PauSo 

NÚMERO LIMITADO 
DE ESTANDES 

CHIN 
\CHA/ 

INFORMÁTICA 

IBIRAPUERA 
3eâ6B m$ 12 AS 22 h 

SABIDO DAS 10 AS 22 h 
Realização: 
ROSA & MIZOGUCHI MARKETNG E EDITORA 
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PARTICIPE COM A SUA OPINIÃO: 

ELA VALE DUAS ASSINATURAS ANUAIS DA 

REVISTA MICRO SISTEMAS 

Responda as questões de acordo com a sua preferência. No caso de usar mais de um programa de mesma c/asse, 
escolha apenas aquele que julga mais adequado para o seu uso. Não importa a origem do software: Escreva de 
forma ciara e legível o nome do programa. Remeta para: ENTER PRESS Editora Lida. - Rua Washmton Lu/s, 9 - Gr.402 

- Rio de Janeiro - RJ - CEP:20230-900. 
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Em novembro de 1993, revistas e jornais dos Estados Unidos, 

Japão, Itália, França, Alemanha, Argentina, Uruguai, Canadá, 

Singapura, Tailândia, Coréia, Espanha e Portugal publicaram 

maténas sobre a 7a Fenasoft e seu significado no mundo da alta 

tecnologia. Nós, da Fenasoft, ficamos, evidentemente, muito 

orgulhosos. Por nós e por nossos expositores, que são, sem dúvida, 

os grandes responsáveis por esse belíssimo resultado. E, ao ler em 

tantas línguas diferentes o sucesso da nossa Feira, tivemos uma 

certeza.■ Fenasoft é tecnologia, Fenasoft é Brasil 
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Atenção senhores passageiros com 
destino ao futuro. Queiram retirar 

seu cartão de embarque e boa viagem. 

wolf mm ESTON 
GERENTE OPERACIONAL 

FEMASOFT ADM.PAR.EVE.LTDA 
Av. Pref. Osmar Cunha 251/9and 
Florianopolis 
SC 88015 

116132256 

• '■■ij.-L ■■ ■ S 

Solicite, até 30 de abril, grátis, o seu cartão. 
Com ele você embarca sem filas na Fenasoft rumo ao futuro. 

Já começou a contagem regressiva para o início da maior feira 

de informática do mundo: Fenasoft 94, àe 19 a 22 de julho no 

Anhembi, São Paulo♦ Foram SOO mil visitantes no ano passado. Em 

94, serão mais ainda. 

Garanta desde já o seu livre acesso, sem jllas nem contratempos, 

solicitando o seu cartão Fenasoft. 

Ele é totalmente grátis se pedido até 30 de abril e pode ser 

enviado para o endereço que você determinar Basta preencher o 

cupom abaixo e remeter para a fenasoft por correio ou fax. 

Cartões de anos anteriores são válidos para a Fenasoft 94. 

Solicitações feitas após 30 de abril só serão atendidas mediante 

pagamento de taxa de US$ 2 (até 31/mai), US$ 3 (até 30/jun) e 

US$5 (até 22/jul). Se você já possui o seu cartão Fenasoft e, por 

algum motivo, deseja troca-lo, deve enviar junto com o pedido uma 

taxa de US$ 5. 

(Qualquer pagamento deverá ser efetuado por cheque nominal a 

FENASOFT Participações, Administração e Eventos Lida. pelo 

valor do dólar turismo do dia do envio do mesmo). 

NOME 

r II 1 1 f M i rm m r j m □ □ rn rm □ □n n □ 
EMPRESA 

m i i r m rm nr r r i ! (i I 1! ! i ir u L U U 
ENDEREC :o 

II rr LU L U mn nz r L uu u L i \\\ 11 u LL L L 
CIDADE UF CEP 

HtlASOFT MRTICINKÒa, a»i JÜKTSAÇãO E EVENTOS ITBA 
«V. OSMAR CUNHA, 25’ - 9* ANDAS ■ CEHYSÍO 

CEP: 88015-100 • I10RIANÓP6US - SC 

TIL (04S2) 24.4205 - FAX: (0482) 23.5249 

i i n "rrr ET IEE. 
PAÍS 

ill n j L 1 1 li 1 
FAX 

ZuZlL LI XJL 

O 
TELEFONE 

m o 
Convite^ enviados por fnx sá serão aceitos se forem legíveis 

E proibido a entrada de menores de 16 anos. 
DATA DE NASCIMENTO 

A 
B 
C 
D 

1 - Qual set* cargo na empresa onde trabalha? 

E U Direlor Superintendente | __J Representante da Vendas 
F _ Gerenla de Departamento J J Analista de Sistemas 
G „ Canf ral I er/Tesou re i ro K U Digílador 
H LJ Consultor/Assessor 

PresrcfâiHe 
Vi 05 - Presidente 
Sócio 

Garente Geral 

2 - Quantos empregados tem sua empresa' 

c 
D 

Mo»s de 5000 
1000 o 5000 
750 a 999 
500 a 749 

E 
F 
G _ 
H 

250 a 499 
100 c 249 
75 a 99 
50 a 74 

í _ 25 a 49 
J J 10 a 24 
K J 5 a 9 
L _ Menos de 5 

3 - Qual seu poder de decisão para compras na empresa 

A 
B 

Autoridade total 
Autoridade nltn 

C 
D 

Autoridade limitada 
Recomenda produlos 

E JJ Pouco envolvi men to 
F □ Nenhum envolvi mento 

4 - Qual o volume de vendas de suo empresa 

A 
B 
C 
D 

USS 500 mãfrrões ou mais E 
US$ 1 00 a 499 milhões F 
LfS$ 75 o 99 milhões G 
US$ 50 o 74 milhões H 

_| LJS5 25 a 49 mimoes 
US$ 10 a 24 milhões 
USJ 1 □ 9 milhões 
USS 750 a 999 mil 

1 
J 
K 
L 

US$ 500 a 7 49 mi 
USS 250 a 499 mil 

LI USS 100 a 249 mil 
menos de USS 100 mil 

5 - Qual a principal área de atuação de sua empresa? 

Revenda de Periféricos A Governo mg nial I ! Educacional Q 

B Agricultora, Wiineração, Potróíeo J Industrial R 

C Transportas K Conslfuçã.0 Civil S 

D Comunicação L Fabricante de Software T 

E Manufatura M Revenda de Software U 

F financeira / Contabilidade N F □ b rica nte d e Hardwa re V 

G Seguros / Imobiliário O Revendo de Hordwore w _I 

H Mâdica / Saúde P Fabricante de Periféricos 

A 
B 
C 
D 
E 
F 

6 - Quaís as principais aplicações da computador na sua empresa? 

Contabilidade G O Desenv. de apüc. de programas 
Comunicação H LJ Controle de processa / morvufalura 

Gerencio manto de Bco. de Dados 3 LJ Centífica / Engenhado 
Correio Eletrónico J D Editor de Textos 
Desk Top /Cad Cem K LJ Gerenciamento de Processos 

Design GráFico / Multimídia 

A: 


